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Ausgabe 116                                                                         Ende Mai  2012 
 

 

 

Liebe Leserinnen und Leser, liebe Kolleginnen und Kollegen, 
 
 

in unserer etwa zwölf Mal im Jahr erscheinenden Publikation möchten wir Sie über interessante 
Romane, Sachbücher, Magazine, Comics, Hörbücher und Filme aller Genres informieren. 
Gastbeiträge sind herzlich willkommen. 
  
 
RATTUS LIBRI ist als Download auf folgenden Seiten zu finden: 
http://rattus-libri.taysal.net/  
www.beam-ebooks.de/kostenlos.php  
http://blog.g-arentzen.de/ 
www.foltom.de  
www.geisterspiegel.de/ 
www.light-edition.net 
www.literra.info 
www.phantastik-news.de 
www.rezensenten.de  
www.terranischer-club-eden.com/ 
www.uibk.ac.at/germanistik/dilimag/  
 
Einzelne Rezensionen erscheinen bei: 
www.buchrezicenter.de;  www.sfbasar.de;  www.filmbesprechungen.de;  www.phantastiknews.de; 
www.literra.info; www.rezensenten.de; www.terracom-online.net; Kultur-Herold/Crago-Verlag: 
www.kultur-herold.de;  www.edition.heikamp.net; www.crago-verlag.de.  
 
 
Für das PDF-Dokument ist der Acrobat Reader 6.0 erforderlich. Diesen erhält man kostenlos bei 
www.adobe.de. 
 
Die Rechte an den Texten verbleiben bei den Verfassern. 
Der Nachdruck ist mit einer Quellenangabe, einer Benachrichtigung und gegen ein Belegexemplar 
erlaubt. 
 
Das Logo hat Freawyn für RATTUS LIBRI entworfen: 
http://elfwood.lysator.liu.se/loth/u/t/uta/uta.html 
 
Wir bedanken uns vielmals bei allen Verlagen und Autoren, die uns Rezensionsexemplare für 
diese Ausgabe zur Verfügung stellten, und den fleißigen Kollegen, die RATTUS LIBRI und die 
Rezensionen in ihren Publikationen einbinden oder einen Link setzen. 
 
 
Nun aber viel Spaß mit der Lektüre der 116. Ausgabe von RATTUS LIBRI. 
Mit herzlichen Grüßen  
Ihr RATTUS LIBRI-Team 
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IMPRESSUM 

 
 
RATTUS LIBRI ist das etwa zwölf Mal im Jahr erscheinende Online-Informations-Magazin, zusammengestellt von Irene 
Salzmann. RATTUS LIBRI ist ein nichtkommerzielles Magazin, das per Email und als Download erhältlich ist. Es werden 
keine Gewinne erwirtschaftet. RATTUS LIBRI dient ausschließlich der Information. Es werden keine Bestellungen 
angenommen oder weitergeleitet. Die Inhalte des Bücherbriefs wurden mit größter Sorgfalt erstellt. Für die Richtigkeit, 
Vollständigkeit und Aktualität der Inhalte können wir jedoch keine Gewähr übernehmen.  
Die durch die Autoren erstellten Inhalte von RATTUS LIBRI unterliegen dem deutschen Urheberrecht. Die 
Vervielfältigung, Bearbeitung, Verbreitung und jede Art der Verwertung außerhalb der Grenzen des Urheberrechtes 
bedürfen der schriftlichen Zustimmung des jeweiligen Autors bzw. Erstellers. Downloads und Kopien sind nur für den 
privaten, nicht kommerziellen Gebrauch gestattet. Soweit die Inhalte in RATTUS LIBRI nicht vom Betreiber erstellt 
wurden, werden die Urheberrechte Dritter beachtet. Insbesondere werden Inhalte Dritter als solche gekennzeichnet. 
Sollten Sie trotzdem auf eine Urheberrechtsverletzung aufmerksam werden, bitten wir um einen entsprechenden 
Hinweis. Bei Bekanntwerden von Rechtsverletzungen werden wir derartige Inhalte umgehend entfernen.  
RATTUS LIBRI enthält Verweise und Links zu externen Websites Dritter. Die Redaktion von RATTUS LIBRI hat keinen 
Einfluss auf die dort bereitgehaltenen Daten und Informationen und macht sich diese nicht zueigen. Die Redaktion von 
RATTUS LIBRI kann für die Rechtmäßigkeit der Inhalte von verlinkten Websites keine Verantwortung übernehmen. Für 
den Inhalt der verlinkten Seiten sind ausschließlich deren Betreiber verantwortlich. Die verlinkten Seiten wurden zum 
Zeitpunkt der Verlinkung auf mögliche Rechtsverstöße überprüft. Rechtswidrige Inhalte waren zum Zeitpunkt der 
Verlinkung nicht erkennbar. Eine permanente inhaltliche Kontrolle der verlinkten Seiten ist jedoch ohne konkrete 
Anhaltspunkte einer Rechtsverletzung nicht zumutbar. Bei Bekanntwerden von Rechtsverletzungen werden wir derartige 
Links umgehend entfernen. 
Wir weisen ausdrücklich darauf hin, dass in RATTUS LIBRI keine pornografischen Bücher, Hörbücher oder Filme 
vorgestellt werden. RATTUS LIBRI informiert über Titel, die erotische Inhalte haben können. Dabei handelt es sich 
ausschließlich um aufklärende Sachbücher oder fiktive Geschichten, die keine realen Vorbilder haben. Im Falle expliziter 
sexueller Handlungen in Wort und/oder Bild sind die Protagonisten und abgebildeten Personen mindestens 18 Jahre alt.  
 
Redaktion RATTUS LIBRI V.i.S.d.P.:  
Irene Salzmann, Raiffeisenstr. 11, D-85402 Kranzberg 
RATTUS LIBRI wurde geschaffen von Irene Salzmann und Christel Scheja, nach einer Idee von Christel Scheja 
Rezensenten dieser Ausgabe:  
Gunter Arentzen (GA), Alexandra Balzer (alea), Alisha Bionda (AB), Florian Hilleberg (FH), Elmar Huber (EH), Irene 
Salzmann (IS), Birgit Scherpe (BS), Britta van den Boom (BvdB), Petra 
Weddehage (PW), Rowena Weddehage (RW) 
Gastrezensent: Philipp Salzmann (PS) 
Logo © Freawyn 
Archiv-Seite: http://rattus-libri.taysal.net/ 
Kontaktadresse: rattus.libri.is1 (at) gmx.de 
Erscheinungsdatum: Ende Mai 2012 
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Kinder-/Jugendbuch 

 

 
Melissa Fairchild 
Himmelsauge 
Die Geheimnisse des Brückenorakels 1 
A Shadow's Touch, GB, 2009 
PAN/Knaur, München, 12/2009 
HC, Jugendbuch, Urban Fantasy, 978-3-426-28312-7, 400/1495  
Aus dem Englischen von Karin Dufner 
Titelgestaltung von ZERO Werbeagentur München unter Verwendung 
eines Motivs von mauritius images 
www.pan-verlag.de 
 
Ein Junge wacht in einem Londoner Krankenhaus auf und stellt fest, dass 
er sein Gedächtnis verloren hat. Seine Verletzungen nach einem Unfall ï 

oder Selbstmordversuch (er hat sich vor die U-Bahn geworfen und wundersamerweise überlebt)? 
ï heilen unnatürlich schnell, was den Ärzten Rätsel aufgibt. 
Durch eine mysteriöse Botschaft aus dem Fernsehen erfährt der Junge seinen Namen - Avi ï und 
wird von dem Nachrichtensprecher aufgefordert, aus der Klinik zu fliehen, da er in Gefahr sei. Und 
tatsächlich taucht sein Widersacher Kellen in dem Krankenhaus auf und fordert Avi auf, mit ihm 
nach Hause ï in seine Welt ï zu kommen. 
Nur dank der Hilfe von Durin, der sich als Avis Wächter ausgibt und der ihm über das Fernsehen 
die Botschaft übermittelt hatte, und dem blonden Punk-Mädchen Hannah Bower, das zufällig in die 
Sache hineingezogen wird, gelingt Avi die Flucht vor Kellen. Von Durin erfährt Avi auch, dass 
Kellen ein Goblin ist (den man mit Wasser in Schach halten kann). Avi entkommt Kellen, doch 
Durin verliert dabei sein Leben. Zuvor sagt er Avi, dass er nach einem Mann namens Roosevelt 
suchen soll, der ihm fortan helfen wird. 
Hannahs Mutter, eine Lehrerin, ist während des Unterrichts zusammengebrochen und leidet, laut 
den Klinikärzten, an einem Gehirntumor, an dem sie bald sterben soll. Doch als Hannah und Avi 
sie im Krankenhaus besuchen, spürt Avi etwas anderes, nämlich dass Hannahs Mutter gesund 
werden wird.  
Nachdem die beiden Jugendlichen die Klinik verlassen haben, machen sie sich im Hotel Savoy auf 
die Suche nach Roosevelt und finden ihn in einer Luxussuite. Von ihm erfährt Avi, dass er aus dem 
Feenreich stammt und dorthin zurück soll. Aber Avi weigert sich, zumal er sich immer noch an 
nichts vor seinem āUnfalló erinnert. Um dem abzuhelfen, bringt Roosevelt ihn in die British Library 
und dort in eine geheime Abteilung, wo Avi in sein Erinnerungsbuch einsehen kann, es sogar 
heimlich mitnimmt. 
Darin liest er etwas über die Wahrheitselfe Brucie, die ihn vor seinem āUnfalló im Haus der 
Obdachlosen vor Kellen gewarnt hatte, der sie dann auch prompt überrascht und Avi in die Flucht 
getrieben hat. Brucie, Avis Freundin und Ratgeberin, blieb eingesperrt in einer Schublade zurück. 
Avi will nun mit Hannah und Roosevelt nach der Elfe sehen und sie aus ihrer misslichen Lage 
befreien. 
Nachdem ihnen das gelungen ist, schließt Brucie weitere Erinnerungslücken von Avi. Sie erzählt 
ihm, dass seine Mutter die Königin des Feenreiches ist und dass er in jener Welt, in der er sich 
derzeit aufhält, also, der Welt der Sterblichen, unsterblich ist. Sie alle fliehen weiter vor Kellen auf 
ein Ausflugsboot, und dort berichtet Brucie weiter vom Feenreich, dass es früher mit London 
vereint war, sich die beiden Reiche aber unterschiedlich entwickelt haben, das heutige London 
schneller und moderner ist. 
Immer begleitet von Kellens tierischen Kundschaftern (Möwen, Füchsen, die sich als Kobolde 
entpuppen) gelangen sie ins Flamsteed House. Als sie mit dem Flamsteed Planetarium zugange 
sind, werden sie von einem Wächter und von drei Füchsen, die sich verwandeln, überrascht. Einer 
von ihnen entführt Hannah in das Feenreich, während Avi und seine Begleiter von Polizisten 
dingfest gemacht werden. 
Ihnen gelingt jedoch eine rasante Flucht auf einem Polizeimotorrad bis in Hannahs Haus in 
Primrose Hill. Dort beratschlagen Avi, Roosevelt und Brucie, wie sie in das Feenreich gelangen 

http://www.pan-verlag.de/
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können, um Hannah zu retten, und beschließen, eine Brücke dorthin zu benutzen, die sich unter 
der Bühne des Globe Theaters befindet. Um diese begehen zu können, benötigen sie die Hilfe von 
Fugit, der aus dem Feenreich verbannt wurde, die Zeit beeinflussen (z. B. anhalten) kann und in 
Big Ben haust. 
Nach einigen Schwierigkeiten gelangen Avi und Brucie tatsächlich ins Feenreich und begegnen 
dort Foster, Brucies Elfenbruder. Avi steht fasziniert vor der schönen Feenstadt, und fragt sich, wo 
Hannah ist und was ihn alles erwartet. Und damit ist er nicht allein ï der Leser stellt sich natürlich 
dieselbe Frage. 
Als sie in Kellens Burg eindringen, werden sie von Goblins entdeckt, doch es gelingt ihnen, zu 
entkommen und sogar Hannah aus einem der Kerker zu befreien. Aber sie werden dabei von 
Kellen überrascht und zusammen wieder eingekerkert. Darüber hinaus entpuppt sich Foster als 
Verräter, der Kellen auch noch Avis Erinnerungsbuch aushändigt. Zu allem Überfluss erfährt Avi, 
dass er einen Halbbruder hat: Levi (Sohn von Kellen und Arethusa), der aus Rache Seiten aus 
Avis Erinnerungsbuch herausreißt und somit löscht und Avi Teile der Erinnerung an seine Kindheit 
stiehlt. 
Und noch etwas Seltsames geht vor. Seit Hannah im Feenreich ist, verfügt sie über magische 
Fähigkeiten. Dann greift Arethusas halbe Armee die Burg an, um Avi zu befreien, was klappt. Und 
so steht Avi schon bald seiner Mutter gegenüber. Von ihr erfährt er einiges, auch über Kellen und 
dass dieser nicht immer so war, dass er einst ein guter Mann war und sie ihn verändert hat. 
Schon bald plagt Hannah das Heimweh. Sie bittet Avi, sie zurück nach Hause zu bringen, in die 
Welt der Sterblichen, die Welt des heutigen Londons. Und sie sagt Avi auf den Kopf zu, dass er 
alles über seine Welt vergessen habe, seine Mutter nicht wirklich liebe, weil sie eine Fremde für 
ihn sei und dass auch sie Avi nicht liebe. 
Für Avi stellen sich mehrere wesentliche Fragen: Wer sind die ominösen Hamacelsus und 
Iphigenia, von denen ständig die Rede ist und die nach Meinungsverschiedenheiten mit der 
Königin verschwunden sein sollen? Wer ist sein Vater? Was wurde aus ihm? Was ist das 
mysteriöse Orakel? Ist Avi wirklich der Thronfolger, der die beiden Welten wieder vereinen soll? 
Und in welcher Welt ist Avi tatsächlich zuhause? 
 
Die Autorin erzählt routiniert einen Fantasy-Roman über das āZwei Weltenó-Thema, der in erster 
Linie an Jugendliche adressiert ist.  
Das offenes Ende des Romans lässt genug Raum für eine Fortsetzung, die auch notwendig ist, um 
die Geschichte zu einem zufriedenstellenden Ende zu bringen, denn zu viele Fragen bleiben offen, 
bzw. einige Plots wurden zu knapp abgehandelt. 
Die Aufmachung ist, wie immer bei PAN, sehr schön. Handliches Hardcover, gute Papierqualität, 
künstlerischer Innenteil und augenfreundlicher Satz.  
Das Preis-Leistungsverhältnis stimmt also auf jeden Fall. 
 
ĂHimmelsaugeñ ist ein routiniert erzählter Jugend-Fantasy-Roman in schöner Aufmachung. (AB) 
 
 

Julia V. Köber 
Rich Finigon und die Gesandten des Xorgrax 
Rich Finigon 2 
Projekte-Verlag der Cornelius GmbH, Halle, 1. Auflage: 04/2012 
PB, Jugendbuch, SF, Fantasy, Märchen, 978-3-86237-665-0, 528/1750 
Titelillustration und Illustrationen im Innenteil von Julia V. Köber 
Autorenfoto von N. N. 
http://www.projekte-verlag.de 
 
Rich Finigon und seine Familie leben nun schon seit einiger Zeit in 
Larunia. Sein Lehrer Blake, ein Coruwinguti, der sowohl eine menschliche 
Gestalt wie auch die eines Wugerocks (riesiger schwarzer Vogel) 
annehmen kann, ist mittlerweile mit Richó Adoptivmutter Chara 

zusammen. Rich musste akzeptieren, dass er der prophezeite Perfax ist. Gemeinsam mit seinen 
Freunden Wingos und Castor ist es dem jungen Mann gelungen, die ersten beiden Prüfungen der 
Prophezeiung zu bestehen. Leider lässt die nächste Prüfung nicht lange auf sich warten.  

http://www.projekte-verlag.de/
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Diesmal muss Rich sich alleine auf den Weg machen. Die Prüfung führt ihn mitten hinein in eine 
Versammlung seiner ärgsten Feinde, den Anhängern des Xorgrax. Erstaunlicherweise ist es 
ausgerechnet das Wechselwesen Blake, das ihn ein Stück weit seines Weges begleitet. Blake 
eröffnet dem Perfax ein Geheimnis, das er lange mit sich herumgetragen hat: Erasmus Blake 
kannte Richó leiblichen Vater. Dieser war einer seiner besten Freunde.  
Rich erfährt endlich die Wahrheit, wie sein Vater ums Leben kam. Er war ein Mann, der, wie er 
selber, nicht in der Lage war zu hassen. Rich wird ob dieser Offenbarung eines ein für alle Mal 
klar, nämlich dass er seinem Schicksal nicht entrinnen kann. Er ist nun entschlossener denn je, 
sich seinen Prüfungen zu stellen. 
Blake zeigt Rich endlich seine Gefühle. Der Junge ist sich schon länger bewusst, dass er den 
Wugerock als Freund sieht, auch wenn dieser dank seines Wesens ein sehr überschäumendes 
Temperament besitzt. Die Wutausbrüche des faszinierenden Geschöpfs kann nur eine unter 
Kontrolle bringen: Chara, die Adoptivmutter von Rich. Zusammen mit Richó Geschwistern Orivana 
und Kaye bilden sie eine Familie, die gute Freunde hat.  
 
Im ersten Buch stellte Julia V. Körber ihre Protagonisten dem Leser vor, so dass sie im zweiten 
Teil der Geschichte noch mehr Esprit verleihen kann. Wie schon in ĂDas Amulett der Blutaugenñ 
rundet sie die Story um ihre Protagonisten gekonnt ab oder wendet einige Kniffe an, um neue 
Figuren einzuführen. 
Die Prüfungen und Abenteuer, die Rich Finigon und seine Freunde dieses Mal zu bestehen haben, 
sind deutlich gefährlicher und lassen die Tests im ersten Teil wie einen netten kleinen Rundgang 
erscheinen. Das Tempo wird deutlich angezogen, und die Spreu trennt sich vom Weizen, soll 
heißen: Die Figuren beziehen Stellung, für welche Seite sie sich entscheiden. Dabei gibt es so 
manche Überraschung. 
Phantastischerweise gibt es wieder reichhaltige Illustrationen zu sehen, die Julia V. Körber (das V 
steht für Verena), ebenso wie das Titelbild, selber entwirft. Vor allem die Gonfies sind ihr dabei ans 
Herz gewachsen. Die kuscheligen, niedlichen Gesellen werden genauso dargestellt, wie sie diese 
in ihrem abenteuerlichen Märchen beschreibt. 
Ein Autorenfoto sorgt dafür, dass die Frau hinter der Erzählung ein Gesicht erhält. Darauf wirkt sie 
ganz wie eine der guten Feen aus einem der Märchenbücher. Kein Wunder also, dass die Autorin 
und Künstlerin mit ihrer phantastischen Geschichte zu überzeugen vermag. 
 
Der zweite Teil ist genauso zauberhaft und abenteuerlich gelungen wie der erste Band, und so 
d¿rfen sich die Leser schon bald auf einen dritten Roman freuen. Dieser trªgt den Titel ĂRich 
Finigon und das Erbe des Großen Quaychlñ. 
Unglaubliche Abenteurer auf einem fremden Planeten, phantastische Ungeheuer, geheimnisvolle 
Prophezeiungen und Freundschaften für die Ewigkeit: Wer einmal in den Bann von Julia V. 
Körbers Geschichten gerät, wird sich nur schwer wieder davon trennen können. 
 
Kinder ab 12 Jahre und Erwachsene, die gern abenteuerliche B¿cher wie ĂHarry Potterñ, ĂEragonñ 
oder ĂDie Tribute von Panemñ lesen, werden diese wundervolle, außergewöhnliche Welt des Rich 
Finigon bestimmt gerne einmal besuchen. (PW) 
 
 

Christopher Paolini 
Das Erbe der Macht 
Eragon 4 
Inheritance. The Vault of Souls, USA, 2011 
cbj-Verlag, München, 11/2011 
HC mit Schutzumschlag, All Age-Jugendbuch, Fantasy, 978-3-570-13816-
8, 960/2499 
Aus dem Amerikanischen von Michaela Link 
Titelgestaltung von basic-book-design, Karl Müller-Bussdorf unter 
Verwendung einer Illustration von John Jude Palencar 
Illustrationen im Innenteil von Christopher Paolini 
Autorenfoto von Elena Seibert 
www.cbj-verlag.de 

http://www.cbj-verlag.de/
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www.eragon.de 
www.alagaesia.com 
www.johnjudepalencar.com 
 
Eragon und sein weiblicher Drache Saphira sind zusammen weit gereist und haben schon sehr viel 
erlebt. Mit den Varden versuchen die beiden, die Herrschaft von Galbatorix zu brechen und andere 
Völker für ihre Sache zu begeistern. Murthag, Eragons Halbbruder, und dessen Drache Dorn 
stehen unter dem Einfluss Galbatorixó, des Dunklen Herrschers über ganz Alagaésia. Der finstere 
und scheinbar unbezwingbare Tyrann sieht Eragon und die Varden nur als lästiges Ärgernis und 
nimmt sie nicht ernst.  
Eragon ist sich stets bewusst, dass er es sein wird, der Galbatorix in einem letzten Kampf 
gegenübersteht. Unterstützung erhält er dabei vor allem von der Elfe Arya. Diese stets 
kampfbereite Kriegerin ist die Tochter der Elfenkönigin. Eragon empfindet tiefe Gefühle für die 
unerreichbar scheinende Frau. Stets weiß sie die Aussprache, die Eragon am Herzen liegt, zu 
umgehen. Immer wenn es dem jungen Mann so scheint, als würde auch sie ihn ein wenig gern 
haben, werden sie wieder in einen nicht enden wollenden Strudel von unvorhergesehenen 
Ereignissen gerissen. 
Eragon und seine Mitkämpfer, allen voran sein Cousin Roran, versuchen alles, um ihre Stellung zu 
halten und weiter auszubauen. Als den Kämpfern eine lang verschollene Waffe in die Hände fällt, 
scheint es endlich, einen Hoffnungsschimmer zu geben. Diese Waffe könnte das schaffen, was 
normalen Sterblichen nicht möglich ist. Da diese magische Waffe Galbatorix tödlich verwunden 
kann, dürfen die Kämpfer um Eragon wieder hoffen, der Schreckensherrschaft ein für allemal ein 
Ende zu setzen. Die Zeit drängt, als Nasuada, die Anführerin der Varden, entführt wird. 
 
Die lebendig beschrieben Protagonisten sind dem Leser mittlerweile sehr ans Herz gewachsen, 
allen voran Eragon und seine Saphira. Dazu kommen Arya, Roran und Nasuada, ebenso die 
rätselhafte Angela. Murthag überzeugt als von seinem dämonischen Vater Galbatorix geknechteter 
Mann. So bringt man auch ihm und seinem Drachen Dorn Sympathie entgegen, da der Leser ja 
weiß, in welch furchtbarer Lage sich beide befinden. 
 
Der vierte Teil von ĂEragonñ ¿berzeugt, wie seine Vorgängerbände, durch die wundervoll 
miteinander agierenden Kameraden.  
Die phantastische Story wird in ein Panorama gehüllt, das der Autor mit Leidenschaft beschreibt. 
Der Leser fühlt sich mitten hineinversetzt in eine Welt, in der Drachen, Elfen und unglaublich weite, 
grüne Wälder existieren.  
Der mittelalterliche touch der dieser Geschichte anhaftet, wird durch Waffen wie Lanzen oder 
Hammer noch hervorgehoben. Diese magische Welt unterscheidet sich nicht oder kaum von 
anderen phantastischen Welten, welche immerhin eines gemeinsam haben:  
Wo Magie lebt, kann die Technik kaum Fuß fassen. 
 
Der Autor Christopher Paolini darf sich mit Recht mit so bedeutenden Autoren wie Tolkien messen. 
Seine Elfen erinnern stark an die Wesen aus dem ĂHerrn der Ringeñ. Das Volk erweist sich als 
ebenso unnahbar und leicht paranoid wie schon bei Tolkien. Allerdings besitzen sie sehr wohl 
menschliche Neigungen, nur können sie diese besser verstecken. Die kühle Distanz, die vor allem 
Arya aufrecht erhält, erinnert an die Vulkanier, ein Volk der Serie ĂStar Trekñ, das von dem Autor 
und Visionär Gene Roddenberry erschaffen wurde. Spitze Ohren und hochgezogene Augenbrauen 
wirken eben immer sehr faszinierend. 
Der Autor verspricht am Ende des Bandes, auf jeden Fall in die Welt von ĂEragonñ 
zurückzukehren. Dies wird ihm bestimmt sehr leicht fallen, immerhin sind längst nicht alle 
Geschichten erzählt worden. Einige Beziehungen der Protagonisten, die jetzt noch keine Lösung 
für ihr Dilemma haben, könnten im Laufe der Zeit zu mehr führen.  
Aber leider heißt es erst einmal, Abschied zu nehmen von Eragon, Saphira und ihren Gefährten - 
mögen sie in ihrer Welt glücklich werden und den Leser bald erneut in ihren Bann ziehen. 
 
Das vierte und zugleich letzte Buch der ĂEragonñ-Reihe überzeugt mit phantastischen 
Protagonisten, interessanten Kämpfen, gefühlvollen Szenen und einem glaubwürdigen Ende. (PW) 
 

http://www.eragon.de/
http://www.alagaesia.com/
http://www.johnjudepalencar.com/
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Jessica Shirvington 
Erwacht 
Violet Eden 1 
The Violet Eden Chapters 1 - Embrace, Australien, 2010 
dark moon im cbt-Verlag, München, dt. Erstausgabe: 05/2011 
TB 38011, Jugendbuch, Romantic Mystery, Urban Fantasy, 978-3-570-
38011-6, 480/899 
Aus dem Australischen von Sonja Häußler 
Titelgestaltung von Marion Hirsch/HildenDesign, München unter 
Verwendung eines Motivs von Kiselev Andrey Valerevich/Shutterstock 
Autorenfoto von privat 
www.cbt-jugendbuch.de 
www.jessicashirvington.com 

www.hildendesign.de 
www.shutterstock.com 
 
Die Schülerin Violet Eden ist süße 17 und bis über beide Ohren verliebt in ihren fünf Jahre älteren 
Trainingspartner Lincoln, der ihr jedoch nur ein guter Freund sein will und darüber hinaus keine 
romantischen Gefühle hegt. An ihrem Geburtstag, der damit beginnt, dass ihr Vater ihr eine 
Schatulle überreicht, in der sich ein kryptischer Brief ihrer verstorbenen Mutter und ein Amulett 
befinden, der mit einer ausgedehnten Shopping-Tour zusammen mit Vis bester Freundin Steph 
weitergeht und der mit einem Abendessen enden soll, an dem die drei Menschen, die ihr am 
nächsten stehen, teilnehmen, will Vi es wissen: 
Sie zeigt Linc ihre Gefühle, doch er geht nur umso mehr auf Distanz. Plötzlich steht Vi allein auf 
der Tanzfläche ï wie peinlich! Als sie die Flucht ergreifen will, läuft sie in die Arme eines anderen 
attraktiven Mannes, den sie kurz darauf im Bistro und in der Sportanlage wieder sieht, wo er sie 
vor einem Sturz bewahrt. Ihr rettender Engel stellt sich als Phoenix vor. Einerseits fühlt sich Vi zu 
ihm hingezogen, andererseits rät der Instinkt ihr zur Flucht. Linc ist alles andere als erfreut über 
diese Entwicklung. 
Trotz Vis Verunsicherung werden die beiden ein Paar, teils weil Linc sie zurückgewiesen und 
wichtige Dinge vor ihr verborgen hatte, teils weil é Sie kann sich ihre Faszination selbst nicht ganz 
erklären und hofft, dass Phoenix ihre Gefühle nicht manipuliert, dass sie nicht schon wieder 
betrogen wird. Denn Vi hat etwas erfahren, was ihr Leben völlig auf den Kopf stellt, was nur 
schwer zu akzeptieren ist und eine Entscheidung von ihr verlangt. 
Tatsächlich ist sie eine Grigori, ein Mensch, dem ein Engel einen Teil seiner Kraft verlieh, und der 
nun über die ahnungslose Menschheit wachen soll, die von den gefallenen Engeln, sowohl jenen, 
die einst dem Licht angehörten, als auch den anderen, die sich zur dunklen Seite bekennen, 
bedroht werden. Auch Linc ist ein Grigori und Vis Partner, weshalb sie kein gemeinsames Glück 
finden d¿rfen. Phoenix gibt sich als Gefallener zu erkennen, behauptet jedoch, āandersó zu sein 
und Vi ehrliche Gefühle entgegenzubringen.  
Es wird von ihr erwartet, dieses mächtige Erbe und ihre Aufgabe anzunehmen, aber das junge 
Mädchen möchte viel lieber ein normales Leben führen. Als sie Zeuge wird, wie ein Gefallener 
einen Mord an jemandem begeht, denn sie kannte, und andere seiner Art die Jagd auf sie 
eröffnen, schließlich eine Person, die Vi liebt, so schwer verletzt wird, dass der Betreffende mit 
dem Tode ringt, kann sie sich aus den Geschehnissen nicht lªnger heraushalten é 
 
ĂErwachtñ, der erste Band der ĂViolet Edenñ-Serie (es liegen in Australien drei Romane vor; der 
vierte erscheint demnªchst), ist auf den ersten Blick hin ein āZiegelsteinó von fast 500 Seiten 
Umfang. Beim zweiten Hinsehen entpuppt sich das Buch jedoch als Mogelpackung, denn das 
Layout ist sehr großzügig. Zumindest hat dies keine Auswirkung auf den Preis, denn auch dünnere 
Bücher des cbt-Verlags sind für knapp neun Euro zu haben. 
Die Lekt¿re folgt inhaltlich und stilistisch den Schemata, die beispielsweise Lisa J. Smith (ĂVampire 
Diariesñ), Cate Tiernan (ĂDas Buch der Schattenñ) und ihre Kolleginnen vorgegeben haben. In 
Folge ist es an jugendliche Leser, insbesondere an Leserinnen ab 13 Jahre adressiert, an young 
adults. Im Mittelpunkt steht stets ein Mädchen im Alter von 13 bis 17 Jahre, das als 
Identifikationsfigur fungiert. Sie ist ein AuÇenseiter und auf eine spezielle Art ābesondersó (was sich 
die Leserin auch für sich selber wünscht). Um die Protagonistin schart sich ein kleiner Kreis 

http://www.cbt-jugendbuch.de/
http://www.jessicashirvington.com/
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vertrauenswürdiger Freunde, darunter ein oder mehrere love interests, die nicht immer das sind, 
was sie vorgeben zu sein, dazu mehr oder minder offensichtliche Feinde. In Hinblick auf diese 
Konstellation beginnt dann ein phantastisch-romantisches Abenteuer. 
Diese Romane sind alle nach demselben Muster gestrickt, wie es die Schreibschulen lehren. 
Darum wundert es nicht, dass sie einander ähneln und der erfahrene Leser vorhersehen kann, 
was passiert. Dennoch ï oder gerade weil das Erfolgsrezept funktioniert - kommen die Bücher bei 
ihren Zielgruppen gut an. Weder der 15-jährige Teenie, noch die stressgeplagte Hausfrau oder die 
Oma, die nette Unterhaltung sucht, hinterfragen das Konzept und achten auf die 
augenscheinlichen Parallelen. Sie werden auf jeden Fall zufrieden gestellt, denn die Handlung, das 
Charakter-Design und die Auflösung entsprechen exakt dem, was sie lesen wollen. Abweichungen 
davon sind gar nicht erwünscht. 
Von daher wird auch ĂErwachtñ sein Publikum finden. Zwar schwafelt die Autorin sehr viel, 
während sie die Geschehnisse aus Vis Perspektive beleuchtet, die Romanze nimmt mehr Raum 
ein als die spannenderen Ereignisse, viele Fragen werden gar nicht beantwortet ï es folgen ja 
auch noch mindestens drei Bücher -, und der Roman endet mit einem halbwegs runden Finale, 
das zugleich einen neuen Anfang bedeutet. 
 
Schätzt man Geschichten dieser Art, kommt man ganz auf seine Kosten und harrt ungeduldig der 
Fortsetzung ï hat man schon einige vergleichbare Titel gelesen, zieht man das Fazit, dass man 
durchaus auch einmal verzichten kann. Es liegt am Thema:  
Mag man Engel und bekommt nicht genug von ihnen, wird man zugreifen; anderenfalls blättert 
man ein wenig in ĂErwachtñ und ¿berlegt, ob die bereits gesammelten ĂEngelñ-Serien genug sind 
oder diese Reihe auch noch unbedingt ins Regal gehört. (IS) 
 
 

Andrea Tillmanns 
Floßfahrt, Wippe und Regenbogen ï Spielerisch die Welt der Physik 
entdecken 
Kreisel 57 
Dreieck-Verlag, Wiltingen, 02/2011 
HC, Kinderbuch, Sachbuch, Physik, 978-3-929394-58-0, 94/1450 
Titelillustration von Tülay Sözbir-Seidel 
Fotos im Innenteil von Andrea Tillmanns 
Autorenfoto von N. N. 
www.andreatillmanns.de 
 
Die Physikerin und Autorin Andrea Tillmanns möchte mit ihrem 
Sachbuch ĂFloÇfahrt, Wippe und Regenbogenñ Kindern fr¿hzeitig die 

Angst vor dem Schulfach Physik nehmen, am liebsten schon im Kindergartenalter durch einfache 
Erklärungen, anschauliche Beispiele und leicht nachvollziehbare Experimente. 
 
Das Buch ist ¿bersichtlich in die Kapitel ĂBewegung - Mechanikñ, ĂSehen ï Optikñ, ĂHºren ï 
Akustikñ, ĂWªrmelehre ï Thermodynamikñ, ĂElektrizitªt und Magnetismusñ sowie ĂHimmel und Erde 
ï Astronomieñ gegliedert, also, Gebiete, die bereits im Sachkundeunterrricht der Grundschule 
angeschnitten werden und in den höheren Klassen im Lehrplan stehen. 
Die einzelnen Themen sind dem Alltag entnommen und befassen sich mit Phänomenen, die jeder 
kennt und erlebt, die natürlich auch die Frage aufwerfen, was das genau ist und wie es funktioniert: 
ĂWeshalb fªllt der Ball nicht nach oben?ñ, ĂWie entsteht ein Regenbogen?ñ, ĂMelodische Glªserñ, 
ĂBeschlagene Brillenglªser und Regentropfenñ, ĂWie funktioniert ein Kompass?ñ, ĂWie entstehen 
Sommer und Winter?ñ ï um nur einige Beispiele zu nennen. 
Auf jede dieser Fragen erfolgt eine Antwort, die maximal vier Seiten umfasst. Diese besteht i. d. R. 
aus einer kurzen Einführung, die das Phänomen beschreibt, einem oder mehreren Experimenten, 
der eigentlichen Erklärung und manchmal aus zusätzlichen Beobachtungen oder Informationen. 
Eingangs finden sich eine Liste der für das Experiment benötigten Utensilien, Hinweise, ob 
Erfahrungen aus vorherigen Kapiteln notwendig sind, und eine Einstufung des 
Schwierigkeitsgrades. Stets gibt es einige unterstützende Schwarz-Weiß-Fotos, die wenigstens 
Kreditkartengröße haben. Und wie versprochen: keine abstrakten Formeln zum Auswendiglernen! 

http://www.andreatillmanns.de/


Seite 9 von 69 

 
Ein Experiment, das tatsächlich schon im Kindergartenalter durchgeführt werden kann, beschäftigt 
sich mit dem Schwitzen: Das Kind hält eine Hand unter kaltes Wasser, die andere lässt es trocken. 
Dann hält das Kind beide Hände in den Wind oder vor einen auf āKaltó gestellten Fºhn. Es wird 
feststellen, dass die nasse Hand schneller abkühlt. Das kennt es auch aus dem Schwimmbad. 
Trocknet man sich ab, friert man weniger. Durch die Verdunstungswärme wird dem Körper Energie 
entzogen, so dass die Haut abkühlt. Tiere schwitzen nicht wie Menschen, sondern geben, wie z. B. 
der Hund, durch Hecheln Wärme ab. Das Verdunstungsprinzip wird außerdem bei 
wassergekühlten Motoren, beispielsweise beim Auto, angewandt. 
 
Die Experimente und Erklärungen sind in einer altersgerechten Sprache formuliert. Spielerisch 
können auch schon kleine Kinder auf diese Weise die Gesetze der Physik kennenlernen, 
anwenden und verstehen. 
Dennoch sind manche Themen recht anspruchsvoll, so dass die Eltern oder Pädagogen das Kind 
gut einschätzen können sollten, damit es nicht überfordert wird und den Spaß verliert. Auf jeden 
Fall dürften Grundschüler die Informationen problemlos verarbeiten können, und sicher finden 
auch die Lehrer der höheren Klassen so manche interessante Anregung für ihren Unterricht in 
diesem empfehlenswerten Buch. (IS) 
 
 

Belletristik 

 
 

Jonis Hartmann 
Romanino 
Chaotic Revelry Verlag, Köln, 05/2011 
PB, Belletristik, History, experimentelle Literatur, Surrealismus, 978-3-
9812457-5-2, 72/1295 
Titelgestaltung von Jonis Hartmann 
www.cr-verlag.de 
www.cr-verlag.de/jonis-hartmann.html 
 
Rom vor mehr als 2000 Jahren. Das Leben spielt sich am Fluss ab und 
ist zugleich fortwährend im Fluss. Sieben Menschen hadern mit ihrem 
Schicksal, versuchen, ihm zu entkommen, es zu verändern ï und 
scheitern, da jeder allein ist und von niemandem Hilfe erhält, im 

Gegenteil. Jeder von ihnen folgt seinem Weg, manchmal kreuzen sich die Pfade, und die Summe 
aus den Geschehnissen ergibt den ĂRomanino ï ein tragikomisches Historiconñ, so der Text auf 
dem Backcover. 
 
Man kann nur Vermuten, dass der Autor diesen Titel wählte, weil der Ort Rom, an dem die 
Geschichte spielt, darin vorkommt. Vielleicht stellt er aber auch eine Metapher dar in Anlehnung an 
den Renaissance-Maler Girolamo Romani, Romanino genannt, denn auch die Geschichte ist wie 
ein großes Gemälde aus vielen Details zusammengesetzt. 
Der Autor, der auch das Titelfoto (Füße im Uferschlamm) beisteuerte, schildert in eher 
zeitgenössischer Sprache, unter welchen Bedingungen seine Protagonisten leben, was ihnen 
widerfährt, welche Wünsche und Hoffnungen sie haben:  
Sebastian, enttäuscht von der Frau, die er liebte, will sich im Fluss ertränken, wird jedoch von 
einem Schiffer gerettet und ein Stück mitgenommen. Der junge Mann landet in einem Bordell und 
glaubt, dank der Freuden, die er dort genießen konnte, von seinem Liebeskummer geheilt zu sein. 
Bei seiner Rückkehr nach Rom wird er von einem Krüppel in den Fluss gestoßen ï wodurch sich 
der Kreis schließt, der zuvor stellenweise unterbrochen wurde durch die Geschichten der anderen 
Charaktere, darunter auch die Männer, die in Sebastians Schicksal eingriffen. 
  
So ganz errät man nicht, worauf Jonis Hartmann hinaus will. Hinein interpretieren kann man 
zweifellos eine ganze Menge.  

http://www.cr-verlag.de/
http://www.cr-verlag.de/jonis-hartmann.html
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Das Rom, das er beschreibt, könnte genauso gut jede beliebige Stadt in einem anderen Zeitalter, 
auch in der Gegenwart, sein. Jeder Mensch hat nur sein eigenes Wohl im Sinn und kümmert sich 
nicht um andere. Man begegnet sich und geht wieder auseinander, wobei man selten Einfluss auf 
das Leben dieser Bekanntschaft nimmt. Wer schon unten ist, der bleibt unten; wer oben ist, kann 
tief fallen. Was auch passiert, das Leben geht weiter, mit oder ohne den Einzelnen. 
 
72 Seiten für EUR 12,95 ist wenig Lesestoff. Die Schrift ist zwar klein, das Layout aber recht 
groÇz¿gig. Man sollte ein Faible f¿r experimentelle Literatur haben, denn ĂRomaninoñ ist nicht 
sonderlich unterhaltsam, sondern bleibt durchgehend kryptisch. (IS) 
 
 

Michael Liebusch 
Die Hauptstadt von Island 
Kunstraum Liebusch, Frankfurt am Main/Books on Demand, Norderstedt, 
12/2011 
TB, experimentelle Literatur, Surrealismus, Belletristik,978-3-8448-0773-8, 
84/800 
Titelfoto von Roland Greifelt 
www.kunstraum-liebusch.de 
www.bod.de 
 
Michael Liebusch, Jahrgang 1963, geboren in Kelkheim/Taunus, studierte 
Philosophie und Literaturwissenschaft in Frankfurt/Main, wo er auch heute 
lebt. 1989 gr¿ndete er den āKunstraum Liebuschó, eine Künstlergruppe, die 

u. a. Ausstellungen und Lesungen organisiert und dank Book on Demand auch Bücher publiziert, 
die in die Bereiche der experimentellen Literatur und des Surrealismus fallen, auch wenn sie sich 
mit recht alltäglichen Themen, die die meisten schnell abtun oder am Stammtisch diskutieren, 
intensiver befassen. 
ĂDie Hauptstadt von Islandñ ist nach ĂDer fabelhafte Hubñ und ĂBewegungsversucheñ, zusammen 
mit Christian Bedor, der dritte Band mit Erzählungen von Michael Liebusch. Die Gestaltung des 
Taschenbuchs durch BoD ist solide und kann mit den Publikationen der āgroÇenó Verlage 
mithalten. Die Schrift ist etwas klein, wirkt aber durch einen angemessenen Satzspiegel, der den 
Platz gut ausnutzt, nicht zu gedrängt. Man erhält somit doch einiges an Lesestoff, darum gehen 
EUR 8,- für rund 80 Seiten auch in Ordnung. 
 
In elf Kurzgeschichten greift der Autor sowohl aktuelle Themen auf, die durch die Medien gingen, 
als auch ganz persönliche Schicksale, wie sie der Leser selbst erleben oder beobachten könnte: 
ĂMendel kann nicht reisenñ, weil er seine Arbeitsstelle verloren hat und damit die finanziellen 
Möglichkeiten, dieser Situation räumlich zu entfliehen. Völlig traumatisiert gerät er in die 
Gefangenschaft eines anderen Mannes, dem das Leben übel mitspielte und der, anders als 
Mendel, der passiv alles über sich ergehen lässt, seinem Frust durch Aggressionen Luft macht. 
Und es kommt gar noch schlimmer für Mendel, der vielleicht nie wieder aus diesem Albtraum 
erwachen wird und will, weil er für sich keine Zukunft mehr sieht. 
ĂDie Hauptstadt von Islandñ ist keineswegs Oslo, wie der Kandidat Brandmeier in der Quiz-
Sendung auf die entsprechende Frage geantwortet hat. Ihm selber ist das ausgesprochen peinlich, 
doch lässt sich der banale Fehler nicht aus der Live-Sendung nachträglich herausschneiden. Die 
Folgen sind gravierend, aus der Mücke wird ein Elefant gemacht: Island und Norwegen 
beschweren sich, und é der Moderator erlebt letztlich eine ¦berraschung, die sein Weltbild auf 
den Kopf stellt. 
ĂDer alte Mann liebt sein Brotñ und hat eine vºllig eigene Sicht der Dinge. Vieles von dem, was um 
ihn herum vor sich geht, versteht er nicht oder benennt es ganz anders ï und umgekehrt. Doch 
wer hat nun die ārichtigeó Betrachtungsweise? Was ist ¿berhaupt ārichtigó? Reden nicht ohnehin alle 
Menschen aneinander vorbei? 
 
Es sind ausnahmslos Erzählungen, die ohne stilistische Schnörkel und wortgewaltige Satzmonster 
auskommen. Der Autor schildert die Dinge in knappen Sätzen, mit sparsamen, aber treffenden 
Worten, die an der Aussage keine Zweifel aufkommen lassen. 

http://www.kunstraum-liebusch.de/
http://www.bod.de/
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Im Mittelpunkt stehen die Protagonisten, zu denen der Leser eine Beziehung aufbauen könnte, 
weil sie etwas erleben, das er nachzuvollziehen vermag, es aber nicht tut, weil sie Distanz zu ihm 
und zu ihren Mitmenschen wahren. Jeder ist isoliert, selbst wenn er einen Lebenspartner oder 
Freunde hat, gefangen in seiner eigenen Welt, an der er andere nicht teilhaben lassen kann, weil 
jeder eigene Probleme, eigene Ansichten und eine eigene Sprache hat, jeder sein Schicksal selbst 
meistern muss. Den einen gelingt es, sich irgendwie zu arrangieren, indem sie Kompromisse 
eingehen, sich belügen oder selbst aufgeben, die anderen bleiben in ihrem Albtraum gefangen, 
ohne jemals ein Licht zu sehen. 
Manche Situationen wirken komisch und skurril, und doch erstarrt das Schmunzeln ob des bitteren 
Beigeschmacks. 
 
ĂDie Hauptstadt von Islandñ wendet sich an ein Publikum, das sich abseits der oberflªchlichen 
Unterhaltungslektüren und des Mainstreams moderne, zum Nachdenken anregende Titel sucht. Es 
lohnt sich, einen Blick in das ansprechend gestaltete Buch des kleinen Labels Kunstraum Liebusch 
zu werfen! (IS)  
 
 

Lyrik 

 
 

Johannes Witek 
Gebete an den Alligator und die Klimaanlage 
Chaotic Revelry Verlag, Köln, 10/2011 
PB, Lyrik, Belletristik, experimentelle Literatur, Surrealismus, 978-3-
9812457-7-6, 272/1295 
Titelgestaltung von Mercator Media unter Verwendung einer Illustration 
von Manuel Weingand 
www.cr-verlag.de 
www.cr-verlag.de/johannes-witek.html 
www.mercator-media.de 
 
ĂGebete an den Alligator und die Klimaanlageñ ist nach ĂWas sie im 
Norden als Mond anbeten, kommt bei uns im S¿den in die Sachertorteñ 

das zweite Buch des Österreichers Johannes Witek, das im Chaotic Revelry Verlag erschienen ist.  
Das junge Label hat es sich zur Aufgabe gemacht, talentierte moderne Autoren zu fördern, die ihre 
Umwelt kritisch betrachten und sich nicht scheuen, unbequeme Themen zu verarbeiten. Es lohnt 
sich, die Homepage des Verlags von Zeit zu Zeit zu besuchen, neue Publikationen zu entdecken 
und ï falls man selbst kreativ ist ï auf die regelmäßig stattfindenden Ausschreibungen zu 
reagieren. 
 
Der Titel ĂGebete an den Alligator éñ erinnert vage an den des ersten Buches, denn beide 
implizieren, dass der Mensch falschen Götzen huldigt. Ihm sind Dinge wichtig, die andere bereits 
als banal entlarvt haben ï und umgekehrt. Die entsprechenden Metaphern sind überspitzt und 
verfremden das Alltägliche. 
So geschehen ï diesmal - in 87 Texten, d. h., 81 Lyrik- und 6 Prosa-Erzählungen, die zwischen 1 
und 13 Seiten lang sind. Die Gedichte bedienen sich nicht der klassischen Stilmittel wie dem Reim, 
dem Rhythmus etc. Sie sind ungebunden und lesen sich beinahe wie Prosa-Texte. Indem der 
Autor bewusst auf die traditionellen Elemente verzichtet, unterstreicht er, dass auch die Inhalte 
nicht dem Mainstream folgen. 
 
In ĂAber meine Mutter hat mich damit gef¿ttertñ erzªhlt Johannes Witek von Gabriele B. ï ob das 
eine Anspielung auf jene Gabriele ist, der das Buch gewidmet wurde, weiß der Autor allein -, die 
verstorben ist, einen bizarren letzten Willen hinterließ, über den sich die Hinterbliebenen beim 
Leichenschmaus kurz Gedanken machen, bevor sie sich aufs Essen konzentrieren und ihr Leben 
unverändert fortsetzen. Eingestreut ist allerlei Kritik, u. a. an der Ressourcenverschwendung, dass 
beispielsweise Trinkwasser für die Toilettenspülung verwendet wird, oder die Beziehungsarmut der 

http://www.cr-verlag.de/
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Menschen, die einander beliebig austauschen, wenn jemand Neues, J¿ngeres, āBesseresó zu 
haben ist. Die Wortwahl ist allerdings recht drastisch, die Dinge werden beim Namen genannt. 
ĂDas Herz ist ein unheimlicher Muskelñ, der den Menschen am Leben erhªlt. Allerdings verbindet 
dieser mit dem Organ weniger dessen Funktionen, sondern Gefühle, die Liebe. Der Mensch nimmt 
sein tägliches Leben als gegeben hin, kümmert sich um banale Dinge und erkennt das Wichtige 
vielleicht erst dann, wenn es schon zu spät ist, wenn das Herz nicht mehr funktioniert. 
ĂDer Rechthaberñ ist ein SpieÇb¿rger, der sich selber f¿r unheimlich wichtig hªlt, von seinen 
kleinkarierten Ansichten überzeugt ist und jeden anderen als Deppen erachtet. Keinen kümmert 
das, zumal er auch nichts durch sein Geschrei bewirkt. Aber sind die āDeppenó so viel besser? 
Jeder regt sich über Missstände auf, doch niemand wird aktiv, um sie zu beseitigen. Durch seine 
Figur hält der Autor dem Durchschnittsbürger den Spiegel vor. 
 
Das sind nur drei Beispiele f¿r die Texte und Themen, die Johannes Witek in ĂGebete an den 
Alligator éñ gesammelt hat. Er beschreibt alltªgliche Szenen, in denen normale Personen agieren, 
die in ihrer begrenzten Welt gefangen sind, manchmal auszubrechen versuchen, was meist in 
einer Katastrophe endet, und letztlich doch nichts verändern können.  
Die Sätze sind klar, die Worte oft deftig und stellenweise schon schockierend. Die Vergleiche und 
Pointen treiben die Schilderungen ins Surreale. Nicht immer erschließt sich die Aussage beim 
ersten Lesen ï erst recht nicht dann, wenn man den Band einfach āherunter liestó. Der Autor 
möchte, dass man sich Zeit für seine Texte nimmt, damit man die Details erfassen kann und über 
die message nachdenkt. 
Eine leichte Lekt¿re ist ĂGebete an den Alligator éñ nicht, doch wer sich f¿r anspruchsvolle, 
kritische Lyrik- und Prosa-Erzählungen interessiert, wird dem Titel sicher gern eine Chance geben 
wollen. (IS) 
 
 

Fantasy 

 
 

Dennis Ehrhardt (Hörspielbearbeitung) 
Königstein 
Die Elfen 3 
Nach den ĂElfenñ-Romanen von Bernhard Hennen 
Folgenreich, Berlin/Zaubermond Verlag, Hamburg, 09/2011 
1 CD im Jewel-Case, Hörspiel, High Fantasy, EAN 
0602527772899, Laufzeit: 21 Tracks/ca. 75 Min., gesehen 
02/12 für EUR 6,95 
Sprecher: Bernd Rumpf, Helmut Zierl, Celine Fontanges, Peter 
Weis, Kai-Henrik Möller u. a. 
Musik und Sounddesign: Andreas Meyer; Marco Göllner, 
Dennis Schuster, ear2brain productions 
Titelmotiv von Sandobal 

1 ausklappbares  Booklet à 6 Seiten 
www.folgenreich.de 
www.zaubermond.de  
www.bernhard-hennen.de 
 
Nach dem heimt¿ckischen Angriff der Trolle auf die Elfen, der zum ĂUntergang von Vahan Calydñ 
führte, konnte Schwertmeister Ollowain mit der verletzten Königin Emerelle ins Reich der 
Menschen fliehen und dort ein Heer mobilisieren. Ollowains Sch¿ler Alfadas f¿hrt ĂFirnstayns 
Kinderñ in den Krieg und ins sichere Verderben, doch dank der Hilfe der Elfen und Kentauren 
schafft es ein Teil der Armee, die Festung ĂKºnigsteinñ zu erreichen. Hier herrscht F¿rst Landoran, 
Ollowains Vater. Einst gingen sie im Streit auseinander, und noch immer hat Landoran eine 
schlechte Meinung von seinem Sohn. Aus Hochmut lehnt der Fürst sogar die Unterstützung der 
eingetroffenen Heere ab. 

http://www.folgenreich.de/
http://www.zaubermond.de/
http://www.bernhard-hennen.de/
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Unterdessen formiert sich die Armee der Trolle, doch rät die Schamanin Skanga von einem 
direkten Angriff ab. Sie will den Umstand, dass Königstein ursprünglich eine Troll-Feste war, 
ausnutzen, um die Elfen durch Magie von innen zu attackieren. Der perfide Plan scheint 
aufzugehen é 
 
Diesmal werden die beiden verfeindeten Seiten relativ gleichmäßig beleuchtet. Der Autor schildert 
die Vorgänge im Lager der Trolle und verleiht diesem Volk durch Charaktere, die hervorgehoben 
werden, ein Gesicht, versucht zudem, ihre Motive nachvollziehbar wirken zu lassen, denn der 
Wunsch nach Rache liegt in der Vergangenheit begründet. Die Elfen und ihre Verbündeten 
wiederum müssen Tod und Knechtschaft fürchte, doch das interne Gerangel um die Macht 
erschwert ein geeintes Vorgehen gegen die Angreifer. Die Situation eskaliert, als es die Trollen 
schaffen, in die Titel gebende Feste Königstein einen Spion einzuschleusen, der sogleich zu 
morden beginnt. 
Nachdem in den beiden vorherigen Teilen einige Hauptfiguren vorgestellt wurden, sich der Autor 
Zeit nahm, ihre persönlichen Umstände und (romantischen) Beziehungen zu beschreiben, stehen 
diesmal die Kämpfe im Vordergrund, denn die Handlung muss ein Stück voran kommen, auch 
wenn noch zwei Folgen, die für Februar 2012 angekündigt sind, ausstehen. 
Das gelingt, denn der Plot ist spannender denn je und wird zudem von einer opulenten 
Geräuschkulisse begleitet, die dazu einlädt, dass man die Augen schließt, sich ganz den Dialogen 
der Sprecher hingibt und das Kopfkino einschaltet. Danach muss man sich ein wenig gedulden, 
möchte man erfahren, wie es für die Beteiligten weiter geht und ob es ein Happy End gibt. 
  
Hat man Freude an Hörspielen und dem Genre Fantasy, wird man den ĂElfenñ sicher gern eine 
Chance geben wollen. Stimmungsvolle Cover-Illustrationen lenken das Auge auf sich, und die Titel 
klingen allesamt viel versprechend.  
Freilich bietet die Handlung erfahrenen Lesern nicht viel Neues, doch wird die Zielgruppe ï die 
Fans der ĂHerr der Ringeñ-Verfilmung, die nicht genug von Elfen, Trollen, tapferen Kriegern, 
schönen Heilerinnen etc. bekommen können ï sehr gut bedient.  
Vielleicht weckt das Hörspiel sogar das Interesse an der fünfbändigen Buch-Reihe einschließlich 
der Sequels, die vermutlich noch ein wenig ausführlicher ist. (IS) 
 
 

Henning Mützlitz 
Hundswache  
DSA-Novelle: Hundstage 2 (von 5) 
Fantasy Productions, Erkrath, 04/2010 
PB, Fantasy, 978-3-8906-4132-4, 64/500 
Titelgestaltung von Ralf Berszuck unter Verwendung eines Motivs von 
Alan Lathwell 
Aventurienkarte von Ralf Hlawatsch 
Regionalkarte von Ina Kramer 
www.fanpro.com 
www.myspace.com/hmuetzlitz  
www.berszuck-design.de 
http://alanlathwell.deviantart.com 

www.inakramer-online.de  
 
Die Söldnergruppe ist von jeder Rettung abgeschnitten. Ihnen bleibt nichts als die Flucht durch die 
Warunkei, wo Untote, Verrat und Angst auf sie warten, während ihre Feinde ihnen dicht auf den 
Fersen hªngen é 
 
In diesem zweiten Band (von fünf) gibt es auf rund 60 Seiten wenig Entwicklung, dafür sehr viel 
Kampf. Sowohl sprachlich als auch im Spannungsaufbau ist er schwächer als der Vorgänger, aber 
immer noch geeignet für leichtes, rasches Lesevergnügen ohne hohe Ansprüche. Man sollte 
jedoch den ersten Band gelesen haben ï für ein besseres Verständnis der Geschehnisse. (alea) 
 
 

http://www.fanpro.com/
http://www.myspace.com/hmuetzlitz
http://www.berszuck-design.de/
http://alanlathwell.deviantart.com/
http://www.inakramer-online.de/
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Aileen P. Roberts 
Im Schatten der Dämonen 
Weltennebel 3 
Wilhelm Goldmann Verlag, München, 1. Auflage: 02/2012 
TB 47590, Urban Fantasy, 978-3-442-47590-2, 670/1200 
Titelgestaltung von UNO Werbeagentur, München unter Verwendung eines 
Motivs von Jürgen Gawron 
Karte von Andreas Hancock 
www.goldmann-verlag.de 
www.aileen-p-roberts.de 
www.andreas-hancock.de 
 
Als der Student Darian von Mia, einer Kommilitonin, erfährt, dass er in 

Wahrheit der lange verschollene Königssohn von Albany ist, glaubt er ihr zuerst kein Wort. Doch 
schneller, als es dem jungen Mann lieb ist, wird die für ihn fiktive Welt, von der Mia erzählte, zur 
Wirklichkeit. Zu seinem Entsetzen entpuppt sich sein Adoptivvater Samukal als Mörder seiner 
Eltern und als mächtiger Zauberer. Fehenius, der Bruder Samukals, schafft es zudem, dass Darian 
bei seinem Volk in Ungnade fällt. 
Mit Mias Hilfe gelingt es Darian, seinen tot geglaubten Bruder Atorian zu befreien, der in einem 
unterirdischen Gefängnis vor sich hin vegetierte. Der Zauberer Nordhalan schließt sich ihnen an. 
Gemeinsam reisen die Brüder mit Mia ins Reich der Dunkelelfen. Mias Vater will ihnen helfen, 
einen Zauberer unter den Dunkelelfen zu finden, denn nur so können sie Samukal besiegen. 
Samukal hat sich mit mächtigen Dämonen eingelassen. Während Atorian und Darian den 
Widerstand gegen Fehenius und Samukal organisieren, verliert der Zauberer nach und nach die 
Kontrolle über die Wesenheiten, die er herbeigerufen hat. Diese richten fürchterliches Unheil unter 
der Bevölkerung an. Darian bleibt nur eine Möglichkeit: Er muss die verschwundenen Drachen 
finden und nach Albany zurückbringen; bloß dann haben die Gefährten eine Chance, Samukal und 
seine Schergen zu besiegen. 
 
Der dritte Teil ist noch düsterer als seine beiden Vorgänger. Die Autorin verschärft den Ernst der 
Lage zusehends. Ihre Protagonisten beginnen, sich weiter zu entwickeln. Allen voran der mächtige 
Zauberer. Samukal, der Gegenspieler und Erzfeind Darians, verliert an Boden, als ihm die 
Kontrolle über die Geister bzw. Dämonen, die er rief, entgleitet. Der große Magier fängt allerdings 
an zu begreifen, dass eine viel mächtigere Figur die Fäden hinter den fürchterlichen Aktionen 
zieht, die diese Schreckgespenster ausführen. Ein Sinneswandel setzt bei dem machtbesessenen 
Mann ein. Darian ist ihm ans Herz gewachsen, und da er ihn wie einen Sohn großgezogen hat, 
liebt er ihn auch wie einen Sohn. Das wird dem Zauberer klar, als er selber nicht mehr in der 
ersten Reihe mitspielt. 
Atorian findet endlich die Wiedergeburt seiner großen Liebe. Das entspannt die Situation zwischen 
ihm und Mia. Diese ist einfach froh, dass der Bruder ihres Liebsten endlich aufhört, ihr Avancen zu 
machen. Das Verhältnis zwischen Mia und ihrem Vater wird immer besser. Dieser gesteht der 
jungen Frau, dass er ihre Mutter aufrichtig geliebt hat. Die Umstände ihrer Trennung ergeben 
endlich Sinn für Mia. Der Groll, den sie die ganze Zeit in ihrem Herzen pflegte, löst sich allmählich 
auf. Darian ist froh, dass Atorian noch lebt, denn nun muss er nicht mehr auf den Thron 
zurückkehren. Er will bei Mia bleiben und mit ihr und ihrer beider Tochter zusammenleben. 
Die Protagonisten, die nur als Nebenfiguren auftreten, sind durch ihr Handeln genauso lebendig 
und real eingebunden wie die Hauptfiguren des Dreiteilers. Durch viele kleine Aktionen und einigen 
Situationen, in der die Autorin ihre Charaktere wirken lässt, bekommen diese mehr Tiefe. Natürlich 
hat Aileen P. Roberts reichlich Fallstricke für ihre Protagonisten aufgespannt, und nicht jeder 
bekommt das, was er eigentlich verdient. Sei es denn im Guten oder im Bösen. 
 
Mit dem dritten und letzten Teil der ĂWeltennebelñ-Trilogie verabschiedet sich die Autorin mit einem 
fulminanten Abenteuer und Finale von ihren Figuren. Das Ende ist derart offen gesetzt, das eins 
sicher sein dürfte: Dies ist bestimmt nicht der letzte Besuch von Aileen P. Roberts in Albany. Wenn 
sie wieder einen Weg dorthin findet, werden die Leser sie bestimmt gern begleiten, um bekannte 
Gestalten wie Darian oder Mia ein Stück weiter ihres Weges zu begleiten. 

http://www.goldmann-verlag.de/
erledigt/Goldmann/www.aileen-p-roberts.de
http://www.andreas-hancock.de/
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Wer ĂThondras Kinderñ, ebenfalls von der Autorin, oder die Trilogie ĂDie Gilde der schwarzen 
Magierñ von Trudi Carvan, schätzt, wird sich mit ĂIm Schatten der Dªmonenñ spannende 
Lesestunden schenken. (PW) 
 
 

Mike Shultz 
Das Schwert der Erinnerung 
A Sword of Memory, USA, 2010 
Piper Verlag, München, 09/2010 
TB, Fantasy, 978-3-492-26737-3, 494/995 
Aus dem Amerikanischen von Jürgen Langowski 
Titelgestaltung von semper smile München, Guter Punkt, München unter 
Verwendung von Motiven von Anke Koopmann/Guter Punkt und Bob 
Orsillo/shutterstock 
Autorenfoto von privat 
www.piper.de  
www.mikeshultzfiction.com  
www.guter-punkt.de  

www.ankeabsolut.de  
www.shutterstock.com 
 
Schon seit langem leidet das Volk der Essopier unter den Angriffen von Dämonen, die immer 
wieder in ihre Dörfer einfallen und die Menschen dort verstümmeln, stillmachen oder sogar töten. 
Als eine Horde dieser Kreaturen in das Dorf von Ankmet kommt, schafft dieser es gerade noch, mit 
seiner Mutter Mirophet zu flüchten.  
Dank ihrer Fähigkeiten im Bogenbau werden sie von den Bewohnern des Landes Galdameria 
aufgenommen und bekommen eine Möglichkeit, sich hier ein neues Leben aufzubauen. Doch 
gerade Ankmet fällt es schwer, sich an die Sitten und Gebräuche des neuen Landes anzupassen, 
denn dort werden Frauen wie Dreck behandelt, und nur die Krieger und Prentas, junge, noch nicht 
ausgebildete Kämpfer, haben das Sagen und können nach Gutdünken walten und schalten. 
Als Ankmet eines Tages der jungen Grünauge hilft, sich gegen den bösartigen Prenta Messer zu 
behaupten, wird auch ihr klar, wie unmenschlich die Regeln in Galdamaria sind. Und so versuchen 
sie gemeinsam, die Menschen zum Umdenken zu bewegen. Doch leicht ist dies nicht, denn ein 
Heer von Dämonen marschiert unaufhaltsam auf ihr Land zu, und nur die Krieger und Prentas 
können die Menschen noch vor den schrecklichen Monstern beschützen. 
 
ĂDas Schwert der Erinnerungñ ist der erste Roman des amerikanischen Autors Mike Shultz und hat 
eine etwas kuriose Entstehungsgeschichte. 2009 wurde ein Mitarbeiter des Piper Verlags durch 
eine Kurzgeschichte auf den Autor Shultz aufmerksam. Er googelte ihn, fand dessen Homepage, 
wo er die Beschreibung eines Fantasy-Romans las, an welchem Shultz gerade schrieb, und bot 
dem Autor spontan einen Vertrag an. So kommt es, dass das Schwert der Erinnerung als 
deutschsprachige Übersetzung in einem deutschen Verlag vorliegt, bisher aber noch nicht in 
Shultzó Heimatland Amerika herausgebracht wurde. 
Angepriesen wird der Roman als Ăein Muss f¿r alle Fans von Joe Abercrombie, Peter Brett und 
Brandon Sandersonñ; eine Ankündigung, die hohe Erwartungen weckt. Leider muss man als Leser 
jedoch schnell feststellen, dass Shultz nicht einmal ansatzweise in der Liga der genannten Autoren 
mitspielt. Zwar ist sein Schreibstil durchaus nicht schlecht, doch leider mangelt es seiner 
Geschichte um den jungen Ankmet zu sehr an neuen, frischen Ideen oder unerwarteten 
Wendungen, als dass sich wirklich Spannung aufbauen könnte.  
Er vermischt die klassischen Elemente einer Jugendbuch-Story (junger Mann gerät in fremde 
Umgebung, wird von allen ausgegrenzt, lernt Mädchen kennen, muss mit fiesem Rivalen um sie 
buhlen usw.) mit einem klassischen Fantasy-Hintergrund (Monster bedrohen das Land und die 
Einwohner, Held muss sie retten etc.). Herausgekommen ist dabei eine Geschichte ohne jegliche 
Ecke und Kante, bei der schon nach spätestens einem Drittel der Seiten klar ist, wie am Ende alles 
ausgehen wird. 
Leider sind auch die Charaktere sehr stereotyp geraten und bieten wenig Neues. Der junge, 
schwächliche Außenseiter, der sich erst noch behaupten muss, das wunderschöne Mädchen, das 

http://www.piper.de/
http://www.mikeshultzfiction.com/
http://www.guter-punkt.de/
http://www.ankeabsolut.de/
http://www.shutterstock.com/
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sich in den Außenseiter verliebt, der gemeine Schläger mit seiner Bande, der ehrenhafte Krieger: 
Sie alle sind zu wenig neu, vielschichtig oder interessant, als dass sie die Schwächen der 
Geschichte ausgleichen könnten.   
So ist das Schwert der Erinnerung insgesamt nur Massenware für Zwischendurch und schafft es 
leider nicht, sich weit genug gegen andere Romane  abzuheben, als dass man eventuell Lust auf 
weitere Werke des Autoren bekommen könnte. (BS) 
 
 
Mehr Fantasy unter Kinder-/Jugendbuch, Comic, Manga. 
 
 

Science Fiction 

 
 

Stefan T. Pinternagel 
Und morgen der ganze Weltenraum! 
Atlantis Verlag, Stolberg, 08/2006 
PB, SF-Satire, 978-3-936742-79-4, 130/890 
Titelillustration von Emmanuel Henné 
www.atlantis-verlag.de 
www.stefan-t-pinternagel.de 
 
Die Besatzung eines UFOs beobachtet die Vorgänge auf der Erde 
während des Zweiten Weltkriegs. Abgeschossen von einem britischen 
Geschütz landet das Schiff auf deutschem Gebiet. Die Insassen werden 
verhaftet, das UFO wird konfisziert, die Technologie kopiert. Schon bald 
verfügt der Führer über kampfstarke Raumschiffe. Erst will er die Erde 

erobern ï Ăund morgen der ganze Weltenraum!ñ Allerdings haben er und seine Helfer die 
Rechnung ohne die Aliens gemacht é 
 
Statt seine Leser in ferne Zukunftswelten zu schicken, nimmt Stefan T. Pinternagel das Publikum 
mit in die Vergangenheit ï präziser: Er lässt sie eines der düstersten Kapitel der deutschen 
Geschichte erleben, den Zweiten Weltkrieg. Dann passiert jedoch etwas, das den bekannten 
Verlauf der Geschehnisse verändert. Indem sich die Deutschen außerirdische Technologie 
aneignen, sind sie ihren Gegnern innerhalb weniger Monate weit überlegen und schicken sich 
schließlich an, das All zu erobern, was die Aliens veranlasst einzugreifen. 
Was auf rund 130 aufgerollt wird, ist weniger ein spannendes SF-Spektakel als eine āWas wªre 
wenn éó-Satire, bei der nicht Nazi-Deutschland sondern der UFO-Wahn und seine Folgen das 
zentrale Thema stellen. Dementsprechend handelt es sich bei den Akteuren um Klischee-Typen, 
die ihre Rollen erfüllen und für so manche Anspielung gut sind, wie beispielsweise der SS-
Obersturmbannf¿hrer Unrat, bei dem man sogleich an Professor Rath, genannt Unrat, aus ĂDer 
blaue Engelñ (1930) denkt, der den Verf¿hrungsk¿nsten der Sªngerin Lola Lola (Marlene Dietrich) 
erliegt und all seine früheren Prinzipien und Ideale aufgibt, wodurch er in einen Strudel hinab 
gerissen wird, aus dem es kein Entkommen gibt. 
Der Führer und seine Handlanger, die deutschen Soldaten und all jene, die in Berührung mit der 
Alien-Technologie kommen, machen nur vordergründig einen Sprung nach vorn. Das Denken der 
Figuren entwickelt sich überhaupt nicht weiter, es erscheint, wie auch ihr Handeln, von Mal zu Mal 
abstruser. Der Vergleich zur aktuellen Situation, in der Massenvernichtungswaffen in den Händen 
von Fanatikern liegen, die für Vernunftgründe nicht zugänglich sind, drängt sich auf. 
 
Man könnte sich über die Metaphern und Anspielungen köstlich amüsieren, wäre  der Hintergrund 
nicht so ernst, dass einem das Lachen im Hals stecken bleibt, denn dass in der Realität 
freundliche Aliens den Kriegstreibern das Handwerk legen, wird ein frommer Wunschgedanke 
bleiben. (IS) 
 
 

http://www.atlantis-verlag.de/
http://www.stefan-t-pinternagel.de/
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Karen Traviss 
Order 66 
Star Wars: Republic Commando 4 
Star Wars: Republic Commando: Order 66, USA, 2008 
© Lucasfilm Ltd., USA, 2008 
Panini Books, Stuttgart, 11/2008 
TB, SF, 978-3-8332-1735-7 538/1200 
Aus dem Amerikanischen von Jan Dinter 
Titelgestaltung von tab Werbung GmbH, Stuttgart 
www.paninicomics.de 
www.lucasarts.com 
www.starwars.com 
www.karentraviss.com 

 
Um seine Macht zu festigen, bedient sich Senator Palpatine gewaltiger Reserven an Klonkriegern, 
wodurch die Bezeichnung āDie Klonkriegeó f¿r jene  ra geprªgt wurde. Doch wer sind diese Klone? 
Hier ist ihre Geschichte. 
 
Sergeant Kal Skirata und Sergeant Valon Wau sind mandalorianische Söldner, genauso wie Jango 
Fett, mit dessen Hilfe die Klonarmee herangezüchtet werden konnte. Ihnen unterstehen einige 
Klonkrieger. Kal Skiratas Gruppe setzt sich jedoch aus Klonen zusammen, die von der 
kaminoanischen Wissenschaftlerin Ko Sai als Kinder aussortiert und für nicht gut genug befunden 
worden waren. Das bedeutet sofortige Eliminierung, sofortiger erbarmungsloser Tod. Skirata 
rettete die Kinder und zog sie wie seine eigenen auf. Um dieser Verpflichtung noch besser 
nachkommen zu können, adoptiert er die ihm nun treu ergebenen Klone. 
Darman erfährt endlich, dass ihm seine geliebte Etain, eine Jedi-Ritterin, einen Sohn geschenkt 
hat. Daraufhin heiratet er sie. Überhaupt grassiert das Heiratsfieber. Auch Besany Wennen wird 
von Ordo gefragt, ob sie bei ihm bleiben möchte. Der Zeitpunkt zur Flucht erscheint günstig, denn 
Besanys Nachforschungen, die bis in die höchsten Instanzen reichen, sind nicht unbemerkt 
geblieben. Also entwickeln Kal Skirata und Valon Wau einen Fluchtplan für alle, die ihnen am 
Herzen liegen. Völlig unerwartet trifft sie dabei eine Botschaft. Die ĂOrder 66ñ wurde ausgegeben. 
Nun klären sich die Fronten, wer Befehlsempfänger ist und wer sich ein eigenes Leben erobert hat. 
 
Die Klonkriege wurden hier und da schon einmal erwähnt. Karen Traviss ist es gelungen, ein 
einzigartiges Bild dieser Klone zu beschreiben. Jeder einzelne ist zwar eine Kopie von Jango Fett, 
doch wurden ihnen unterschiedliche Eigenschaften an gezüchtet. In Folge gibt es Klone, die 
besser auf Welten mit hoher Schwerkraft zurechtkommen, so dass ihre Gestalt massiver und 
kompakter wirkt. Einige sind klein und stämmig, die anderen groß und schlank.  
Aber eine Sache wurde unterschätzt: Sie alle wollen ein richtiges Leben. Die Klone geben sich 
Namen wie Darman. Dieser erobert das Herz der Jedi Ritterin Etain. Die Schatzamtsermittlerin 
Besany Wennen hegt große Zuneigung für seinen Bruder Ordo. Dadurch wird sie automatisch in 
die große Familie von Skirata eingereiht.  
Die Autorin schreibt mit unendlichem Feingefühl, wie komplex die Gefühle von Klonen sein 
können. Vor allem der charismatische Skirata verfolgt das Ziel, seinen āSºhnenó ein besseres 
Leben zu schenken. Valon Wau, mit dem er nicht immer einer Meinung und mit dem er deshalb 
schon mehr als einmal aneinandergeraten ist, verhilft ihm mit einer großartigen Geste dazu, seine 
āJungsó zu beschützen. 
Der Titel ĂOrder 66ñ bezieht sich auf die Anordnung, dass automatisch alle lebenden Jedi zu 
vernichten sind, wenn die Jedi-Ritter Verrat begehen. Sofern man die vorherigen Bände nicht 
kennt, dauert es ein wenig, ehe man die einzelnen Protagonisten zuordnen kann. Aber schnell 
vergisst man, dass es sich um geklonte Wesen handelt, und erliegt dem Zauber der Vielfältigkeit.  
 
Wer ein besseres Verständnis für die Klonkriege erwerben will, kommt um diese faszinierende 
Serie von Karen Traviss nicht herum. Die Autorin stellt sicher, dass ihre Geschichten eine echte 
Bereicherung f¿r das ĂStar Warsñ-Universum sind, und man möchte mehr von ihr lesen. Fans 
sollten sich auf keinen Fall ihre Storys von ĂStar Wars: Die Wªchter der Machtñ entgehen lassen.  

http://www.paninicomics.de/
http://www.lucasarts.com/
http://www.starwars.com/
http://www.karentraviss.com/
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Also, alle Leseratten, die gute SF-Storys mit einem Hauch Fantasy lieben, und Fans des ĂStar 
Warsñ-Universums ab 12 Jahre: Achtung, hier heißt es schnell zugreifen! (PW) 
 
 
Mehr SF unter Kinder-/Jugendbuch, Comic, Manga. 
 
 

Mystery/Horror 

 
 

Tim Curran 
Zerfleischt 
The Devil next Door, USA, 2009 
Festa-Verlag, Taucha, 02/2012 
TB, Horror 37, Splatter, 978-3-86552-137-8, 416/1395 
Aus dem Amerikanischen von Verena Hacker und Felix F. Frey 
Titelillustration von Ben Baldwin 
Leseempfehlung: Ab 18 Jahre! 
www.festa-velag.de 
www.corpseking.com 
http://benbaldwin.co.uk 
 
ĂWir sind die Instrumente unserer Zerstºrung. Jeder von uns hat eine 

geladene Waffe in sich, und die radikale Bevölkerungsexplosion hat den Abzug gedrückt. Möge 
Gott uns beistehen, Louis, aber wir werden uns selbst ausrotten! Bestien des Urwalds! Töten, 
schlachten, vergewaltigen, plündern! Ein unbewusster, genetischer Drang wird alles beseitigen, 
was wir erschaffen haben, die Zivilisation ausweiden, die Menschheit wie Vieh abschlachten, weil 
wir von primitiven Drängen überwältigt sind und die menschliche Erinnerung Amok lªuft.ñ 
 
Es ist ein ganz normaler Tag im beschaulichen Städtchen Greenlawn, als Louis Shears plötzlich 
Zeuge wird, wie zwei Männer ohne ersichtlichen Grund einen Zeitungsboten brutal 
zusammenschlagen. Auch das Opfer gebärdet sich - tödlich verletzt - noch wie wild, bevor der 
Junge schließlich in Louisó Armen stirbt. Das Verhalten der herbeigerufenen Polizisten ist mehr als 
merkwürdig, und Louis Vernunft rät ihm zur Flucht.  
Plötzlich scheint das ganze Viertel, verrückt zu spielen. Die Bewohner verwandeln sich in wilde 
Kreaturen, berauschen sich an den umgebenden Gerüchen, markieren und verteidigen ihre 
Reviere, bevor sie beginnen, ihre Haustiere und Nachbarn abzuschlachten, zu vergewaltigen, zu 
fressen. In Greenlawn herrscht plötzlich das Gesetz des Stärkeren. Innerhalb weniger Stunden 
erfüllt der Geruch nach Blut, Fäkalien und gekochtem Menschenfleisch das Viertel. 
Louis und die junge Macy Merchant sind zwei der wenigen normal gebliebenen Menschen, die sich 
nun durch diese blutige Hölle bewegen müssen, ohne zu wissen wohin. Denn scheinbar kam es im 
ganzen Land, vielleicht sogar der ganzen Welt zu vergleichbaren Vorfällen. 
 
Vorneweg: ĂZerfleischtñ ist bestimmt nicht geeignet für zartbesaitete Feingeister. Nahezu jede 
Seite ist in Blut, Gedärm und Fäkalien getaucht. Trotz allem Gekröse, das die Seiten füllt, schafft 
es Tim Curran, eine sich entwickelnde Geschichte zu erzählen.  
Den ersten brutalen Vorfällen folgt schon bald die Gewissheit, dass hier etwas Größeres, 
Gnadenloses am Werk ist. Menschen und Tiere entwickeln sich nicht nur zurück zu 
instinktgetriebenen Jägern und Kannibalen, sondern folgen auch einem kollektiven Plan. Sie ritzen 
sich Zeichen in die Haut und basteln sich ihre eigenen archaischen Götter, bilden Gruppen und 
Clans, die sich schließlich in Territorialkämpfen gegenüberstehen.  
Tim Curran gibt sich jedoch nicht nur dem Waten in Körperflüssigkeiten hin; er offenbart auch 
gehöriges schriftstellerisches Können und gibt von Anfang an richtig Gas. Kurze, stakkatoartige 
Sätze machen ĂZerfleischtñ zu einem absoluten pageturner. Dabei springt Curran immer wieder 
zwischen verschiedenen Szenen und Protagonisten und nimmt auch mal die Perspektive der 
degenerierten Personen ein, die nicht viel mehr sind als triebgesteuerte Bestien. Er schafft sogar 
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das Kunststück, diesen Charakteren mit wenigen Sätzen eine Persönlichkeit zu verleihen und sie 
so dem Leser unangenehm nahe zu bringen. Den roten Faden bilden jedoch Louis und Macy, zu 
denen Curran immer wieder zurückkehrt und die man so auf ihrem Weg durch die Hölle von 
Greenlawn begleitet. 
 
Obwohl der anfängliche Schub den Roman bis zum Ende trägt, stellt sich im letzten Drittel ï wenn 
man den x-ten ausgeweideten, vollgepissten, gegrillten und halb gefressenen Kadaver vor sich auf 
den Seiten hat ï aufgrund der diversen Wiederholungen eine gewisse Übersättigung und 
Abstumpfung ein. Provokation und Tabubrüche schön und gut, im Sinne der Kurzweil wäre 
allerdings angeraten gewesen, den Roman langsamer zu entwickeln oder insgesamt zu stauchen. 
Das Covermotiv von Ben Baldwin weckt mit der Schweinsmaske und den Ketten natürlich 
Assoziationen an ĂSawñ und ĂHostelñ, was seine Wirkung nicht verfehlt, bei ĂZerfleischtñ aber fehl 
am Platz ist. 
 
Hart, blutig, schnell und schonungslos: Tim Curran lässt keine Gelegenheit aus zu provozieren. 
Für den geneigten Leser eine willkommene und gut geschriebene Splattergranate, der gegen Ende 
etwas die Luft ausgeht. (EH) 
 
 

Adrian Doyle 
Der Kult 
Vampira 7: Tibet-Trilogie 2 
Bastei, Köln, 07/2011 
Heftroman, Horror, Mystery, keine ISBN, 64/160 
Titelgestaltung von Fabian Fröhlich 
www.bastei.de 
http://arntdrechsler.com 
 
Es geht weiter in der ĂTibet-Trilogieñ: mit den ominösen Geschehnissen in 
einem Tempel, dem Scherbengericht und sechs Gestalten in roten Kutten, 
die ein Geflecht umringen, in dem sechs nackte Menschen wie Fliegen in 
einem Spinnennetz hängen ï das siebte Opfer fehlt, weil dieses vorher 

schon von Landru getötet wurde (Bd. 6). Onan, die āGöttlicheó, muss daher erweckt werden, damit 
das bevorstehende Ritual nicht gefährdet ist. 
Dolpo, West-Nepal: Ranis Welt ist aus den Angeln geraten und die seines Dorfes und der 
umliegenden Dörfer, denn āder Tod geht umó. So sucht Rani den alten Swani auf, der wie er ein 
āTodesboteó des Scherbengerichts ist. Swani will Rani in dem Sinn und Zweck eines Todesboten 
unterweisen. Als Rani dessen Hütte kurz verlässt und wiederkehrt, sieht er Swani in der Gewalt 
eines Fremdes ï des Mörders, der umgeht. Und dieser verschont auch den Alten nicht. Als Rani 
verstört in sein Dorf zurückkommt, wird dort gerade der nackte, tote Körper von Bimal von den 
Dorfbewohnern umringt. In der Nacht darauf wird Rani von Männern in roten Kutten entführt ... 
Lilith und Duncan sind auf dem Weg nach Indien  und landen auf dem Flughafen in New Delhi. 
Beth hat ihnen zuvor falsche Papiere besorgt. Duncan heißt nun Luther Keaton, und Lilith hat ihren 
Namen behalten. Im Flugzeug wird Lilith vor der Landung von erotischen Träumen heimgesucht, 
die Landru und Nona zeigen, und doch scheint es sich bei der Frau, die er liebt, um Lilith selbst zu 
handeln. Und sie muss feststellen, dass Landru nicht nur ihr größter Feind ist, sondern sie auch 
gleichermaßen fasziniert; etwas in ihr fühlt sich unwiderstehlich zu ihm hingezogen. Was sie 
natürlich erschreckt und verunsichert. 
Mittlerweile weiß Lilith auch, dass die Vampirrasse den Lilienkelch benötigt, um neue Vampire zu 
āzeugenó. Vampire selbst können nur āDienerkreaturenó schaffen, die über keinerlei magische Kräfte 
verfügen. Lilith will den Kelch vor Landru finden und vernichten, um so zu verhindern, dass neue 
āKinder der Nachtó gezeugt werden.  
Erste Kontaktperson in Indien ist der gutaussehende Himachal Pradesh, Korrespondent einer 
Zeitung; er ist Hindu und praktiziert den Tantra-Kult. Lilith lässt sich gleich im Hotel mit Pradesh 
ein, und sie werden mitten im Liebesspiel von indischen Vampiren heimgesucht. Währenddessen 
wird auch Duncan in seinem Zimmer von einem Vampir überfallen. Liliths magisches Kleid, der 
Symbiont, hilft ihnen, und so kann Lilith zu Duncans Zimmer eilen, wo sie ihren Begleiter mit 
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gebrochenem Genick vorfindet. Pradesh bringt sie daraufhin in der Wohnung eines Freundes 
unter. Lilith schämt sich, dass Duncan umkam, während sie Sex mit Pradesh hatte. Und sie 
misstraut diesem, fragt sich, warum er ihr hilft, trotzdem er nun weiß, dass sie kein Mensch ist.    
Sie machen sich nach Nepal auf und merken, dort angekommen, sofort, dass die Bevölkerung 
ihnen ablehnend begegnet. Lilith kann sich das erste Mal in eine Fledermaus verwandeln und 
fliegen ï und beobachtet Ranis Entführung, befreit ihn und geleitet ihn zurück in sein Dorf. Dort 
spricht sie mit dem alten Bahadur. Von ihm erfährt sie von den āTempeln über dem Dorfó, dem 
Scherbengericht und noch einiges, das auf etwas Dunkles, Böses hindeutet. Durch eine List 
gelangt Lilith in den Tempel der Männer mit den roten Kutten und gerät in äußerste Gefahr ... 
Sydney: Beth wird derweil mit ihrem Partner Moskowitz auf den nächsten Fall angesetzt, eine 
Frauenleiche in dem Nobelapartment des Pornoproduzenten Leroy Harps, der längst eine 
Dienerkreatur geworden ist. Und dann meldet sich auch noch Detective Jeff Warner bei ihr. Sie 
treffen sich, und er bittet Beth um Hilfe ... 
 
Auch diese Episode lässt nichts an Tempo, Abenteuer, Sex und Crime vermissen. Die Geschichte 
von Lilith wird sowohl in der Vergangenheit als auch in der Zukunft immer facettenreicher ï aber 
die Gegenwart ist gleichfalls nicht von schlechten Eltern. Somit kann man nur gespannt sein, wie 
es weitergeht. 
 
Weiterhin temporeich, düster und erotisch ï ĂVampirañ ist eine kurzweilige Vampir-Serie, die Lust 
auf mehr macht. (AB) 
 
 

Brian Keene 
Eingesperrt 
The Cage, USA, 2010 
Atlantis Verlag, Stolberg, 11/2011 
PB, Horror, 978-3-941258-96-9, 86/890 
Aus dem Amerikanischen von Markus Mäurer 
Titelgestaltung von Timo Kümmel unter Verwendung einer Illustration 
von Mark Freier 
atlantis-verlag.de/ 
www.briankeene.com/ 
http://tmokuemmel.wordpress.com/  
www.freierstein.de 
 

ĂJeff konnte einen fl¿chtigen Blick in Alans Kopf werfen; Zªhne, die Nasenhºhle und eine 
tropfende grau-rosa Masse, die alles war, was von seinem Gehirn übrig blieb. Dann stolperte Alan 
rückwärts und klatschte mit einer Hand gegen eine Mikrowelle. Seine Finger glitten über die 
Knöpfe des Bedienfeldes, drückten versehentlich darauf, und das Gerªt erwachte zum Leben.ñ 
Kurz vor Ladenschluss betritt ein bewaffneter Mann die Geschäftsräume des Elektronikladens āBig 
Billós Home Electronicsó. Ohne sichtliche Regung tötet er zwei der anwesenden Männer, die 
übrigen sperrt er im Lager in einen abschließbaren Käfig. Für Jeff und seine Mitgefangenen 
beginnen Stunden des Bangens, denn es wird immer mehr zur Gewissheit, dass hier kein 
normaler Raubüberfall abläuft. Der Täter holt einen nach dem anderen aus dem Käfig und bringt 
sie in die Verkaufsräume, von wo seltsame Geräusche zu hören sind. 
ĂAbgesehen von den Schusswaffen, dem Messer und der Tatsache, dass er gerade Alan den Kopf 
weggeblasen hatte, wirkte der Mann in Schwarz völlig normal ï bis seine Sonnenbrille verrutschte 
und Jeff ihm in die Augen sah. Was er dort sah, lieÇ ihn frºsteln.ñ 
 
Die deutschen Kleinverlage trauen sich zunehmend daran, Novellen von namhaften Schriftstellern 
übersetzen zu lassen, die bei den großen Verlagen unbeachtet bleiben. Der Atlantis Verlag hat 
hier 2010 schon mit Jack Ketchums Horror-Western-Drama ĂDie Schwesternñ eine Perle vorgelegt, 
dem nun Brian Keenes ĂEingesperrtñ (ĂThe Cageñ) folgt. Der Autor ï momentan mit seinen 
Romanen äußert erfolgreich bei Heyne ï legt hier eine Novelle vor, in der die āAll-American-Guysó 
eines Stephen King mit der perfiden Brutalität eines Richard Laymon konfrontiert werden. Von 
daher ist der entsprechende Werbetext durchaus passend. 
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Leider erweist sich ĂEingesperrtñ weder als besonders originell noch als hinreichend eindringlich, 
um auf die eine oder andere Art zu überzeugen. Zu blass erscheinen die Charaktere, um sich 
wirklich mit ihnen zu identifizieren. Entsprechend gleichgültig bleiben einem die Männer im Käfig 
und ihr Schicksal. Selbst der angestrebte finale Paukenschlag erweist sich als unbefriedigende 
Larifari-Erklärung ohne Sinn und Zusammenhang.  
Auch das Lektorat lässt zu wünschen übrig. So heißt der erste Tote Alan auf Seite 13 plötzlich 
Alex, danach wieder Alan. Einige seltsam (sinnlos?) formulierte Sätze lassen den Lesefluss zu 
Beginn etwas stocken: ĂAls der Schuss verklang, erf¿llte wieder Stille den Laden ï ein wie Big Bill 
geräuschloses Vakuum formte sich.ñ 
Ganze Arbeit leisteten dagegen Mark Freier, Timo Kümmel und Christian Endres, verantwortlich 
für Coverbild, Covergestaltung und Redaktion & Satz ï in dieser Reihenfolge. Äußerlich ist das 
Büchlein wirklich sehr schön geworden. 
Die Novelle ist parallel direkt beim Verlag als Hardcover ohne ISBN in der ĂEdition Atlantisñ und 
auch als ebook erhältlich. 
 
Schön gestaltete aber inhaltlich schwachbrüstige Novelle von einem der aktuellen āKings of 
Horroró. Nur für Komplettleser. (EH) 
 
 

Suzanne McLeod 
Bittersüße Nacht 
Genevieve Taylor 3 
The Bitter Seed of Magic, GB, 2011 
Wilhelm Goldmann Verlag, München, 02/2012 
TB 47648, Romantic-Mystery, Krimi, 978-3-442-47648-0, 478/999 
Aus dem Englischen von Gertrud Wittich 
Titelgestaltung von UNO Werbeagentur unter Verwendung eines Motivs 
FinePic, München 
www.goldmann-verlag.de 
www.splellcrackers.com 
 
Genny Taylor sieht aus wie eine ganz normale, gesunde, junge Frau. Der 

schöne Schein trügt allerdings gewaltig. Genny ist relativ unsterblich, hat eine große Klappe, ein 
ansehnliches Äußeres und mehr Verehrer, als sie möchte. Dazu steht sie in diversen freiwillig bis 
unfreiwilligen Abhängigkeiten von verschiedenen Fabelwesen. Allen voran den Vampiren.  
Die Tochter einer Fae und eines Vampirs jagt des Nachts allerlei dämonische Wesen durch 
Londons Straßen. Dazu kommt noch ein fataler Fluch, der auf allen Fae-Geborenen lastet. 
Ausgesprochen wurde dieser Fluch von der Urmutter aller Fae. Diese verlor einst ihr Kind. Weil ihr 
Schmerz darüber zu groß war, verfluchte sie ihre Rasse dazu, Angst um jeden Nachkömmling zu 
haben. Meist sterben diese Faelinge in jungen Jahren. Da die Urmutter selber nicht in der Lage ist, 
diesen furchtbaren Fluch zu brechen, ersann sie eine andere Lösung.  
Anscheinend ist Genny die prophezeite Frau, die mit Hilfe eines eigenen Kindes den Fluch 
brechen soll. Diese findet das natürlich alles andere als lustig. Vor allem da viele potentielle 
Bewerber auf dem Plan stehen, um sich als Erzeuger anzubieten. Bevor sich Genny dieser Sache 
stellen kann, schrecken furchtbare Morde an Faelingen die Londoner Fabelwesen auf.  
Wer steckt hinter der ganzen Sache, und hilft es wirklich, wenn Genny sich als Mutter zur 
Verfügung stellt? Im Laufe ihrer Ermittlungen stößt die junge Frau auf ein Pulverfass voller 
möglicher Täter, die sich in der High Society der Hexen befindet. Obwohl Hexen und Vampire sich 
nicht sonders gewogen sind, scheinen auch die Blutsauger mit in die Sache verwickelt zu sein. 
Genny hat also alle Hände voll zu tun: Erstens, sich den Avancen der vielen Verehrer zu erwehren, 
die nur zu gern ihr Erbgut mit der jungen Frau teilen möchten. Zweitens, den oder die Mörder 
ausfindig zu machen, denn die Zeit läuft ab, als die Tochter ihres Freundes entführt wird und die 
Nächste auf der Liste des Mörders zu sein scheint. 
 
Mit viel Wortwitz, einer Portion knallharter Action und tiefschwarzem Humor gelingt es der Autorin, 
eine Welt hinter der wundervollen Stadt London zu kreieren, in der die wundersamsten Wesen 
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wohnen. Trotz der Fantasy gespickten Story wird hier gleichzeitig ein Krimi erzählt, der spannend 
ist und bis zum Schluss zum Rätselraten einlädt. 
Die Figuren wirken trotz ihrer auf Fabeln oder Mythen beruhenden Herkunft und dank ihrer gut 
nachvollziehbaren Interaktion sehr realistisch. Groteske Typen wie Sylvia, eine Dryade, bieten der 
Autorin die Chance, witzige Begebenheiten einzufügen. Dies nutzt Susanne McLeod dann auch 
gut aus. Wohldosiert setzt sie diese kleinen Highlights ein, um der Geschichte noch mehr 
Glaubhaftigkeit zu verleihen.  
Natürlich darf die erotische Schiene nicht fehlen. Prickelnde, sinnliche Momente, in denen die 
Protagonistin mit Vampiren und anderen Wesen flirtet, sind wohl durchdacht und heizen der 
Hauptfigur mächtig ein. Allerdings verheizt Frau McLeod ihre Charaktere nicht in allzu vielen 
Sexspielchen, sondern weiß genau, wie weit sie gehen kann, ohne ganz in die Sex & Crime-Szene 
abzurutschen. Vor allem die Hauptperson Genny flirtet mehr, als dass wirklich etwas passiert. Dies 
kommt der Geschichte sehr gut zupass, immerhin wehrt sich die junge Frau ja gegen ihr 
auferlegtes Schicksal, als Mutter eines Kindes einen fürchterlichen Fluch zu brechen. 
Das Cover wirkt mit der Rückenansicht eines Models in schwarz-blauer Kleidung sowie 
passendem Schmuck unterkühlt und zugleich sinnlich. Der Name der Autorin zeigt sich dabei in 
einem dezenten Blau-Ton auf dem schneeweißen Rücken der Frau. Der Titel ist verschnörkelt und 
mit silberfarbenem Ton versehen im unteren Drittel der Seite abgedruckt. 
 
Rasant und aufregend erzählt die Schriftstellerin von der Jagd nach dem Verursacher großen 
Leids. Wem die Romane ĂS¿Çer als Blutñ und ĂDer kalte Kuss des Todesñ von Suzanne McLeod 
gefallen, darf sich auch über ihr neuestes Werk freuen. (PW) 
 
 

Kerstin Pflieger 
Der Krähenturm 
Icherios Ceihn 2 
Goldmann Verlag, München, Originalausgabe, 1. Auflage: 01/2012 
PB, Horror, Dark Fantasy, 978-3-442-47679-4, 476/1200 
Titelgestaltung von UNO Werbeagentur, München unter Verwendung einer 
Illustration von FinePic/Jürgen Gawron 
Vignette von N. N. 
www.goldmann-verlag.de 
www.kerstin-pflieger.net/ 
 
Im Jahr 1771 wird Icherios Ceihn von der Karlsruher āKanzelley zur 
Inspektion unnat¿rlicher Begebenheitenó, f¿r die er hin und wieder einige 

Auftrªge erledigt (ĂDie Alchemie der Unsterblichkeitñ), nach Heidelberg geschickt. Unter dem 
Deckmantel des lang ersehnten Medizin-Studiums soll er ein Auge auf die Vorgänge im dort 
befindlichen Haus des āOrdo Occultoó haben, insbesondere auf Meister Auberlin, der aufgrund 
einer lange zurückliegenden Auseinandersetzung ein persönlicher Feind von Anselm von 
Freyberg, dem Chronisten der Kanzelley, ist. 
Damit erfüllt sich nicht nur ein lange gehegter Traum für Icherios, sondern er kann nun auch in 
einer eigenen Angelegenheit Nachforschungen anstellen. Sein Freund Vallentin, der ihm ein 
Tagebuch mit kryptischen Einträgen hinterließ, ist in Heidelberg ums Leben gekommen. Jedoch 
macht sich in Icherios sehr schnell die Enttäuschung breit, denn die Vorlesungen erweisen sich als 
eintönig und nicht auf dem neuesten Stand, er macht sich zudem den einen oder anderen 
Dozenten zum Feind, und die Ermittlungen in beiden Angelegenheiten kommen kaum voran, nicht 
zu vergessen die Angst, dass ein Vampir-Biss ihn zum Strigoi werden lässt. 
Icherios freundet sich mit den anderen Bewohnern des Hauses und mit einigen Studenten an, die 
offenbar eine Menge Geheimnisse hüten. Er ahnt nicht, dass auch andere nach Antworten suchen, 
die im Zusammenhang mit seinem Auftrag und mysteriösen Vorgängen stehen, die darauf 
abzielen, die Magie und alle magischen Kreaturen auf die Erde zurückzuholen und die Menschen 
zu knechten. Doch wer ist der Initiator dieses Plans? Und wem darf Icherios, der dringend Hilfe 
braucht, vertrauen? 
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Diese kurze Zusammenfassung gibt die Fülle der tatsächlichen Ereignisse nur sehr grob wieder. 
Tatsächlich hat die Autorin eine Menge in diesen Roman hineingepackt ï eigentlich schon zu viel, 
so dass manche Handlungsstränge und Themen zu kurz abgehandelt werden oder wie 
nachträglich eingeschoben wirken, weil sie Bezüge zum ersten und dem/den folgenden 
Buch/Büchern herstellen, beispielsweise die Beziehung der Hauptfigur zu der schönen Vampirin 
Carissima, die ihm einen Ausweg bietet, wie er der Verwandlung in einen Strigoi nach seinem 
Tode entgehen könnte, doch sucht er lieber anderweitig nach Mitteln und Wegen und 
experimentiert auf grausige Weise mit Maleficium, seinem Intimus, einer unsterblichen Ratte.  
Leicht hªtte man aus ĂDer Krªhenturmñ zwei B¿cher machen kºnnen. Damit wªre den vielen 
einzelnen Geschichten und Schicksalen, die man nicht unbedingt miteinander hätte verknüpfen 
müssen, mehr Raum gegeben worden, um sich zu entfalten. So hingegen wirkt alles gedrängt, die 
vielen Details, die auf sorgfältiger Recherche beruhen, können gar nicht gewürdigt werden, da sie 
in der Masse untergehen. 
Auch das Ende wirkt ziemlich überhastet, als wären der Autorin die Seiten ausgegangen (immerhin 
ist der zweite ĂIcherios Ceihnñ-Band um rund 130 Seiten umfangreicher). Der Protagonist muss 
einige Verluste verkraften, findet aber auch neue Freunde, ihm eröffnen sich ungeahnte 
Perspektiven ï doch Kerstin Pflieger muss aufpassen, dass der liebenswürdige Tollpatsch nicht 
zum Superhelden mutiert. 
Ihr Stil ist flüssig und liest sich angenehm. Trotz des Zuviels an Geschehnissen verliert sie die 
Fäden nicht aus der Hand und beantwortet alle Fragen. Trotzdem wäre etwas weniger eindeutig 
mehr gewesen. 
Ob und wann ein dritter Roman folgt, ist noch offen, da die Autorin auf ihrem Blog andeutet, ein 
neues Projekt realisieren zu wollen. 
 
Schätzt man phantastische Romane mit Lokalkolorit, in denen es von Vampiren, Werwesen, 
Hexen, Nixen u. a. nur so wimmelt, und einer sehr komplexen, atmosphärisch dichten Handlung, 
die eine Hommage an ĂSleepy Hollowñ und andere Blockbuster darstellt, dann wird man an den 
ĂIcherios Ceihnñ-Bänden viel Spaß haben und sehnsüchtig auf die Fortsetzung warten. (IS) 
 
 
Mehr Mystery/Horror unter Kinder-/Jugendbuch, Comic, Manga, Games/Spaß & Spiel. 
 
 

Krimi/Thriller 

 
 

Erik Albrodt, John Baker 
Flucht ins Verderben 
Agent Smith 2 - Dreamland Action 3 
Dreamland Productions, Rüsselsheim, 06/2010  
1 Audio-CD, Hörspiel, Mystery-Thriller, Action, 978-3-939066-
83-5, Laufzeit: ca. 72 Min., EUR 7,95 
Sprecher: Wolfgang Rüter, Rainer Schmitt, Heidi Schaffrath, 
Katja Brügger u. a. 
Musik von N. N. 
Titelillustration von Jole Stamenkovic 
www.ts-dreamland.de/index2.html  
 
Eigentlich wollte Special-Agent Larry Smith seinen Urlaub allein 

in den Spielcasinos von Las Vegas verbringen, ab und zu gewürzt mit einem amourösen 
Abenteuer. Unvermutet aber klinken sich seine Kollegin Nina Anderson und Sandra Higgins in den 
Urlaub ein. Vor zehn Monaten waren die Agenten in einen bizarren Fall involviert, bei dem Sandras 
gesamte Familie starb. Einzig der Teenager überlebte, ist seitdem aber mit einem Mutagen 
infiziert, das in Stresssituationen für temporäre Transformationen ihres Körpers sorgt.  
Bereits auf dem Flug Richtung Nevada nimmt Sandra plötzlich die Gedankenströme ihres tot 
geglaubten Freundes Billy wahr, der ebenfalls ein Mutant ist. Kurzentschlossen ändern die 
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Agenten Nina und Larry ihren Tourplan und fahren mit Sandra zu dem Ursprung der 
Gedankenströme. Die Spur führt die drei in eine verlassene Stadt mitten in der Wüste Nevadas. In 
jene Gegend hat es auch drei Bankräuber verschlagen, die ausgerechnet dort mit ihrem 
Hubschrauber notlanden mussten.  
Aber die Geisterstadt ist alles andere als leer. In den Ruinen hausen grauenerregende Kreaturen, 
und ein verblendeter Wissenschaftler braucht dringend neues Forschungsmaterial in Form von 
gesunden, lebendigen Menschen é 
 
Folge 3 der neuen Hörspielreihe aus dem Hause Dreamland ist die direkte Fortsetzung der ersten 
Folge ĂGenetic Codeñ. Die Subserie ĂAgent Smithñ ist ein unterhaltsamer Mix aus Action und 
Horror und erinnert nicht zufällig an die Kultserie ĂLarry Brentñ. Doch was Thomas Biker, Erik 
Albrodt und Co. dem Hörer präsentieren, ist weit mehr als nur ein Plagiat.  
Das Hörspiel nutzt mit 72 Min. Laufzeit die Kapazität des Tonträgers zunächst weidlich aus. Dabei 
wird es an keiner Stelle langweilig, und man bekommt auch nicht den Eindruck, dass Szenen 
überflüssig sind. Im Gegenteil, es wird sich lediglich Zeit gelassen, die Geschichte zu erzählen und 
eine angemessene Atmosphäre zu erzeugen.  
Dass die Macher selbst große Fans von Dan Shocker und ĂLarry Brentñ sind, merkt man der 
Produktion nicht nur anhand der Stoyline an, sondern auch an der Namensgebung der agierenden 
Charaktere. Dr. Norman Huntington, Chiefinspector Crowden oder auch Sandra Higgins - mit den 
Nachnamen wurde mehreren Nebenrollen der Serie ĂLarry Brentñ ein Denkmal gesetzt.  
Die Geschichte selbst erinnert in einzelnen Szenen und in ihren Grundzügen an die geniale Folge 
ĂAtomgespensterñ, besitzt aber gen¿gend Eigenstªndigkeit, um nicht als plakativer Ableger 
abgetan zu werden. Die Handlung ist nicht nur gut durchdacht, sondern auch temporeich und dem 
Reihennamen entsprechend actionbetont. Die Dialoge wirken lebensnah und sind an den richtigen 
Stellen mit der nötigen Prise Humor gewürzt.  
Die Effekte sind erstklassig und der Soundtrack wirklich einmalig, genau das Richtige für ein 
Actionhörspiel der Superlative. Vor allem der Bonustrack ĂSchuldigñ bildet den optimalen 
Abschluss der Episode.  
 
Das Sahnehäubchen stellen aber, wie so oft, die fabelhaften Sprecher dar.  
Die Europa-Legenden Rainer Schmitt und Heidi Schaffrath als die Agenten Smith und Anderson 
agieren auf gewohnt hohem Niveau, auch wenn man ihnen die Jahre mittlerweile schon anhört. 
Gerade Schmitt ist nicht mehr ganz so agil und munter, wie in den 1980ern. Ein ähnliches 
Phänomen erlebt der Hörer bei Katja Brügger, die als Isabell Jamisson dieses Mal eine in Latex 
gehüllte Bankräuberin mimen darf. Trotzdem leisten die Sprecher wunderbare Arbeit und bringen 
all ihre Erfahrung in das Projekt mit ein. Wolfgang Rüter erweist sich als kongenialer Erzähler, der 
mit seiner prägnanten Stimme für die optimale Hörspielstimmung sorgt.  
Ein großes Lob gebührt wieder den Jungsprechern Johanna Klein (Sandra Higgins) und Josia 
Jacobi (Billy Jacobs), die eine mehr als überzeugende Darbietung abliefern. Tilo Schmitz als Sir 
Stevens ist dieses Mal in einer für ihn etwas ungewöhnlichen Rolle zu hören, die aber nicht minder 
gut zu ihm passt. Klaus-Dieter Klebsch ist als zynischer Chiefinspector voll in seinem Element, und 
in der Rolle eines desillusionierten Mutanten ist David Nathan zu hören.  
Das Reizvolle bei Dreamland ist die gesunde Mischung aus omnipräsenten Sprechern und eher 
unbekannten Schauspielern. So dürften die Sprecher der drei Bankräuber vielen, gerade jüngeren 
Hörern nicht viel sagen. Doch für die Fans der alten ĂJohn Sinclairñ-Hörspiele aus dem Tonstudio 
Braun geht ein kleiner Traum in Erfüllung, denn mit Helmut Winkelmann, Peter Niemeyer und Aart 
Veder agiert das Geisterjäger-Trio (John Sinclair, Suko und Bill Conolly) aus alten Tagen erstmals 
wieder gemeinsam in einem Hörspiel. Die Krönung des Ensembles ist schließlich Utz Richter, der 
als Dr. Norman Huntington über sich hinauswächst.  
ĂAgent Smithñ ist auf alle Fälle mehr als nur eine Hommage an ĂLarry Brentñ, und für die Hörer 
beginnt nach dem Genuss dieses großartig inszenierten Hörspiels eine quälend lange Wartezeit 
auf die Fortsetzung. 
 
Das Cover von Jole Stamenkovic ist äußerst ansprechend, und der Stil des Künstlers passt 
optimal zum Serienlayout. Sexy und kunstvoll.  
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Fazit: Fulminantes Action-Spektakel mit hohem Funfaktor. An diesem Hörspiel stimmt alles, 
angefangen bei der Story, über die fabelhaften Sprecher, bis hin zu dem erstklassigem 
Sounddesign, bei dem vor allem die großartige Musik auffällt. Bitte mehr davon. Viel mehr! (FH) 
 
 

Carin Chilvers 
Der Andere 
Südwestbuch, Stuttgart, 1. Auflage: 04/2012 
TB, Psychothriller, Mystery, 978-3-942661-91-1, 240/1250 
Titelgestaltung von Sig Mayhew unter Verwendung von Fotos von Kiselev 
Andrey Valerevich/Davor Ratkovic (Shutterstock) 
www.swb-verlag.de  
www.mayhew-edition.de 
www.shutterstock.de 
 
Der Bankangestellte Alexander Schwertfeger ist auf unerklärliche Weise 
von seinem Kunden Mark Brenner so fasziniert, dass er ihm einen 
ungesicherten Kredit für die Einrichtung eines Tattoo-Studios und die 

Anschaffung einer Harley gewährt. Im Gegenzug bekommt Alexander von seinem neuen Freund 
ein Irezumi gestochen, dass mit seinem eigenen identisch ist. 
Im gleichen Maße, wie Alexander sich zu verändern beginnt und Mark immer ähnlicher wird, 
entfremdet er sich von seiner Frau Eva. Tilly, seine Mutter, merkt nichts davon, sondern freut sich, 
dass der junge Mann einen Kameraden gefunden hat, der wie ein Bruder für ihn ist ï der wie ein 
zweiter Sohn für sie ist. 
Als jedoch das Irezumi fertig ist und Mark bloß noch Zeit für seine neue Freundin Claudia hat, 
befürchtet Alexander, das zu verlieren, wonach er sein ganzes Leben lang gesucht hat und das er 
all die Jahre nicht fassen konnte. Die Katastrophe scheint unausweichlich é 
 
ĂDer Andereñ erschien bereits 2003 im Betzel Verlag unter dem Titel ĂIrezumiñ und erfuhr nun eine 
¿berarbeitete Neuauflage bei S¿dwestbuch. Dabei wurde die Handlung in die āGegenwartó 
verlagert, was Anspielungen auf das aktuelle Tagesgeschehen ï Bankenkrise, die drohende 
Insolvenz Griechenlands etc. ï verdeutlichen. 
Die Autorin hält sich nicht mit einer langwierigen Einführung auf. Alles, was wichtig ist, erschließt 
sich aus den laufenden Geschehnissen. Der Leser lernt die Hauptfigur Alexander Schwertfeger 
kennen, der von Albträumen geplagt wird, an die er sich nie erinnern kann, und der, obgleich er 
glücklich verheiratet ist, seine Junggesellenwohnung erhalten hat und in dieser seinen 
eigentümlichen Neigungen nachgeht. Als er Mark Brenner kennenlernt, ändert sich alles für ihn 
und er selbst sich am meisten. 
Was ihn an dem anderen Mann fasziniert, bleibt lange ein Rätsel, denn dieser Punkt ist letztlich 
der Schlüssel zu Alexanders Träumen und einer Tragödie, die viele Jahre zurückliegt und die 
seine Mutter immer erfolgreich zu verschleiern wusste. Durch ihr Schweigen wollte sie Alexander 
beschützen, legte jedoch den Grundstein für ein neuerliches Drama. 
Mark bleibt dem Leser unsympathisch, denn er nutzt Alexander aus, amüsiert sich über dessen 
aufrichtige Freundschaft und lässt ihn fallen, als Claudia in sein Leben tritt. Für Alexander ist das 
ein schwerer Schlag, den er nicht verkraften kann. Hinzu kommt, dass sich Mark weigert, das 
identische Irezumi bis ins letzte Detail zu vollenden: Die wahre Besonderheit, das āunsichtbare 
Tattooó, will er nicht teilen. 
Dieses besondere Tattoo und Alexanders Albträume tragen einen Hauch Mystery in den Krimi, der 
auch ohne diese Elemente funktioniert hätte. Auch das, was nach Gay Romance klingt, ist nicht, 
was es zu sein scheint, obwohl Schmerz und Lust Hand in Hand gehen. Die Autorin findet eine 
andere, schlüssige Lösung, durch die die Puzzleteile am Ende des Bandes an den richtigen Platz 
fallen. 
Interessant lesen sich die Ausführungen zur Kunst des Tätowierens, die die Handlung sinnvoll 
ergänzen, aber nicht überfrachten. Vermieden wird ein Werten, ob Tattoos ein schöner und 
erstrebenswerter Körperschmuck oder trotz ihrer Beliebtheit in den vergangenen Jahren eine 
vorübergehende Modeerscheinung bleiben, die sich bloß in bestimmten Kreisen hält. 
Unterschieden wird zwischen dem konventionellen Tattoo und dem (Ganzkörper-) Kunstwerk 

http://www.swb-verlag.de/
http://www.mayhew-edition.de/
http://www.shutterstock.de/
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Irezumi, das den Titel sowohl für das Studio von Mark wie auch für den ursprünglichen Titel des 
Buchs ï jetzt: ĂDer Andereñ! - stellte. 
 
ĂDer Andereñ ist ein zeitgenºssischer, packender Psychothriller, der mit immer neuen Wendungen 
überrascht. Am Ende schließt sich der Kreis durch die Rückkehr zu einer Anfangsszene in 
Verbindung mit einem verblüffenden Finale zu einer rundum gelungenen Geschichte. ĂDer Andereñ 
ist ein Pageturner, den man nicht aus der Hand legen möchte, bevor man die letzte Seite 
umgeblättert hat. (IS) 
 
 

Günter Dönges, Steve Light 
Parker und die weiße Göttin 
Butler Parker 1 
Zauberstern Records, Leonberg, 11/2010 
Audio-CD, Hörspiel, Krimi, EAN 4042564126068, Laufzeit: ca. 
79 Min., EUR 5,99  
Sprecher: Lutz Riedel, David Nathan, Karen Schul-Vobach, 
Detlev Bierstedt u. a. 
Musik von N. N. 
Titelillustration von Timo Würz 

1 Booklet 
www.zauberstern-records.de 
www.butler-parker.com/news.php 

http://timowuez.com  
 
Butler Parker und sein Arbeitgeber Mike Rander bekommen eine anonyme Morddrohung, mit der 
sie in einen exklusiven Nachtclub gelockt werden. Dort tritt eine Stripperin namens Rita Malcona 
unter dem klangvollen Pseudonym Ădie weiße Göttinñ auf.  
Während sich Rander voll und ganz auf die Show konzentriert, geht sein Butler Backstage auf 
Spurensuche und wird Zeuge eines heftigen Streits zwischen der Tänzerin und einem jungen 
Mann, dem Parker zunächst einmal Manieren beibringen muss. Auch Rita gerät ins Visier der 

Gangsterbande, die bereits Butler Parker und den Rechtsanwalt Mike Rander aufs Korn 
genommen haben. Lefty Claim, ein raffinierter Schmalspurganove, will sich an dem Ermittler-Duo 
rächen und hat einen teuflischen Plan ersonnen, in dem Ădie weiße Göttinñ eine Schlüsselrolle 

spielt ... 
 

ĂButler Parkerñ ist eine Legende und ein Stück deutsche Literaturgeschichte. Daher verwundert es 

nicht, dass der Name des Labels Zauberstern Records an den Verlag erinnert, in dem die 
Heftromane in den 1960er und 70er Jahren erschienen sind: der Zauberkreis Verlag. Über 600 
Romane sind von Günter Dönges verfasst worden, schreibt Simeon Hrissomallis in dem liebevoll 

gestalteten Booklet. Sogar eine 26-teilige Fernsehserie existiert, und da wundert man sich schon, 
dass bislang niemand auf die Idee gekommen ist, die kernigen Abenteuer des skurrilen Butlers zu 
vertonen. Doch besser spät, als nie, und so kommen die Hörer heute in den auditiven Genuss 
einer der Perlen des deutschen Heftromans.  
Die Fälle von Butler Parker folgen natürlich dem typischen Muster dieser Literaturgattung mit all 
ihren Stärken und Schwächen. Die handlungsorientierten Storys sind wie geschaffen für ein 
Hörspiel, und mit Lutz Riedel wurde ein großartiger Sprecher verpflichtet, dessen Stimme perfekt 
zum Charakter von Butler Joshua Parker passt. Gerade die distinguierte und geschraubte 
Sprechweise des Hobby-Detektivs wird von Riedel erstklassig dargestellt. David Nathan, 
Stammsynchronsprecher von Johnny Depp, bildet als Rechtsanwalt Mike Rander den optimalen 
Sidekick, zumal er in den Geschichten ironischerweise der Chef von Butler Parker ist. Im direkten 
Ermittlungsfeld wird aber schnell klar, wer hier das Sagen hat. Karen Schul-Vobach verkörpert Rita 
Ădie weiße Göttinñ Malcona auf perfekte Art und Weise, so dass man ihr die Rolle jederzeit 

abnimmt.  
Doch wo Licht ist, da ist auch Schatten, und die gibt es natürlich auch in den simpel gestrickten 
Heftromanen. Die Gangster sind oberflächliche Abziehbilder der billigsten Ganoven-Klischees, und 
Deltef Bierstedt, Michael Pan und Nils Weyland spielen ihre Rollen derart überzogen und 

http://www.zauberstern-records.de/
http://www.butler-parker.com/news.php
http://timowuez.com/
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unglaubwürdig, dass es einfach nur albern wirkt, keineswegs aber selbstironisch oder satirisch, wie 
vermutlich beabsichtigt. Souverän und authentisch, wie eigentlich immer, tritt Helmut Krauss in der 
Rolle von Glenn Hayes auf. Erzähler der Geschichten ist Heiner Heusinger, der eine solide Arbeit 
leistet, als führende Stimme in einem Spannungshörspiel, aber nicht gerade einen nachhaltigen 
Eindruck hinterlässt.  

Butler Parker ist zwar nicht unbedingt ein klassischer Vertreter des Heftromanhelden (den 
verkörpert eher sein Arbeitgeber Mike Rander), allerdings gerät auch Parker selten in echte 
Bedrängnis, denn er behält immer und überall die Oberhand, hat einen lockeren Spruch auf den 
Lippen und kennt das Wort Angst vermutlich nur aus dem Wörterbuch. Dass Parker sein 
Waffenarsenal in einem Stockschirm und einer Melone verbirgt, ist hingegen eine witzige Idee.  
Musikalisch bewegt sich das Hörspiel auf einem angemessenen Niveau und unterhält mit 
zurückhaltenden Klängen, die ideal zur nostalgischen Krimi-Atmosphäre passen. Technisch ist das 
Hörspiel einwandfrei und spielt unbestritten in der Profiliga.  
Für die Coverillustration zeigt sich R & B-Company-Künstler Timo Würz verantwortlich, der nach 

den kultigen Vorlagen des Zeichners Lonati ein ansprechendes Titelbild schuf. Im Innenteil des 
Begleitheftes kommt Regisseur und Produzent Simeon Hrissomallis zu Wort. Außerdem werden 
die Hauptakteure ausführlich vorgestellt. So muss ein gutes Booklet aussehen. 
 

ĂButler Parkerñ ï eine deutsche Perle des Heftromankrimis als exorbitant produziertes 
Hörvergnügen. Während die Hauptrollen perfekt besetzt wurden, bleiben die Nebenrollen und der 
Erzähler hinter den Erwartungen zurück. (FH) 
 

 

Nora Miedler 
Die Musenfalle 
Argument Verlag, Hamburg, 1 Auflage: 08/2010 
TB, ariadne krimi 1190, Wien-Krimi, 978-3-86754-9250/1100 
Titelgestaltung von Martin Grundmann unter Verwendung eines Fotos 
von Eugeny Trembach ï Fotolia.com 
www.argument.de 
www.ariadnekrimis.de 
www.miedler.at 
www.martingrundmann.de 
 
Die Wiener Schauspielerin Lilly Sommer träumt vom großen Erfolg und 
wertet nach einer längeren Flaute den Jahresvertrag für einen 
Werbespot, den die Mobitel in Auftrag gegeben hat, als Trittbrett für den 

Sprung nach oben. Doch dann sterben erst ein Anwalt und dann der mit ihm befreundete Chef von 
Mobitel, mit dem sie einen One-Night-Stand hatte. 
Die Kripo sieht in Lilly zunächst die wichtigste Tatverdächtige, und damit ist sie den Job prompt 
los. Einer der Beamten geht sogar so weit, sie in ihrem eigenen Haus niederzuschlagen. Damit 
dieser Vorfall nicht an die Öffentlichkeit gelangt, lässt sich der Inspektor auf einen Deal mit Lilly ein 
und hilft ihr mit einigen Informationen aus. Um sich bei demjenigen zu revanchieren, der ihren 
Karriere-Traum platzen ließ, engagiert Lilly den ehemaligen Schauspielerkollegen Dino Winter, der 
sich nun als Privatdetektiv durchschlägt. 
Dino ist wenig begeistert von seiner aufdringlichen Klientin, zumal er gerade wegen eines 
verschwundenen Mädchens ermittelt, lässt sich aber breitschlagen, sich auch um Lillys Anliegen 
zu kümmern. Eine Spur führt schließlich über ein Frauenhaus zu der Theaterkommune der 
berühmt-berüchtigten Frieda Bernhard, die mit einem der Mordopfer verwandt ist.  
In diesen Kreis hineinrutschen zu können, war schon immer Lillys Wunsch, doch nun sieht es ganz 
danach aus, als wäre ihr Idol in eine ganze Mordserie verwickelt ï und Lilly könnte das nächste 
Opfer werden é 
 
ĂDie Musenfalleñ spielt im Wieder K¿nstler-Milieu. Nora Miedler, Autorin und 
Theaterschauspielerin, verarbeitet in ihrem zweiten bei Argument erschienenem Krimi (nach 
ĂWarten auf Poirotñ) zweifellos eigene Erfahrungen und Beobachtungen. Sie schildert die Träume 
aufstrebender Mimen, die meist unerfüllt bleiben, oder das tragische Scheitern, wenn das Ziel 

http://www.argument.de/
http://www.ariadnekrimis.de/
http://www.miedler.at/
http://www.martingrundmann.de/


Seite 28 von 69 

endlich in Reichweite gelangte. Wer sich einen Namen machen konnte, gibt sich kapriziös und 
gönnerhaft, selbst wenn hinter den Kulissen gar nichts mehr glänzt. 
Von daher wundert es nicht, dass es sich bei den Protagonisten um abgehalfterte Typen handelt, 
die ganz bewusst Klischees bedienen. Hauptfigur Lilly ist burschikos, nymphoman, prollig, sie kann 
einstecken und austeilen. Dino ist ein desillusionierter Alkoholiker, der nicht darüber hinweg 
kommt, wie nah er schon dem großen Erfolg war und wie er sich die zweite Chance verbaut hat. 
Frieda zehrt von ihrem verblassenden Ruf, geht Klinken putzen und lässt sich auf fragwürdige 
Aufträge ein, um ihr Theater erhalten zu können. 
Alle drei ï und einige weitere Akteure ï werden durch die Morde zusammengeführt. Durch Dino 
werden zwei Aufträge miteinander verknüpft, die zunächst nichts miteinander zu tun haben, dann 
jedoch in Kombination die Auflösung des überaus komplexen Falles ermöglichen. Auch was die 
Hintergründe und den wahren Täter betrifft, ist nicht alles so, wie es auf den ersten Blick hin 
scheint. Nicht einmal als alles klar ist, sind sämtliche Zweifel aus dem Weg geräumt: Der Leser 
spekuliert mit Lilly und Dino, denn die Person, die die Wahrheit kannte, ist am Ende ebenfalls tot. 
Was gefällt, sind die verschlungenen, unkonventionellen Pfade, die alle Beteiligten gehen, um ihre 
Ziele zu erreichen. Das hat immer wieder unerwartete, überraschende Wendungen zur Folge. 
Dadurch liest sich der Krimi alles andere als gradlinig, was durch den regelmäßigen Szenen- und 
Perspektivenwechsel (nur Lilly erzählt in der ersten Person) auch stilistisch umgesetzt wurde. 
Geschmacksache hingegen ist stellenweise die Charakterisierung der Protagonisten, die recht 
derb ausfällt. Vor allem Lilly wirkt wie eine Egoistin, da sie bloß an sich selbst denkt, als Mitglied 
einer WG wenig zur Gemeinschaft beiträgt, stets bereit ist, sich von einem Mann abschleppen zu 
lassen, ¿bermªÇig trinkt, stªndig Zigaretten und Joints raucht é Gerade die soften Drogen werden 
leider bagatellisiert und als gesellschaftsfein (in diesem Milieu) dargestellt. 
Darüber geht der wahre Kracher fast unter: das Interesse eines kleinen Kreises an sogenannten 
Snuff-Videos ï kommerzielle Filme, die zu Unterhaltungszwecken einen Mord dokumentieren. 
Zwar steht Lilly, als sie eine entsprechende DVD entdeckt und ihre Schlüsse zieht, Todesängste 
aus, und die Autorin legt ihr in den Mund, dass es sich bei den Herstellern und deren Klientel um 
verabscheuungswürdige Verbrecher handelt, aber die Message tritt auch deshalb in den 
Hintergrund, weil es sich dabei nicht um den eigentlichen Höhepunkt des Romans handelt. 
 
Man hat insgesamt das Gefühl, Nora Miedler habe einfach zu viel in ĂDie Musenfalleñ hineinpacken 
wollen, angefangen beim Wiener Künstler-Milieu und seinen schrägen Typen, über mehrere 
zusammenhängende Mordfälle bis hin zu einem relativ offenen, realistisch anmutenden Schluss. 
Sie hält zwar alle Fäden sicher in den Händen und verknüpft sie gekonnt, doch weniger wäre 
vielleicht mehr gewesen. (IS) 
 
 

Johannes Stjärne Nilsson (Drehbuch) 
Sound of Noise, Schweden/Frankreich, 2010 
Sunfilm/Tiberius Film GmbH, München, 05.01.2012 
Limitierte Soundtrack-Edition (2 DVDs + 1 Audio-CD), Thriller, Komödie, 
EAN 4041658294614, Laufzeit: ca. 106 Min., gesehen 02/2012 für EUR 
17,99 
Sprachen/Tonformat: Schwedisch DTS HD 7.1 Deutsch DTS HD 7.1, 
Untertitel: Deutsch 
Bildformat: 1080/24p (2,35:1) 
Altersfreigabe/FSK: 12 
Regie: Ola Simonsson, Johannes Stjärne Nilsson 
Darsteller: Sven Ahlström, Johannes Björk, Anders Vestergard, Fredrik 
Myhr, Marcus Boij, Magnus Börjeson, Bengt Nilsson u. a. 

Titelgestaltung von N. N. 
Musik von N. N. 
Booklet à 16 Seiten 
www.sunfilm.de  
 
Kommissar Amadeus Warnebring stammt als einzig unmusikalisches Mitglied aus einer Familie 
musisch hochbegabter Menschen. Ausgerechnet er bekommt nun den Fall āMusikterroristenó auf 

http://www.sunfilm.de/
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den Tisch. Sechs Percussionspieler geben in ganz Stockholm improvisierte Auftritte, die sie āMusic 
for one City and six Drummersó nennen. Dabei sind ihnen alle Gegenstände als Instrumente recht, 
seien es OP-Geräte, Baumschienen oder Hochspannungsleitungen. 
 
Ola Simonsson und Johannes Stjärne Nilssons ĂSound of Noiseñ basiert auf dem begeisternden 
YouTube-Hit ĂMusic for one Appartment and six Drummersñ, in dem jene sechs Percussionisten in 
ein Apartment einbrechen, um dort mit den vorhandenen Mitteln (Schranktüren, Töpfen, 
Sprühflaschen, Mixer usw.) einige Songs zu improvisieren. Ein echt geniales Ding! Für den Film 
wurde die Geschichte weiter aufgezogen und die Enge eines Apartments gegen die Größe der 
Stadt Stockholm getauscht. Als āGegenspieleró der Musiker tritt hier Kommissar Amadeus 
Warnebring auf, der seit jeher ein gespaltenes Verhältnis zu Musik hat. 
Der Beginn ist nach klassischem Krimimuster gestaltet: Warnebring wird zu einem Unfall mit 
Fahrerflucht gerufen. Als er dort ein tickendes Metronom findet, macht sich das ungute Gefühl in 
ihm breit, dass hier noch etwas folgt. Tatsªchlich entwickeln die āMusikterroristenó parallel zu 
Warnebrings Ermittlungen den Plan ihres āStadtkonzertsó. Dazu müssen sie noch einige Mitglieder 
rekrutieren; selbstredend die Besten der Besten.  
Diese Szenen sind auch ï gemeinsam mit dem ersten Auftritt ĂDoctor doctor give me gas (in my 
ass)ñ in einem OP-Saal ï die witzigsten und mitreißendsten Momente des Films. Dumm nur, dass 
danach erst 20 Minuten um sind und der Film sein Pulver im Großen und Ganzen verschossen 
hat. In der restlichen Zeit wartet man leider vergeblich auf ähnliche Highlights.  
Stattdessen werden die Auftritte der Six Drummers immer befremdlicher (Baumaschinen, 
Hochspannungsleitungen), ohne wirklich witzig zu sein. Auch die an sich sympathisch-skurrile 
Idee, dass Warnebring die Eigengeräusche der als Instrumente benutzen Gegenstände nicht mehr 
wahrnehmen kann, führt nirgendwo hin. Selbst die angedeutete Lovestory Warnebrings mit der 
āDrummerinó Sanna macht den Kommissar nicht sympathischer. Eine nähere Charakterisierung der 
anderen Figuren bleibt vollständig aus, so dass ĂSound of Noiseñ auch auf Personenebene nur 
unzureichend funktioniert. 
 
Sunfilm Entertainment legt aktuell eine limitierte Mediabook-Soundtrack-Edition des Films auf, die 
außer den 4 Haupt-Tracks aus dem Film auf CD noch ein dickes Bonuspaket aus Behind-the-
Scenes-Material, Full-Length-Szenen, Kurzfilmen der Six Dummers und einem 16-seitigen Booklet 
enthält. 
 
Leider ist es nicht gelungen, die Performances der Six Drummers in eine runde, überzeugende 
Geschichte einzufügen. ĂSound of Noiseñ kann weder durch die Figurenzeichnung überzeugen, 
noch durch die Guerilla-Auftritte der Musiker über die ganze Laufzeit retten. Das umfangreiche 
Bonusmaterial dagegen wird den Fans gefallen. (EH) 
 
 

Natur & Tier 

 
 

Don Hinrichsen 
Atlas der Küsten und Meere ï Bedrohte Lebensräume unter der 
Lupe 
The Atlas of Coasts & Oceans, GB, 2011 
Haupt Verlag, Bern (CH)/Stuttgart (D)/Wien (A), 05/2011 
HC, Sachbuch, Natur & Tier, 978-3-258-07642-3, 128/2490 
Aus dem Englischen von Monika Niehaus, Düsseldorf und Coralie 
Wink, Dossenheim 
Titelmotive: Mangroven, Ägypten von Galyna Andrushko/Shutterstock; 
Unterwasserwelt, Malediven: Anobis/Shutterstock; Brandung: 
forbis/Shutterstock; Strahlenfeuerfisch: Geania Bechea/Shutterstock; 
Meeresküste, British Columbia: Klaus Pommerenke 
Fotos im Innenteil aus verschiedenen Quellen 

Karten und Grafiken von Isabelle Lewis 
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www.haupt.ch 
www.shutterstock.com 
 
Der Klappentext des vorliegenden Buches fasst seinen Inhalt vortrefflich zusammen: 
ĂZwei Drittel der Erde sind von Ozeanen bedeckt. Doch die Meere sind durch Überfischung, 
Klimawandel und Verschmutzung bedroht, Handel und Tourismus setzen den Küsten zu.  
Welche Auswirkungen hat der steigende Meeresspiegel auf Inseln und Küstenregionen? Was 
bedeutet die Verbauung der Küsten für den natürlichen Hochwasserschutz und die Gefahr von 
Naturkatastrophen? Wie steht es um die befischten und überfischten Fischbestände weltweit? Wo 
werden Aquakultur und Fischfarmen betrieben? Welches sind die wichtigsten Schifffahrtsrouten für 
den globalen Warenaustausch? Wie ist der Zustand der Korallenriffe oder Mangrovenwälder? Mit 
rund 50 Übersichts- und Detailkarten gibt dieses Buch Antworten auf diese und viele andere 
Fragen. Grafiken veranschaulichen die Situation und kurze, prägnante Texte skizzieren die 
verschiedenen Themen.ñ 
 
Don Hinrichsen ist ein britischer Redakteur und Autor, der bereits fünf Bücher zu verwandten 
Themen publiziert hat, von denen einige mit Preisen ausgezeichnet wurden. Er befasst sich 
intensiv mit Umwelt-, Bevölkerungs- und Ressourcenfragen und möchte die interessierte 
Leserschaft auch mit dem ĂAtlas der K¿sten und Meereñ f¿r Probleme, die jeden angehen, 
sensibilisieren. 
 
Der Klimawandel und die damit verbundenen Naturkatastrophen, das Ansteigen des 
Meeresspiegels, die Verschmutzung der Luft und der Meere, die Eingriffe des Menschen in die 
Natur durch zunehmende Verstädterung und Urbarmachung natürlicher Lebensräume, die 
Überfischung der Gewässer und vieles mehr trägt dazu bei, dass Habitate zerstört werden, Arten 
aussterben und letztlich auch der Mensch gefährdet ist. 
 
Mit diesen Problemen befasst sich der Autor in verschiedenen Rubriken:  
 
In ĂMenschen und K¿stenñ beschreibt er, wie durch die Verstädterung, Bepflanzung und andere 
Maßnahmen Küsten verändert werden mit z. T. dramatischen Folgen, was das Beispiel Subsahara 
belegt. 
Als ĂDie grºÇten Gefahren f¿r Marine Ressourcenñ nennt er das menschliche Wirken als die 
Ursache für die sinkende Zahl der Lebewesen in den Meeren, die bereits zu toten Zonen führte, 
und weitere Lebensräume wie die Korallenriffe sind bedroht.  
ĂHandel, Industrie und Tourismusñ gehºren zu den Triebkrªften f¿r menschliche Eingriffe, doch 
wird glücklicherweise schon entgegengesteuert, beispielsweise durch Aquafarmen.  
Der ĂKlimawandelñ ist schon lange ein Thema in den Medien, sorgt das Phänomen doch für das 
Schmelzen der Polkappen und Gletscher und eine Versauerung der Meere.  
ĂOzeane sind Krisengebieteñ, seit sich Nationen um Inseln streiten und die Piraterie zunimmt. 
Abhilfe schaffen kann nur ein internationales ĂManagement in K¿sten- und Meeresregionenñ, das 
dazu beiträgt, dass nationale Interessen nicht zwangsläufig den Blick für globale Probleme trüben. 
 
Don Hinrichsen erläutert alle Punkte sachlich und anschaulich, stets belegt durch Karten, 
Statistiken und passend gewählte Fotos und Abbildungen, die die Texte ï obschon in recht kleiner 
Schrift ï gut auflockern. 
 
Von einem Bildband oder einem ārichtigenó Atlas ist der ĂAtlas der K¿sten und Meereñ weit entfernt. 
Bei dem Titel handelt es sich um ein interessantes Sachbuch zum Thema, das über aktuelle 
Problematiken und eventuelle Lösungswege informiert und dabei Details anspricht, die man zuvor 
gewiss nicht alle kannte.  
Das Buch wendet sich an Personen, die sich für den Umweltschutz engagieren und die Schönheit 
der maritimen Lebensräume schätzen. Auch als ergänzendes Material im Schulunterricht ist der 
Band hervorragend geeignet. (IS) 
 
 

http://www.haupt.ch/
http://www.shutterstock.com/
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Kunst & Architektur 

 
 

Gabriele Katz 
Angelika Kauffmann ï Künstlerin und Geschäftsfrau 
Belser Verlag, Stuttgart, 03/2012 
HC, Sachbuch, Biografie, Kunst, Geschichte, Emanzipation, 978-
3.7630-2609-8, 184/2495 
Titelgestaltung von Populärgrafik, Stuttgart unter Verwendung des 
Motivs ĂSelbstbildnis mit Zeichenstift und Zeichenmappeñ von Angelika 
Kaufmann, 1784, © Artothek 
Abbildungen und Zitate im Innenteil aus verschiedenen Quellen 
Autorenfoto von N. N. 
www.belser.de 
www.angelika-kauffmann.com  
 

Angelika Kauffmann wurde 1741 in Chur (CH) geboren und starb 1807 in Rom (I). Ihr Vater, der 
Maler Joseph Johann Kauffmann erkannte früh die künstlerische Begabung seines einzigen 
Kindes und ließ ihm eine Ausbildung zukommen, die für Mädchen in der damaligen Zeit höchst 
ungewöhnlich war. In Folge konnte Angelika lesen und schreiben, sie korrespondierte in mehreren 
Sprachen, war sowohl der Musik als auch der Malerei zugetan ï entschied sich letztlich, in die 
Fußstapfen des Vaters zu treten. 
Auch nach dem Tod der Mutter (1957) begleitete Angelika ihren Vater auf seinen Reisen und 
steuerte durch das Kopieren der Werke namhafter Künstler und die Porträtmalerei ihren Teil zum 
Lebensunterhalt bei. Tatsächlich waren ihre Bilder so beliebt, dass sie die Mittel besaß, um in 
Italien Kunst studieren zu können. 
Schon bald scharte Angelika einflussreiche Bewunderer um sich, die ihr die Türen zu den 
Adelshäusern und zu den von Männern dominierten Künstlergesellschaften aufstießen. Doch mit 
dem Ruhm kamen auch die Neider, die es nicht verwinden konnten, dass eine Frau mehr Erfolge 
verbuchte als sie selber. Die Angriffe auf ihre Ehre als Frau und ihre Malereien überstand sie 
jedoch stets unbeschadet. 
Um ihren Ruf zu wahren, heiratete Angelika 1781 den italienischen Maler Antonio Zucchi kurz vor 
dem Tod des Vaters 1782. Ein Ehevertrag erlaubte es der Künstlerin, ihre Selbständigkeit und 
auch ihre Einnahmen zu behalten, statt sich wie andere Frauen aus der Öffentlichkeit 
zurückziehen und ihre ganze Habe dem Gatten überantworten zu müssen (die erste Ehe mit 
einem Betrüger wurde 1768 in England nach nur einem Vierteljahr geschieden). 1795 starb 
Antonio, die Ehe blieb kinderlos. 
Im Laufe ihres bewegten und arbeitsintensiven Lebens lernte Angelika viele berühmte 
Zeitgenossen kennen oder/und korrespondierte mit ihnen, darunter Kaiser Joseph II, Johann 
Wolfgang von Goethe und Johann Gottfried Herder, die sich alle sehr beeindruckt äußerten, aber 
doch nicht verleugnen konnten, dass sie typische Vertreter ihrer Zeit waren, die einer Frau eine 
bestimmte Rolle zuwiesen und einen Vergleich mit männlichen Künstlern nicht erlauben wollten. 
 
Angelika Kauffmann schuf viele romantisch-klassizistische Porträts (auch Selbstbildnisse) und 
Historienbilder, von denen etliche im vorliegenden Band abgebildet wurden. Ihre Werke sind 
realistisch-idealistisch, sensibel und oft symbolträchtig. 
Die promovierte Kunsthistorikerin Gabriele Katz befasste sich intensiv mit dem Wirken von 
Angelika Kauffmann, die zu den wenigen Frauen des 18. Jahrhunderts zählt, die im Rahmen der 
eng abgesteckten gesellschaftlichen Konventionen ein skandalfreies und doch selbst bestimmtes 
Leben führten ï und dies erfolgreich. 
Interessiert liest man die kurzweiligen Ausführungen, in die Zitate aus den Aufzeichnungen von 
Angelika Kauffmanns Biografen Giuseppe Carlo Zucchi und aus den Briefen, die die Künstlerin mit 
Familienmitgliedern und Freunden, darunter viele Aristokraten und Künstlern, wechselte, 
eingeflochten wurden, meist im (rekonstruierten) Original. 
 

http://www.belser.de/
http://www.angelika-kauffmann.com/
http://de.wikipedia.org/wiki/Johann_Wolfgang_von_Goethe
http://de.wikipedia.org/wiki/Johann_Gottfried_Herder
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Das Sachbuch ist solide und ansprechend gestaltet: Hardcover, Kunstdruckpapier, viele Farb- und 
SW-Abbildungen, großzügiges Layout. Im Anhang findet man ein Verzeichnis weiterführender 
Bücher. 
 
Interessiert man sich für Kunst und mehr noch für die Rolle der Frau in der Geschichte ï für 
ungewöhnliche Frauen -, wird man an dieser Biografie, die fast Bildbandqualität erreicht, große 
Freude haben.  
Bei Bregenz (A) am Bodensee kann man in Schwarzenberg das Angelika-Kauffmann-Museum 
besuchen. (IS) 
 
 

Amber Sayah (Hrsg.) 
Architekturstadt Stuttgart: Bauten ï Debatten ï Visionen 
Belser Verlag, Stuttgart, 04/2012 
HC, Sachbuch, Bildband, Architektur, Architekturgeschichte, 978-
3-7630-2616-6, 176/2995 
Titelfoto ĂStadtbibliothek am Mailªnder Platzñ von die arge lola 
Fotos und Abbildungen im Innenteil aus verschiedenen Quellen 
www.belser.de 
 
Die Schwabenmetropole Stuttgart machte zuletzt durch das 
umstrittene GroÇprojekt ĂStuttgart 21ñ Schlagzeilen. Doch ist der 
alte Hauptbahnhof, der einem modernen weichen soll, nicht das 
einzige Bauwerk der letzten Jahre, an dem sich die Geister 

schieden oder noch scheiden. 
Städte sollen menschenwürdig und lebenswert sein. Darum müssen sie sich den sich wandelnden 
Bedürfnissen anpassen und verändern in Folge natürlich ihr Gesicht. Alte Häuser, sofern sie nicht 
unter Denkmalschutz stehen und deren Erhalt Kosten verursachen würde, die in keinem Verhältnis 
zum Nutzen stehen, heruntergekommene Viertel, die ihren Bewohnern keine Lebensqualität mehr 
bieten können, und sonstige Bauten, die ihren Zweck erfüllt haben, werden nach und nach durch 
zeitgemäße, zweckdienliche, offen gestaltete und ï wie jeder Architekt gewiss hofft ï optisch 
ansprechende Wohnungen, Geschäftszeilen und öffentlichen Einrichtungen ersetzt. 
 
Das vorliegende Buch, das man durchaus als Bildband verstehen kann, verdeutlicht, wie viel in 
Stuttgart in den vergangenen Jahren gebaut und modernisiert wurde. Aber ist Stuttgart deshalb 
eine ĂArchitekturstadtñ, wie der Titel behauptet? Die Autoren antworten darauf lieber mit einem 
Jein, denn einerseits gibt es viele entsprechende Einrichtungen und ambitionierte Architekten, 
andererseits scheinen diese ihre Möglichkeiten nicht wirklich auszuschöpfen. 
In ihren Artikeln gehen mehrere Autoren, die i. d. R. ein Architekturstudium absolviert haben, 
Architekten oder Stadtplaner sind, im Detail und anhand von baulichen Beispielen diesem Punkt 
nach. Wie bei einer Stadtbegehung begleitet der Leser sie durch Stuttgart und erhält Einsichten in 
moderne Bauwerke wie das Kunstmuseum Stuttgart, das Porsche-Museum, die Wohnanlage 
Weimarstraße, die Neue Messe Stuttgart, die Kindertagesstätte Obertürkheim u. v. m. 
Dies ist besonders für Stuttgarter und Personen, deren Weg sie regelmäßig nach Stuttgart führt, 
interessant, denn gewiss haben viele oft nur einen flüchtigen Blick im Vorbeifahren oder ïgehen 
für die hier abgebildeten und beschriebenen Bauwerke übrig, wissen vielleicht gar nicht, worum es 
sich bei dem Objekt handelt, von den Innenansichten ganz zu schweigen. 
Großzügige Fensterfronten, weiträumige Plätze und Grünanlagen lösen die Betonburgen der 
Nachkriegszeit ab. Es fällt auf, dass die Architekten eine Vorliebe für klare geometrische Formen 
haben, dass viele Gebäude würfel- oder quaderförmig aufgebaut sind, die strengen, 
geschlossenen Fronten vielfach durchbrochen werden, damit ein offener, lichter Eindruck entsteht. 
Dann wieder findet man geschwungene Formen, die mit der geraden Strenge kontrastieren.  
Wie der Titel ank¿ndigt, geht es in den Texten auÇer um die ĂBautenñ auch um die von ihnen 
ausgelºsten ĂDebattenñ und jene ĂVisionenñ, die ihre Schºpfer einst hatten und die ihre Kollegen 
auch weiterhin in sich tragen und realisieren möchten. 
 

http://www.belser.de/
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Interessiert man sich für die moderne Architektur in Stuttgart oder ist man damit beruflich befasst, 
wird man in ĂArchitekturstadt Stuttgartñ viele interessante Denkansªtze und Kommentare finden, 
die von zahlreichen schönen Farbfotos gelungen abgerundet werden. (IS) 
 
 

Lebenshilfe & Religion 

 
 

Klaus Dirschauer 
Mit Worten begraben: Traueransprachen entwerfen und gestalten 
Donat Verlag, Bremen, 04/2012 
HC, Sachbuch, Lebenshilfe, Religion, 978-3-943425-08-6, 118/1280 
Titelgestaltung von hofAtelier Toni Horndasch, Bremen unter Verwendung 
eines Fotos von Fritz Peyer: Beerdigung eines Jazz-Musikers auf dem 
Ohlsdorfer Friedhof in Hamburg, um 1955 
SW-Fotos im Innenteil von N. N. 
www.donat-verlag.de 
www.dirschauer.info 
 
Jeder macht sich ab und zu Gedanken über den Tod, aber wenn es geht, 
verdrängt er diese traurige Angelegenheit, solange er nicht unmittelbar 

betroffen ist.  
Es gab und gibt jedoch Berufe und Berufungen, die mit dem Älterwerden, dem Sterben und dem 
Tod zu tun haben ï und wer damit rechnen muss, einen ihm nahe stehenden Menschen zu 
verlieren oder ihn ganz plötzlich verliert, ist dankbar, dass es Personen gibt, die dem Betroffenen 
und den Hinterbliebenen in dieser Zeit zu helfen versuchen. 
 
Zu ihnen gehören die Trauerredner, Frauen und Männer, die beruflich eine Ansprache im Rahmen 
der Beerdigungszeremonie abhalten ï und auch der Laie kann gebeten werden, einige Worte über 
den Verstorbenen zu sprechen, weil er ein vertrauter Angehöriger, ein guter Freund oder Kollege 
war. Das Sachbuch ĂMit Worten begrabenñ will Tipps geben, für Laien gleichermaßen wie für 
Profis, rund um das Thema ĂTraueransprachen entwerfen und gestaltenñ. 
Der Autor Klaus Dirschauer (Jahrgang 1936, Dr. theol. 1972), der bereits einige Bücher über das 
Altwerden, das Sterben, den Tod, die Bestattung und die Trauer veröffentlichte, erläutert zunächst 
die Anforderungen, denen sich ein Trauerredner gegenübersieht und wie er sich mit ihnen vertraut 
macht. Es ist sehr wichtig, die Trauernden seriös und kompetent ansprechen zu können, darum 
sollte er auch über den Ablauf der Zeremonien  informiert sein (evangelisch, katholisch, weltlich), 
die verschiedenen Details kennen (z. B. was eine Todesanzeige zu einer Trauer- oder 
Lebensanzeige macht) und fähig sein, als Berater zu fungieren (die Auswahl der Musik etc.). 
Zu all diesen Punkten gibt es kurze, sachliche Erklärungen; das Wichtigste wird hervorgehoben 
durch eine Unterlegung in grauer Farbe. Auch Beispiele für passende Zitate, Musikstücke und 
Trauerreden fehlen nicht. 
Die Ausführungen werden im Anhang, der den Beschreibungen jüdischer und muslimischer 
Trauerfeierlichkeiten gewidmet ist, durch SW-Fotos von Nekropolen und Grabmälern abgerundet. 
Ferner findet man hier nützliche Internet-Adressen und ein Verzeichnis mit weiterführender 
Literatur. 
 
ĂMit Worten begrabenñ ist kein Buch, das Hinterbliebenen Trost spenden mºchte oder erklªrt, was 
nun zu tun ist ï dafür gibt es andere Titel und Websites. 
Vielmehr handelt es sich um einen kompakten, seriösen Ratgeber für Trauerredner, solche, die 
unerwartet eine Ansprache halten sollen, und jene, die das beruflich tun wollen. Die Informationen 
sind anschaulich und hilfreich, mit dem Thema wird auf sehr angemessene, würdige Weise 
umgegangen. 
Wer sich damit befassen mag, erfährt viel Wissenswertes und kann dank der Verweise auf andere 
Bücher und Internetseiten seine Kenntnisse vertiefen, so dass es ihm möglich ist, Trauernde in 
ihrer schweren Stunde zu begleiten. (IS) 

http://www.donat-verlag.de/
http://www.dirschauer.info/
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Essen & Trinken 

 
 

Bonnier Kirjat Oy  
Angry Birds ï Kochbuch für Eierdiebe 
Angry Birds ï Bad Piggieôs Egg Recipes, Rovio Entertainment 
Ltd., USA, 2012 
Panini Books, Stuttgart, 04/2012 
HC, Sachbuch, Essen & Trinken, Game, Comic, Funny, 978-3-
8332-2504-8, 100/1495 
Aus dem Amerikanischen von Kerstin Fricke 
Titel- und durchgehend farbige Innenillustrationen von Pasi 
Pitkänen & Mikko Hiltunen 
www.paninicomics.de 
www.bonnierkirjat.fi 
www.pasipitkanen.fi 

http://palelonginus.deviantart.com 
 
Der Klappentext:  
ĂEinfach mal wieder gepflegt die Sau raus lassen? Ohne irgendwelche Angy Birds, die versuchen, 
alles zum Einsturz zu bringen? Hier kommt die Gelegenheit! Die Küche gehört nur dir alleine, und 
das Leben ist zum Suhlen! Also, worauf wartest du noch? Schlag ein oder zwei Eier in die Pfanne 
und erklimme die schw(e)indelnden Höhen wahrer Kochkunst! Und zwar mit diesen ferkelleichten 
Rezepten, die jede Mahlzeit zur saugeilen Party machen. Von echten Klassikern bis hin zu 
genialen Trendrezepten ï im wahrsten Sinne des Wortes: Das Gelbe vom Ei!ñ 
 
Denkt man an Spiele auf dem iPhone oder iPod, denkt man automatisch an ĂAngry Birdsñ. Kaum 
ein anderes Spiel eroberte die Spielerwelt derart schnell, wie die wütenden Vögel, die auf 
eierklauende Schweine gefeuert werden müssen. Über 500 Millionen Downloads und 
Konvertierungen auf nahezu jede Plattform sprechen von dem Erfolg der Vögel. Und noch ist ein 
Ende dieses Trends nicht absehbar! 
Kein Wunder also, dass die ĂAngry Birdsñ auch das Leben jenseits digitaler Zeitfresser erobern 
möchten. Wie etwa mit dem vorliegenden Kochbuch.  
 
Wie bereits erwähnt, sind die Vögel sauer, weil ihnen Schweine die Eier stehlen. Was aber 
machen die Schweine mit eben diesen Eiern?  
Diese Frage kann man nach der Lektüre dieser kleinen, aber humorvoll gestalteten 
Rezeptsammlung beantworten.  
Ganze 41 Rezepte rund ums Ei wurden hier zusammengetragen. Leichte Köstlichkeiten wie 
ĂRühreiñ oder ĂOmeletteñ warten ebenso wie deutlich anspruchsvollere Gerichte (etwa ĂEier 
Kulambuñ oder ĂBaiserñ) auf den engagierten Hobbykoch. Die Anweisungen sind dabei leicht 
verständlich, die Mengenangaben sind in den typischen, allseits bekannten Kürzeln gehalten. Auch 
die Portionsgrößen sind humorvoll, aber klar verständlich angegeben. Die simpleren Gerichte 
lassen sich so schon von Kids und Jugendlichen zubereiten, ohne dass die Küche in Flammen 
aufgeht.  
Mehrwert bietet der letzte Teil des Buches. Neben reichlich Platz für eigene Anmerkungen oder 
Rezepte findet man dort auch Schönheitstipps und Freizeitideen rund ums Ei. Ein lustiger Einfall, 
der das Kochbuch von anderen Vertretern dieser Gattung abhebt.  
Die einzelnen Seiten sind durchgehend farbig illustriert. Und damit sind keine Anleitungen gemeint, 
wie man ein Ei aufschlägt. Viel eher sind es comichafte Zeichnungen, die das Durchblättern 
vergnüglich machen und auch Kindern, die ihren Eltern in der Küche zur Hand gehen, viel Freude 
bereiten.  
 
Ein tolles Kochbuch mit Mehrwert, das in keiner Küche fehlen sollte. Vor allem dann nicht, wenn 
man gerne wütende Vögel auf Schweine schießt. 
Ach ja, schmecken tun die verschiedenen Gerichte ¿brigens auch é (GA) 

http://www.paninicomics.de/
http://www.bonnierkirjat.fi/
http://www.pasipitkanen.fi/
http://palelonginus.deviantart.com/
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Comic 

 
 

Simon Spurrier, Jim McCann, Chuck Kim, Mike Carey 
Age of X 2  
X-Men Sonderband 
Age of X Universe 1 + 2/X-Men Legacy 274/New Mutants 24, Marvel, USA, 
2011 
Panini Comics, Stuttgart, 02/2012 
PB, Comic, Superhelden, SF, Action, keine ISBN, 100/1295 
Aus dem Amerikanischen von Jürgen Petz 
Titelillustration von Leinil F. Yu 
Zeichnungen von Khoi Pham, Paul Davidson, Gabriel Hernandez Walta, 
Clay Mann, Steve Kurth, Tom Palmer, Jay Leisten, Allen Martinez, Sonia 
Oback, Antonio Fabela, Brian Reber 
www.paninicomics.de 

www.simonspurrier.co.uk 
www.jimmccannonline.com 
www.mikeandpeter.com 
http://leinilyu.deviantart.com 
www.khoipham.com/docs/gallery.html 
www.pauldavidsonart.com 
http://gabrielhernandezwalta.blogspot.com 
www.titanfalls.com 
http://titanfalls.devianrt.com 
http://stevekurth.blogspot.com 
www.jayleisten.com 
www.3kmstudios.com 
http://antoniofabela.blogspot.com 
http://daikaiju.deviantart.com 
 
In einer möglichen Zukunft werden Mutanten gehasst, gejagt, getötet. Auch jene, die über 
besondere Kräfte verfügen, und mit den Behörden kollaborieren, ohne Mutanten zu sein, können 
sich nicht in Sicherheit wiegen. Als einige Mitglieder der Avengers das erkennen und begreifen, 
welche Gräuel sie auch gegenüber Unschuldigen begangen haben, ist es schon zu spät. 
Derweil kämpfen die Mutanten um ihr Leben und versuchen, die Festung X zu erreichen, in der 
Hoffnung, dort vor den Verfolgern sicher zu sein. Legion von den Force Warriors will zum Retter 
werden, doch dann tauchen Professor Xavier und Shadowcat auf, die behaupten, diese Realität 
sei falsch und Legion würde manipuliert. 
Gleichzeitig treffen Rogue alias Reaper alias Legacy und Gambit auf die Person, die hinter allem 
steht und die Fäden nicht aus der Hand geben will. Gelingt es ihr, das Objekt, mit dem sich die 
ursprüngliche Realität rekonstruieren ließe, in ihren Besitz zu bringen und Legion weiterhin zu 
lenken, ist alles verloren. 
 
Alternative Realitäten gab und gibt es im Marvel-Universum immer wieder, z. B. das Crossover 
ĂAge of Apocalypseñ und ĂHouse of Mñ. Auch diesmal m¿ssen die X-Men und zahlreiche andere in 
einer grausamen Zukunftswelt um ihr Überleben kämpfen, nicht ahnend, dass Legion manipuliert 
wurde, um diese Vision wahr werden zu lassen. Er selber hat die Rolle des Messias inne, der 
seine Spezies retten soll, dafür bewundert und geliebt wird. Was wirklich dahinter steckt, wird 
hªppchenweise in ĂAge of X 2ñ enth¿llt. 
Zu sehen sind bekannte und beliebte Figuren in modifizierten Kostümen und Rollen ï und einige 
der Akteure erkennt man kaum noch wieder, so erschreckend haben sie sich verändert. Das 
Gesamtbild wird zudem ergänzt durch Einzelschicksale wie das von Spider-Man, Dazzler und Dr. 
Strange. Die Abenteuer stammen aus verschiedenen Serien, was erklärt, warum die Illustrationen 
kein einheitliches Bild abliefern, denn entsprechend viele Zeichner waren am Werk. Was gefällt, ist 
Geschmackssache, doch hat man schon ansprechender gezeichnete ĂX-Menñ-Hefte gelesen. 

http://www.paninicomics.de/
http://www.simonspurrier.co.uk/
http://www.jimmccannonline.com/
http://www.mikeandpeter.com/
http://leinilyu.deviantart.com/
http://www.khoipham.com/docs/gallery.html
http://www.pauldavidsonart.com/
http://gabrielhernandezwalta.blogspot.com/
http://www.titanfalls.com/
http://titanfalls.devianrt.com/
http://stevekurth.blogspot.com/
http://www.jayleisten.com/
http://www.3kmstudios.com/
http://antoniofabela.blogspot.com/
http://daikaiju.deviantart.com/
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Ein weiterer Band soll noch folgen. Gewiss wird dieser noch einige Überraschungen parat halten, 
denn die Weichen für neue Entwicklungen, Beziehungen und Animositäten wurden gestellt. Es 
empfiehlt sich, die Mini-Serie ĂAge of Xñ komplett zu lesen, damit man weiÇ, worum es geht, wie es 
zu der aktuellen Situation kam und welche Konsequenzen sich daraus ergeben. Ohne etwas 
Hintergrundwissen liest sich der Band doch etwas verwirrend, da (vor allem) Anfang und Ende 
fehlen. (IS) 
 
 

René Goscinny  
Asterix ï Alles über Troubadix 
Alles über die beliebten Charaktere aus Asterix 8 
Astérix ï Assurancetourix, Frankreich, 2009/11 
Egmont Ehapa, Köln, 1. Auflage: 04/2011 
HC, Ehapa-Comic-Collection, Sekundärband, Funny, 978-3-
7704-3438-1, 42/995 
Aus dem Französischen von Klaus Jöken u. a. 
Titelillustration und Zeichnungen von Albert Uderzo 
www.ehapa-comic-collection.de 
www.asterix.de 
www.asterix.com/ 
http://lambiek.net/artists/u/uderzo.htm 

http://lambiek.net/artists/g/goscinny.htm 
 
Zu den wichtigsten und regelmªÇig in ĂAsterixñ auftauchenden Charakteren, selbst wenn seine 
Rolle meist klein ist, gehört der Barde Troubadix. Seine Auftritte sind meist Running Gags: 
Entweder will er singen und wird von jemandem gewaltsam daran gehindert oder er nimmt am 
Fest, das jeden Band beendet, nicht teil, weil er sonst würde singen wollen. Ganz selten wird von 
diesem Muster abgewichen, beispielsweise nachdem durch Troubadixó furchtbarem Gesang 
Feinde in die Flucht geschlagen oder der rettende Regen herbei gerufen wurden.  
Im Dorf ist er meist ein Außenseiter und der Prügelknabe. Er selber sieht sich als verkanntes 
Genie. Tatsächlich nahm er sich die kleinen Beleidigungen und die Ausgrenzung schon so sehr zu 
Herzen, das er seine Heimat verlassen wollte, insbesondere da ihm andere eine große Zukunft 
prognostizierten, falls er vor einem Publikum auftreten würde, das aus Musikliebhabern besteht. 
Wie schon in den anderen Charakterbooks ist auf wenigen Seiten das Wichtigste über Troubadix 
zusammengefasst worden: Personen, die für ihn eine Bedeutung haben, und besondere bzw. 
typische Geschehnisse ï in Wort und Bild. Neue Szenen sind leider nicht dabei; nur am Ende gibt 
es drei bis dahin wenig/unbekannte Seiten mit Bleistiftskizzen und einer Hörspiel-Cover-Abbildung. 
So schön der Band auch ist (Hardcover, quadratisches Format, Kunstdruckpapier), für den Fan 
bietet er wenig Neues, so dass lediglich eingefleischte Alles-Sammler bei einem Preis von knapp 
EUR 10 zuschlagen werden, zumal es 18 von diesen Büchern gibt. (IS) 
 
 

Tony S. Daniel 
Batman 58 
Batman 706: Eye of the Beholder, Part Three - Speak No Evil + Batman 
707: Eye of the Beholder, Part Four ï The Evil Within, DC, USA, 2011 
Panini Comics, Stuttgart, 11/2011 
Comic-Heft, Superhelden, Action, Urban Fantasy, SF, keine ISBN, 48/495 
Aus dem Amerikanischen von Steve Kups 
Titelillustration und Zeichnungen von Tony S. Daniel, Farben von Ian 
Hannin 
www.paninicomics.de 
http://tonydaniel.blogspot.com 
www.ianhannin.com 
 

Der erste Robin und vormalige Nightwing trªgt seit dem Tod des āoriginalenó und wieder 
zurückgekehrten Batman ebenfalls dessen Kostüm. Obwohl er sich inzwischen mehrfach 

http://www.ehapa-comic-collection.de/
http://www.asterix.de/
http://www.asterix.com/
http://lambiek.net/artists/u/uderzo.htm
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bewähren konnte, würden viele grundsätzlich eine Zusammenarbeit mit Batman alias Bruce 
Wayne vorziehen, aber Peacock hat keine andere Wahl, als I-Chings Einschätzung zu vertrauen, 
der versichert, dass Batman alias Dick Grayson ein genauso wertvoller Kampfgefährte sei. 
Die Zeit läuft ihnen allen davon, denn Sensei hat nicht nur Peacocks Bruder Luki sondern auch 
Lucius Fox, einen wichtigen Mitarbeiter von Wayne Enterprises, und dessen Tochter entführt. 
Sensei foltert seine Gefangenen, um zu erfahren, wo ein machtvolles Artefakt aufbewahrt wird. 
Jeder von ihnen weiß nur Bruchteile, doch die Summe erlaubt es Sensei, das Rätsel zu lösen. 
Unterdessen gelingt es Batman, dank Robins Eingreifen, sich aus der Gewalt des Riddlers und 
seiner Tochter Enigma befreien. Zusammen mit Peacock und I-Ching wagt er ein gefährliches 
Spiel, um Sensei das Artefakt abzujagen, bevor er es einsetzen kann und etwas entfesselt, was 
niemand kontrollieren kann é 
 
ĂBatman 58ñ kn¿pft nahtlos an das vorherige Heft an, das man gelesen haben sollte, um zu 
wissen, wie der Titelheld durch den Riddler und seinen Sidekick in arge Bedrängnis geraten 
konnte, wer die neuen Verbündeten sind und worum es überhaupt geht. Der Fokus der Handlung 
ist auf den Konflikt mit Sensei gerichtet.  
Die kurze Auseinandersetzung mit dem Riddler ist davon unabhängig und dient lediglich dazu, die 
nächste Storyline einzuleiten, denn der langjährige Gegenspieler, der Batman kurzfristig als 
Detektiv Beistand leistete, hat die Seiten erneut gewechselt ï was wohl vor allem die ĂGotham-City 
Sirensñ in ihrer Serie zu sp¿ren bekommen werden. 
Autor und Zeichner Tony S. Daniel dringt nun noch tiefer in die Welt der Mythen vor, doch weisen 
seine Erklärungen zu Sensei, Peacock, dem Beobachter etc. viele Lücken auf, so dass man davon 
ausgehen darf, dass das Thema später erneut aufgegriffen wird, zumal weder der Feind noch das 
Artefakt komplett aus dem Spiel genommen werden. In Folge wirkt die Story nicht ganz 
befriedigend, da sie insgesamt zu oberflächlich bleibt. 
Nebenbei wurde der Grundstein zu einer Romanze zwischen Batman und Peacock gelegt, und 
auch diese wirkt etwas gezwungen, da ihr keine Zeit gelassen wurde, sich kontinuierlich zu 
entwickeln und zu wachsen. Zwar passiert nichts Konkretes, doch ist deutlich, dass beide auf ein 
Wiedersehen hoffen. 
Die Zeichnungen sind gefällig. Tony S. Daniel bedient sich eines relativ realistischen Stils, seine 
Illustrationen sind dynamisch und klar strukturiert. 
 
Auch wenn die Mini-Serie ĂAuge des Betrachtersñ inhaltlich nicht ganz zu ¿berzeugen vermag, 
hinterlassen die Zeichnungen einen positiven Eindruck, und insgesamt darf man auf die 
kommenden Entwicklungen gespannt sein, falls sich Tony Daniel langfristig mit ĂBatmanñ 
beschäftigen will, sich die einzelnen Teile miteinander verbinden und eine komplexere Handlung 
erlauben. (IS) 
 
 

Disney Enterprises, Inc.  
Cowboys, Enten & Indianer ï High Noon in Entenhausen 
Enthologien 4 
Western, Italien/USA, 2010 
Egmont Ehapa, Köln, 04/2010 
HC, Ehapa-Comic-Collection, Funny, History, Fantasy, SF, 978-3-7704-
3331-5, 448/1500 
Aus dem Italienischen von Gudrun Penndorf, Alexandra Ardelt, Michael 
Bregel, Joachim Stahl 
Titelillustration und Zeichnungen von verschiedenen Künstlern 
www.ehapa-comic-collection.de 
http://disney.go.com 
 

ĂEnthologien 4ñ steht ganz im Zeichen des Wilden Westens. Die Geschichten stammen von 
italienischen Autoren und Zeichnern, darunter Romano Scarpa, und entstanden in den Jahren 
1958 ï 2001. Sie alle sind in Deutschland bereits in verschiedenen Disney-Publikationen 
veröffentlicht worden. 
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Man darf davon ausgehen, dass selbst langjährigen Fans nicht alle Storys bekannt sind ï die 
vorliegende Sammlerausgabe wendet sich ohnehin an ein erwachsenes Publikum, das die 
schönsten Abenteuer von Donald, Micky und all den anderen gern in edler Buchform und nicht als 
zerfleddertes Heft ins Regal stellen möchte. 
 
15 Geschichten offeriert dieser Band, die teilweise vor demselben Hintergrund spielen, denn 
warum soll ein Künstler etwas neu erfinden, was er bereits erfolgreich inszeniert hat und das als 
Schauplatz noch einige weitere Storys verkraften kann? 
In ĂDas leuchtende Totemñ begeben sich Donald und seine Neffen auf die Suche nach Uran, das 
sie gewinnbringend dem nächsten militärischen Stützpunkt verkaufen wollen. Prompt ziehen sie 
sich den Zorn eines Indianerstammes zu, doch einer von ihnen lässt die Ducks frei und will ihnen 
sogar den heiligen Totempfahl verkaufen, der offenbar aus Uran ist. Um die notwendige Summe 
auftreiben zu können, muss Donald Onkel Dagobert einweihen. Allerdings wartet auf beide eine 
herbe Enttäuschung. ï Die Erzählung ist von 1958, doch hat man zu dieser Zeit bereits von der 
gefährlichen radioaktiven Strahlung des Schwermetalls gewusst, so dass man sich wundert, wie 
blauäugig die Ducks auf Schatzsuche gehen. Hätte es nicht ein anderes wertvolles Metall sein 
können? 
In ĂGoofys Goldmineñ geschehen seltsame Dinge. Wie sich herausstellt, sind Kater Karlo und sein 
Komplize auf eine Goldader gestoßen, die sich bis in Goofys Claim erstreckt. Darum nehmen sie 
ihn und Micky gefangen, um in Ruhe das Gold abbauen zu können. Plötzlich kommt Micky eine 
Idee, wie er die beiden Gauner austricksen kann. ï Ein nebensächliches, lustiges Detail wird zur 
Rettung. 
ĂCalamity Minniñ ist enttªuscht, weil ihr Verlobter Micky nach einem kurzen Besuch wieder in den 
Westen zurückkehrt, da er als Sheriff wichtige Aufgaben erfüllen muss. Obwohl er und Goofy 
erklären, das Leben dort sei zu hart für eine zarte Frau, reist sie den beiden nach, lernt reiten und 
schießen und sorgt für eine dicke Überraschung. ï Hier stand die Western-Legende Calamity Jane 
Pate, die in diversen Filmen und einigen ĂLucky Lukeñ-Comics verewigt wurde, bei Disney natürlich 
nicht mit einem tragischen Ende. 
Die Feindschaft zwischen Dagobert Duck und Klaas Klever zeigt allerlei bizarre Auswüchse, 
diesmal in Form von ĂFliegenden Nuggetsñ. Nat¿rlich gibt Dagobert Donald und dessen Neffen die 
Schuld, weil sie unwissentlich das Vermögen des Gegners zu Dagoberts Lasten vergrößert haben. 
ï Jemand kann sich für noch so klug halten, doch ein unglücklicher Zufall vermag selbst einen 
scheinbar genialen Trick nichtig zu machen. 
 
Die Geschichten sind farbenfroh und lustig erzählt. Die Figuren erfüllen ihre Rollen, wie man es 
von ihnen gewohnt ist: Dagobert versucht, seinen Reichtum zu mehren, aber nicht immer mir 
Erfolg. Donalds Pläne enden meist in einem Desaster, und selbst wenn er einmal das Richtige tut, 
ist Vetter Gustav der Glückspilz, der mit Daisy am Arm davon stolziert. Goofy ist linkisch und naiv, 
aber Dank Micky wendet sich stets alles zum Guten, selbst wenn Kater Karlo im Vorteil zu sein 
scheint. Minni ist anhänglich, erweist sich aber auch als emanzipierte Frau. 
Alles in allem ein grandioser Lesespaß für Disney-Fans ab 6 Jahre, in der edlen Hardcover-
Ausgabe jedoch eher für die Hände des reiferen Publikums gedacht. (IS) 
 
 

Brian Pulido & Mike Wolfer 
Vertreibung aus der Hölle 
Lady Death 1 
Lady Death Vol. 1 TPB, Avatar Press, USA, 2012 
ĂLady Deathò wurde geschaffen von Brian Pulido 
Panini Comics, Stuttgart, 03/2012 
PB mit Klappbroschur, Comic, Horror, 978-3-8620-1307-4, 160/199 
Aus dem Amerikanischen von Christian Heiss 
Titelillustration von Garrie Gastonny 
Zeichnungen von Marcelo Mueller, Farben: Digikore Studios 
Altersempfehlung: Ab 16 Jahre! 
www.paninicomics.de 
www.brianpulido.com 
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http://thegerjoos.deviantart.com 
 
Das Leben von Lady Death, ebenso schöne wie unerbittliche Herrscherin eines Teils der 
Unterwelt, steht am Scheideweg. In einer epischen Schlacht wurden sie und ihre Armeen von ihrer 
Feindin Death Queen nicht nur geschlagen. Nein, Lady Death wurde auch durch einen Spalt in das 
Reich der Lebenden geschleudert.  
Dort, ohne Erinnerung an ihre Herkunft, ihre Ziele und ihre Bestimmung, muss sie in einer harten 
Welt ums nackte Überleben kämpfen. Und das ist gar nicht so einfach, denn Death Queen will sie 
tot und sendet Killer in die Welt der Lebenden. Aber auch die Verbündeten der Gejagten wissen, 
wo sie zu finden ist und wollen ihr zu alter Stärke verhelfen.  
Dank einer weisen Hexe erfährt Lady Death, dass ihre Seele auf fünf Kontinente verstreut wurde 
und sie diese Stücke einsammeln muss, will sie wieder jene werden, die sie war. Eine gefahrvolle 
Reise beginnt, denn die Zeiten sind rau, Frauen kaum etwas wert und das Grauen nahezu 
omniprªsent é  
 
Eine erotische, aber verlorene Seele, eine böse Gegenspielerin, garstige Monstren und 
Blutvergießen. Yeah, das sind die Zutaten, die ein Comic für Erwachsene und Fast-Erwachsene 
braucht. Und ĂLady Deathñ liefert sie auf jeder einzelnen Seite. Sarkasmus, rohe Gewalt und eine 
gute Portion Erotik machen diesen Comic zu einem Leckerbissen für Fans des Genres.  
Die Story an sich wurde sicherlich in dieser oder in ähnlicher Form unzählige Male erzählt. Aber 
sie wurde nie besser in Szene gesetzt als in diesem Band. Nicht nur Lady Death und ihre 
Kontrahentin können überzeugen, sondern auch die vielen Nebencharaktere. Sie sind 
stimmungsvoll und auf glaubwürdige Weise in die Story eingeflochten und begleiten Lady Death 
auf ihrer Odyssee.  
Auf 160 Seiten bekommt der Leser spannende, gut gezeichnete und durch die Farbgebung 
stimmungsvoll untermalte Unterhaltung geboten, die niemals langweilig wird. Hier haben die 
Autoren und Zeichner wirklich alles richtig gemacht! 
Der Altersempfehlung kann man sich zudem nur anschließen ï für Kinder ist dieser Comic absolut 
nicht geeignet. Ist man im entsprechenden Alter, weiß man ihn jedoch zu schätzen.  
 
Viel Licht, kein Schatten ï ĂLady Deathñ ist Comic-Unterhaltung, wie man sie sich wünscht! (GA) 
 
 

Geoff Johns/Dan Jurgens 
Flashpoint 2 (von 5) 
Flashpoint - Chapter Two of Five, Turbulence Part One, USA, 2011 
Panini Comics, Stuttgart, 03/2012 
Comic-Heft, Superhelden, SF, Fantasy, keine ISBN, 45/495 
Aus dem Amerikanischen von Steve Kupps 
Titelillustration von Andy Kubert 
Zeichnungen von Andy Kubert, Norm Rapmund, Dan Jurgens, Tusche: 
Sandra Hope, Farben: Alex Sinclair 
www.paninicomics.de 
www.geoffjohns.com 
http://danjurgens.com 
www.kubertschool.edu/faculty/Andy_Kubert.html 

www.normrapmund.com 
http://sinccolor.deviantart.com 
 
Die Realitätsverschiebung in Barry Allens Welt hat ungeheure Entwicklungen nach sich gezogen. 
Barry fehlen seine Superkräfte. Das hat aber nicht nur eigennützige Gründe. Als Flash konnte er 
Ruck Zuck von einem Ort zum nächsten flitzen. Um die für ihn relevanten Orte zu erreichen, geht 
nun viel Zeit verloren. Endlich erreicht er die Bat-Höhle, aber hier erwartet ihn eine weitere 
Überraschung. Statt seines Freundes Bruce Wayne steht Thomas Wayne vor ihm, Bruce Vater. Es 
gelingt Barry, den Helden von seiner Mission zu überzeugen. Die beiden Männer wagen ein 
Experiment, das vor allem für Barry sehr gefährlich ist. Sie versuchen, jene Situation zu erzeugen, 
in deren Verlauf Barry Allen zum Flash wurde. 
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Booster Gold, der Retter des Multiversums, erkennt ebenfalls, dass etwas nicht stimmt. Wie sonst 
ließe sich erklären, dass die Verteidigungsanlagen von Coast City sich gegen ihn wenden? 
Booster Gold wird für einen Atlanter gehalten, da sich niemand mehr an ihn erinnern kann. 
Es gibt wieder eine Reihe spektakulärer Ereignisse in der Welt von ĂFlashpointñ. So trifft Diana, die 
Amazonenkönigin, auf Steve Trevor, der nach Lois Lane sucht. Keiner der beiden ahnt, dass sie in 
anderen Realitäten sowohl Freunde, Kameraden, Liebende und auch Ehepartner sind. 
Aquaman hat die wahrscheinlich größte Umwandlung erlebt. Der König der Meere war einst für 
seine menschliche Verhaltensweise bekannt, selbst wenn sein Lebensraum angegriffen wurde. In 
dieser neuen Realität schreckt er nicht davor zurück, Europa zu überfluten. So nimmt er es in Kauf, 
Millionen Menschen dem Tod zu überantworten. Sein Äußeres wurde mit einer Narbe im Gesicht 
verändert. Außerdem ist er nun mit seinem Bruder, der sich Ocean Master nennt, vereint. Das 
bekommt vor allem Deathstroke zu spüren, denn der Atlanter macht keine Gefangenen. 
 
Mit Dan Jurgens stößt ein neuer Autor zur Serie. Mit Booster Gold bringt er einen weiteren 
Protagonisten ins Spiel, der sich noch an die originale Realität erinnern kann. Im Team mit Norm 
Rapmund zeichnet er die Welt seines Helden Booster Gold alias Michael John Carter. Dieser 
rettete mit seinem Kumpel Rip Hunter das Multiversum, und zwar alle 52 Universen. So wurde er 
zum Zeit-Cop und überwacht seitdem den Zeitstrom. 
Die einzelnen Protagonisten wirken in ihren jeweiligen Rollen sehr überzeugend. Vor allem 
Thomas Wayne, der in seiner Existenz nun wieder einen Sinn sieht. Selbst wenn es darum geht, 
dass sein Sohn seinen Platz einnimmt und er selber wieder ins Totenreich zurückkehrt. Shit 
happens, was soll´s! 
Die Zeichnungen wirken wieder spektakulär und ausgereift. Das Cover von Andy Kubert 
präsentiert einen Flash, der mit schmerzverzerrtem Gesicht auf einem elektrischen Stuhl sitzt. 
Dieser Stuhl wird von keinem geringeren als Batman in Gang gesetzt. Dieser neue Batman wirkt 
noch gefährlicher als Bruce Wayne. Das liegt vor allem daran, dass Thomas Wayne nichts in 
seinem Leben geblieben ist, woran er sich festhalten kann. Frau und Sohn sind getötet worden, 
und so setzt er sein Leben, das ihm nicht mehr viel wert ist, immer wieder konsequent aufs Spiel. 
Diese Zerrissenheit, die schon Bruce Wayne zu einem nicht zu unterschätzenden Gegner macht, 
wirkt bei Thomas noch dämonischer. Zeichnerisch wurden diese Aspekte sehr detailliert 
festgehalten. Die Kostüme der Helden wurden geringfügig verändert. Dies wurde im ersten 
ĂFlashpointñ-Heft schon zur Genüge erklärt. 
Die Fans erwartet jedenfalls ein neues aufregendes Abenteuer. Noch ist es möglich, dem Plot zu 
folgen. Einen roten Faden der Story gibt es hier allemal, da dieser an den Flash gebunden ist. 
 
Viele Spin Offs der Serie sind schon in Arbeit und werden mit Spannung erwartet. ĂFlashpointñ ist 
nach den Crossovers ĂBlackest Nightñ und ĂBrightest Dayñ der neue spektakulªre Serien-Hit im DC 
Universum. Junge Erwachsenen ab 16 Jahre werden an der spannenden Story und den 
wundervollen Zeichnungen bestimmt Gefallen finden. (PW) 
 
 

Jim Davis  
Garfield ï Gesamtausgabe 6: 1988 - 1990  
Garfield, USA, 2008  
Egmont Ehapa, Köln, 1. Auflage: 02/2008 
HC im Querformat, Ehapa Comic Collection, Funny, 
Satire, 978-3-7704-3153-3, 320/2995  
Aus dem Amerikanischen und mit einem Vorwort von 
Wolfgang J. Fuchs  
Titelillustration von Jim Davis  
www.ehapa-comic-collection.de  
www.garfield.com/  
www.thegarfieldshow-diary.com/  
http://garfieldthemusical.com/  

 
Zehn Jahre ĂGarfieldñ ï diesen runden Geburtstag würdigte sein Schöpfer Jim Davis in 
entsprechenden Comic-Strips, und auch die Verlage, ob in den USA, Deutschland oder wo auch 
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immer, reagierten, indem sie zu diesem Anlass Sonder-Publikationen, oft mit lustigen Gimmicks 
versehen, herausgaben. Davon erzählt Wolfgang J. Fuchs in dem illustrierten Vorwort. 
 
Dann ist man auch schon drin im 300 Seiten umfassenden Comic-Teil, dessen Strip-Charakter 
erhalten wurde, indem die ĂGarfield Gesamtausgabeñ im Querformat verºffentlicht wird (wie auch 
ĂHªgarñ). Die aufwªndige Gestaltung als Hardcover mit ausf¿hrlichem Vorwort macht deutlich, 
dass sich diese Reihe an ein reiferes Publikum wendet, an Sammler. 
Bei den Geschichten, die man nicht am Stück sondern häppchenweise lesen sollte, macht sich 
leider eine gewisse Wiederholung der Motive bemerkbar. Beispielsweise wird auch der elfte 
Geburtstag von Garfield erwähnt, die Gemeinheiten gegenüber dem Hund Odie und Garfields Gier 
nach Lasagne bzw. anderen Speisen, an sich Running Gags, u. a. m. gleichen einander. Diese 
Motive werden einerseits erwartet, weil sie Garfields Charakter ausmachen, doch andererseits 
ziehen die Witze nicht mehr so richtig, weil durch die Wiederholungen die Spitzigkeit verloren geht. 
Darum ist man umso dankbarer für jene Strips, die nicht ganz so ausgereizt sind wie die mit den 
Spinnen, die sogar noch, nachdem sie von Garfield gekillt wurden, āseinen Menschenó 
erschrecken, oder mit den frechen Mäusen, die der Kater aus Faulheit bis zu einem gewissen 
Punkt toleriert. 
 
F¿hrt man sich die ĂGarfield Gesamtausgabeñ wohl dosiert zu, hat man eine Menge SpaÇ damit. 
Liest man sie jedoch schnell herunter, lässt die hohe Wiederholungsrate der Gags den 
Unterhaltungswert sinken. (IS) 
 
 

Raven Gregory, Joe Brusha, Ralph Tedesco, Joe Tyler 
Grimm Fairy Tales ï Mythen und Legenden 1 
Grimm Fairy Tales Myths & Legends 1 ï 5 + Grimm Fairy Tales 1, 
Zenescope Entertainment, USA, 2011 
Panini Comics, Stuttgart, 02/2012 
PB mit Klappbroschur, Comic, Horror, Splatter, Urban Fantasy, 978-3-
86201-309-8, 168/1695 
Aus dem Amerikanischen von Sandra Kentopf 
Titelillustration von J. Scott Campbell 
Zeichnungen von David Miller, Novo Malgapo, Jason Embury, John Hunt, 
Nei Ruffino, Joe Dodd, Justin Holman, Lisa Lubera 
Leseempfehlung: Ab 16 Jahre! 
www.paninicomics.de 

http://jscottcampbell.deviantart.com 
www.jasonembury.net 
http://jembury.deviantart.com 
http://bakanekonei.deviantart.com 
http://sketchpimp.deviantart.com 
http://shugga.deviantart.com 
 
Jeder kennt das Mªrchen von ĂRotkªppchenñ, wie es die Gebr¿der Grimm erzªhlten. Darum 
wundert man sich doch ein wenig, dass man in dem vorliegenden Comic nicht wirklich das findet, 
was das hübsche Cover diesbezüglich verspricht. Stattdessen blättert man sich durch ein Urban 
Fantasy-Szenario, das mit typischen Splatter-Elementen aufwartet: 
Eine geschlossene Anstalt, in der Problem-Jugendliche untergebracht sind. Ärzte und Pfleger, die 
halbherzig ihren Job erledigen und bloß an dem Geld interessiert sind, welches die reichen Eltern 
zahlen. Ein Orkan. Ein Stromausfall. Abgeschnitten vom Rest der Welt. Ein Monster, das sich auf 
dem Gelände herumtreibt, Personal und Patienten nach und nach frisst. Ein Fluchtversuch é 
All das kennt man aus diversen Splatter-Filmen und ïRomanen. Bezüge zum Märchen werden 
durch die Kreatur, ein wolfähnliches Werwesen, und ein Rudel Wölfe hergestellt.  
Und dann taucht auch noch - typisch Amerikaner! ï eine Superheldin mit einem kryptischen 
Spruch auf den Lippen auf, greift jedoch nicht in das Geschehen ein. 
Die Geschichte endet relativ offen, und man wird schon das nächste Paperback abwarten müssen, 
um zu erfahren, was eigentlich los ist. Daran, dass Gut und Böse gegen einander kämpfen, 
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besteht kein Zweifel, doch die jeweiligen Repräsentanten haben sich noch nicht offenbart, und 
auch die russische Hexe Baba Yaga, die der Text auf dem Backcover ankündigt, taucht hier noch 
nicht auf. 
Etwas märchenhafter ist allein das letzte Kapitel, eine Rückblende in die Vergangenheit von 
Britney Waters, der engagierten Ärztin, die immer mehr zum Dreh- und Angelpunkt der Ereignisse 
wird. In einem Traum schlüpft sie in die Rolle des Rotkäppchens ï doch war das wirklich nur ein 
Traum? 
 
Die Illustrationen halten leider auch nicht das, was das Cover ï und die Titelbilder der sehr 
schönen Cover-Galerie ï versprechen. Mehrere Zeichner waren am Werk, die allesamt einen 
ähnlichen Stil haben, so dass es keine Brüche gibt. Dennoch stellt man fest, dass hin und wieder 
ein Gesicht oder eine Pose missglückt sind, vor allem im fünften Kapitel. 
 
ĂGrimm Fairy Talesñ ist ein Comic f¿r das reifere Publikum, das dem Splatter zugetan ist. Die 
Geschichte und die Illustrationen sind Geschmackssache. Der Inhalt wird dem Titel und dem sehr 
ansprechenden Cover jedoch nicht gerecht. (IS) 
 
 

Dik Browne  
Hägar der Schreckliche  
Gesamtausgabe 9: Tagesstrips 1985 ï 1987  
Hägar the Horrible, USA, 2010  
Egmont Ehapa, Köln, 1. Auflage: 03/2010  
HC im Querformat, Ehapa Comic Collection, Funny, 
Satire, 978-3-7704-3255-4, 320/2995  
Aus dem Amerikanischen und Vorwort von Michael 
Bregel  
Titelillustration von Dik Browne  
www.ehapa-comic-collection.de  
www.chrisbrowne2.blogspot.com/  
http://thehistorylesson.blogspot.com/  

www.kingfeatures.com/features/comics/hagar/about.htm  
www.toonopedia.com/hagar.htm  
 
Die Probleme, denen sich ĂHªgar der Schrecklicheñ immer wieder stellen muss, lesen sich nach 
wie vor sehr kurzweilig, denn der Humor wohnt den Bildern und den treffenden Dialogen inne. 
Übertriebener Klamauk ist nicht notwendig.  
Da Dik Browne alltägliche Ereignisse verarbeitet, die mehr oder weniger dem Wikinger-Zeitalter 
angepasst wurden, schöpft er aus einer breiten Themen-Vielfalt, so dass die Wiederholungsrate 
gering ausfällt bzw. als Running Gag gewollt ist. 
 
Nach dem Vorwort von Michael Bregel, der die reale Geschichte mit dem Comic vergleicht, wird 
man auf über 300 Seiten sehr gut unterhalten durch die kurzen Strips, die aus ein bis fünf Panel 
bestehen.  
Um den Strip-Charakter zu erhalten, erscheint die ĂHªgar Gesamtausgabeñ im Querformat, zudem 
als Hardcover (wie auch ĂGarfieldñ). 
 
Beispielsweise hat Höni ein Schäferstündchen mit einem Verehrer, der recht umtriebig zu sein 
scheint. Für die Fahrt nach England braucht Hägar keine Wechselwäsche, denn er will ja bloß drei 
Monate fort bleiben. Hägar erfährt, dass es freundliche und unfreundliche Steuereintreiber gibt. 
Auch aus Bücherfreund Hamlet wird durch viel Übung noch ein guter Bogenschütze. Helga ist 
nicht gerade begeistert, wenn ihr Mann seine Arbeit mit nach Hause bringt. 
 
Diese Beschreibungen reichen nicht aus, um den Inhalt wiederzugeben, da Wort und Bild eine 
Einheit mit Pointe bilden.  
Man muss die lustigen Strips schon selber lesen! (IS) 
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Arvid Nelson  
Nach dem Einschlag  
Rage 1  
Rage: After the Impact 1 - 3, Dark Horse, USA, 2011 
Panini Comics, Stuttgart, 02/2012 
PB mit Klappbroschur, Comic, SF, Horror, 978-3-86201-311-1, 100/1295 
Aus dem Amerikanischen von Andreas Kasprzak, Bernd Kronsbein 
Titelillustration von Stephan Martiniére 
Zeichnungen von Andrea Mutti, Pierluigi Baldassini, Michael Atiyeh 
www.paninicomics.de 
www.rage.com 
www.arvidland.com 
www.martiniere.com 

www.andrearedmutti.it 
http://web.mac.com/heyita/Atiyeh_Colors/Home.html 
 
Dr. Cadence erwacht aus ihrer Tiefschlafkapsel in einer anderen, durchweg düsteren Zukunftswelt. 
Nicht nur ist die Erde nach dem Einschlag des Asteroiden Apophis, den Cadence im Schutz einer 
Raumarche überlebt hat, zerstört, die Katastrophe war auch ein Nährboden für Gewalt, wie die 
Wissenschaftlerin am eigenen Leibe erfährt, als sie gleich nach dem Aufwachen von 
marodierenden Banden angegriffen wird.  
Soldaten der āObrigkeitó retten sie, allerdings nicht ohne Eigennutz. Nach und nach erkennt die 
Wissenschaftlerin, dass die hochrangigen Militärs, die die neue Regierung der Welt bilden, ihre 
eigenen Pläne haben, denen sich alle unterwerfen müssen. Vollkommen kontrolliert und abhängig 
beginnt Cadence ihre Arbeit: Sie soll herausfinden, wodurch Menschen zu blutrünstigen Mutanten 
werden und ob es eine Möglichkeit gibt, sie zu heilen. Ein scheinbar positives Anliegen ï bis sie 
merkt, dass die Mutanten von der Obrigkeit nicht nur erforscht werden ...  
Zusammen mit ihrem Freund und Kollegen Kvasir gelingt ihr die spektakuläre Flucht, hinein in eine 
Welt, in der die einzige Konstante die Gewalt zu sein scheint. 
 
Comicadaptionen von Videospielen sind mittlerweile ebenso verbreitet wie Szenarien, die vor 
allem durch Düsterkeit und gewaltreiche Action punkten. ĂRageñ ist in dieser Hinsicht ein doppelter 
Klassiker ï Arvid Nelson hat in dem Genre bereits mit ĂKiller 7ñ und ĂHellgateñ Erfahrungen 
gesammelt und in Andrea Mutti einen Zeichner an der Seite, dessen Anliegen es ist, die düstere 
Stimmung der postapokalyptischen Welt gefühlvoll darzustellen. Denn tatsächlich lässt die 
Geschichte, bis auf den letzten, sehr kampflastigen Teil mit einem Überangebot an Mutanten und 
anderen Gegnern, durchaus Raum für die persönliche Tragödie der Hauptfiguren.  
Auch ohne das Spiel ĂRageñ zu kennen, findet der Leser so Zugang zur Geschichte, wobei durch 
die Perspektive von Dr. Cadence viele Hintergründe natürlich nur angedeutet bleiben und sich erst 
im Laufe folgender Bände entschlüsseln werden. Wie viel Tiefe die Story dann noch wird 
entwickeln können und ob es gelingt, den actionreichen Kampfszenen den richtigen Raum 
zuzugestehen, wird sich zeigen.   
 
Ergänzt wird der Comic durch eine Einleitung zur Geschichte, kurze Biographien von Autor und 
Zeichner, ein Glossar und ein Interview mit Andrea Mutti, in dem er erzählt, wie der Comic 
entstanden ist und was sein Anliegen als Künstler ist - ein interessanter Blick hinter die Kulissen.  
Hinzu kommen 13 Seiten mit aufwändigen, vollfarbigen Konzept-Illustrationen aus den Archiven 
von id, die während der Spielentwicklung entstanden sind, sowie weitere Coverbilder der früheren 
Einzelhefte, von denen drei in diesem Sammelband zusammen gefasst werden. Aus dem Pool 
dieser gemäldeartigen Illustrationen stammt auch das Cover von Stephan Martiniére für den in 
gewohnt guter Panini-Qualität gemachten Band. 
 
Für Fans des Spiels und Freunde actionreicher düsterer SF ist ĂRageñ empfehlenswert, auch wenn 
weder die Story noch die Zeichnungen wirklich innovativ sind, was jedoch von einer Spieladaption 
sicherlich auch nur in gewissem Rahmen zu erwarten wäre. (BvdB) 
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