Rattus Libri] |

L\ (17707 7773232200237 ))3)2333332 22030 )/)“U)J))”)H))))))Hl)“)/))uLnll\

AusgabelO? Mitte August2011

Liebe Leserinnen und Leser, liebe Kolleginnen und Kollegen,

in unserer etwa zwolf Mal im Jahr erscheinenden Publikation mdchten wir Sie Uber interessante
Romane, Sachbicher, Magazine, Comics, Ho6rblicher und Filme aller Genres informieren.
Gastbeitrage sind herzlich willkommen.

RATTUS LIBRI ist als Download auf folgenden Seiten zu finden:
http://rattus-libri.taysal.net/
http://blog.g-arentzen.de/
www.foltom.de
www.geisterspiegel.de/
www.light-edition.net
www.literra.info
www.phantastik-news.de
www.rezensenten.de
www.terranischer-club-eden.com/
www.uibk.ac.at/germanistik/dilimag/

Einzelne Rezensionen erscheinen bei:

www.buchrezicenter.de; www.sfbasar.de; www.filmbesprechungen.de; www.phantastiknews.de;
www.literra.info;  www.rezensenten.de; www.terracom-online.net; Kultur-Herold/Crago-Verlag:
www.kultur-herold.de; www.edition.heikamp.net; www.crago-verlag.de.

Fir das PDF-Dokument ist der Acrobat Reader 6.0 erforderlich. Diesen erhalt man kostenlos bei
www.adobe.de.

Die Rechte an den Texten verbleiben bei den Verfassern.
Der Nachdruck ist mit einer Quellenangabe, einer Benachrichtigung und gegen ein Belegexemplar
erlaubt.

Das Logo hat Freawyn fir RATTUS LIBRI entworfen:
http://elfwood.lysator.liu.se/loth/u/t/uta/uta.html

Wir bedanken uns vielmals bei allen Verlagen und Autoren, die uns Rezensionsexemplare fir
diese Ausgabe zur Verfigung stellten, und den fleiRBigen Kollegen, die RATTUS LIBRI und die
Rezensionen in ihren Publikationen einbinden oder einen Link setzen.

Nun aber viel Spaf? mit der Lekture der 107. Ausgabe von RATTUS LIBRI.
Mit herzlichen Grifzen
Ihr RATTUS LIBRI-Team
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Kinder-/Jugendbuch

Patrick Carman

Das Grauen der Nacht

Skeleton Creek 2

Ghost in the Machine - Ryan’s Journal, USA, 2009

Fﬂﬁlﬁﬁﬂ | cbj-Verlag, Munchen, 02/2011
PREER

A

HC mit Schutzumschlag, Jugendbuch, Mystery, Urban Fantasy, Krimi, 978-
3-570-13881-6, 256/1699

Aus dem Amerikanischen von Gerold Anrich und Martina Instinsky-Anrich
Umschlaggestaltung: schwecke.mueller Werbeagentur GmbH

Vignetten von N. N.

- \ Autorenfoto von Matthew McKern

L 7= Extra: 1 DVD, bearbeitet von carthago media projects, Hamburg

) 2P : www.cbj-verlag.de

www.patrickcarman.com

I m verschlafenen St2adtchen ASkeleton Creekfi | ebe
Dem Madchen gelingt es immer wieder, Ryan in die absurdesten Abenteuer zu verstricken. Nach

den Ereignissen im Bagger, bei dem Ryan sich einen komplizierten Beinbruch zuzog, wird ihm der

Umgang mit Sarah verboten. Doch die beiden sind schon seit Jahren gut befreundet und lassen

sich so ein Verbot natirlich nicht gefallen.

Sie entwickeln einen guten Plan, um trotz der Bespitzelung ihrer Eltern den Kontakt zueinander zu

halten. Tatsachlich werden sogar ihre Handys und Internetaktivitaten Uberprift. Selbst vor
BeobachterninFor m sei ner Freunde schreckt Ryans Vater n
Steind gibt, einen gehei men Ort, an dem Nachricht
Ryan weil3 nun, dass sein Vater Mitglied der Totenkopfbande ist und tberpriift jeden einzelnen von

ihnen mit Hilfe des Internets. Sarah versteckt ihnre Kamera und erhélt so immer mehr Hinweise,

dass etwas im Gange ist. Nur was ...?

Als Sarah sich entschlief3t, nachts zwei Orte aufzusuchen, um Kameras zu verstecken, wird Ryan

klar, dass er sie nicht alleine auf Spurensuche schicken kann. Er will Sarah um jeden Preis helfen.

Auch wenn sein Bein ein gewaltiges Handicap ist, zwingt er sich, seiner Freundin beizustehen.

Die Geschichte wird in schriftlicher Form von Ryan erzahlt. So wirkt das Buch mit seinen Linien
und Kritzeleien wie ein normales Schulheft. Darin schreibt er alles auf, was ihm wichtig erscheint.
Ryan ist der Tiftler, einer der Ideen hat und sie konsequent bis zum Ende durchdenkt.

Ganz im Gegensatz dazu steht Sarah. Das agile, quirlige Madchen schafft es immer wieder, Ryan
mitzureil3en und ihn in die Bredouille zu reiten. Mit ihrer Videokamera zeichnet sie ihre Erlebnisse
und Nachforschungen auf. Dies bekommt der Leser anhand einer DVD prasentiert. So erfahrt
man, was es mit dem Bagger auf sich hat und wieso die Totenkopfbande so interessant fur die
beiden Teenager ist.

Das Cover mit dem Schutzumschlag weist einen blauen Hintergrund auf. Darauf sind Totenkdpfe
abgebildet. Einige Szenen des Videos dienen dazu, das Cover interessant in Szene zu setzten.
Die DVD sorgt fir Gansehaut-Gar ant i e! Ganz -Wich-Frtadjl e kvtomn oAdBdrai ACl
gibt es viele interessante Szenen zu sehen. Die Schauspieler sind echte Menschen und keine am
Computer generierten Wesen. Eine wackelige Kamerafilhrung sowie grobe Schnitte
unterstreichen, wie nah an der Realitdt diese Art von Film gedreht wurde: Wer kennt nicht die
Familienfeiern mit Kommentaren von Onkeln, Tanten und diversen Freunden? Dies ist
vergleichbar, nur viel gruseliger. So wirken die Szenen absolut lebensecht.

Die Kombination aus Buch und CD wirkt erfrischend und beweist die einfallsreiche Genialitat des
Autors. Zudem zeigt sich bei dieser Serie, dass der Autor Patrick Carman als Entwickler von
Webseiten, Lernprogrammen und Brettspielen seine Kreativitat voll ausleben konnte.

Der zweite Teil um di e Geheimnisse des ehemal i gen
Spal3, Spannung und jede Menge Action. Am Ende des Buches lassen verschiedene Hinweise
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darauf schlieRen, dass immer noch genug Geheimnisse ubrig sind, um eine Fortsetzung zu
schreiben. Hoffentlich wieder mit einer DVD. (PW)

Helen Dunmore

Nixenfluch

Nixen 3

The Deep, GB, 2007,

cbj-Verlag, Minchen, dt. Erstausgabe: 04/2011

TB, Jugendbuch, Urban Fantasy, 978-3-570-40037-1, 332/799

Aus dem Englischen von Knut Kriiger

Titelgestaltung von zeichenpool unter Verwendung von Motiven von
Sl Mauritius Images/Urbanlip und Shutterstock/Vividfour

= PEBIIBEE  Autorenfoto von Jerry Bauer

*'\NVIXEN www.chbj-verlag.de

www.helendunmore.com

www.zeichenpool.de

Y | ANCASY

www.shutterstock.com

Mit vereinten Kraften gelang es Saphire, inrem Bruder Conor, ihren Mer-Freunden Faro, Elvira und
Saldowr, den Gezeitenknoten wieder zusammenzufiigen, so dass sich die Fluten ins Meer
zurlickzogen. Doch damit ist das Unheil noch langst nicht gebannt, denn dies war lediglich das
Zeichen dafir, dass der bose Krake erwacht ist und noch viel Schlimmeres auf die Menschen und
die Mer zukommt.

Friher opferten die Mer dem Kranken zwei Kinder, um ihn zu beruhigen. Dann jedoch gelang
einem Held das Wunder, das Monster einschlafen zu lassen, ohne dass jemand sein Leben geben
musste. Nun hoffen die Mer, dass Sapphy, weil sie schon einmal in der Tiefe war, wo der Krake
haust, aber kein Mer tberleben kann, erneut hinab taucht und dasselbe Wunder vollbringt.

Zwar bezweifelt Sapphy, dass sie diese Hoffnung erfiullen kann, doch zusammen mit Conor und
Faro will sie das Unmégliche wagen. Im Gegenzug bittet sie die Mer um einen Gefallen: Wenn sie
es schaffen, soll der Vater der Geschwister, der sich fur ein Leben in Indigo entschieden hat, aber
nicht glicklich scheint, die Mdglichkeit erhalten, frei zu wahlen, ob er bei seiner neuen Frau und
dem gemeinsamen Kind bleiben oder zu seiner

Ma n kann ANi xenfluchfi durchaus | esen, ohne
Band ein in sich abgeschlossenes Abenteuer bietet. Allerdings merkt man schon nach wenigen
Zeilen, dass dem Buch eine langere Geschichte vorausgeht, die man kennen sollte, um auch die
Feinheiten zu verstehen. Wenigstens ein weiterer Roman wird noch folgen, denn auch diesmal
werden nicht alle Fragen beantwortet.

Stattdessen erfahrt man, dass die Probleme, die bisher nur angedeutet, teils sogar geldst wurden,
blof3 den Anfang von weit groR3eren Konflikten darstellen und in Indigo nicht alles so schon ist, wie
es zunachst den Anschein hatte. Zwar fiihlen sich Conor und vor allem Sapphy, die Mer-Blut in
sich tragen, im Meer frei und geborgen, doch sie erkennen auch, dass sich die Denkweisen von
Mensch und Mer unterscheiden, dass die neuen Freunde Geheimnisse vor ihnen verbergen und
es Gefahren gibt, die nicht unterschatzt werden dirfen.

Das bemerken sie diesmal besonders deutlich als sie i drei Kinder, Faro mitgerechnet, der fir eine
kleine Uberraschung sorgt -, eine Aufgabe ibernehmen sollen, an die sich kein erwachsener Mer
herantraut. Warum sie gegeniber diesen einen Vorteil haben, erscheint plausibel, und so ist das
Happy End keine Frage. Ihr Erfolg erweist sich auch in anderer Hinsicht als hilfreich, doch ist hier
noch langst nicht das letzte Wort gesprochen.

Endlich konzentriert sich die Autorin mehr auf die Handlung und die losen Enden; dafir lasst sie
den bereits reichlich strapazierten Umweltgedanken (die gedankenlosen/skrupellosen Menschen
beuten die Meere aus und zerstoren dadurch den Lebensraum der Mer und der Wassertiere)
auf3en vor. Dadurch gewinnt die Geschichte an Tempo, Komplexitat und erfreut durch unerwartete
Wendungen. Allein der plakativ bose Krake enttauscht, da er bemuht negativ aufgebaut wurde,
dann aber eher dimmlich, als bedrohlich agiert.
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Trotzdem ist man nach der Lektlre gespannt, wie es weiter geht, welche Ratsel noch gelost
werden und welches Schicksal den Vater der Geschwister erwartet. Vor allem Leserinnen ab 13
Jahre werden von der Fantasy-Erzéhlung sehr gut unterhalten. (IS)

Nicholas Harris

Reise zum Mars

Mein Abenteuerhandbuch 4

Your Mission: Voyage into Space, GB, 2001

cbj-Verlag, Miinchen, 05/2011

HC mit Spiralbindung, Registerkarten und teilweise ausklappbare
Seiten, Kinderbuch, Sachbuch, Natur & Technik/Astronomie, SF, 978-3-
570-13789-5, 82/1499

Titelillustration von Sebastian Quigey

lllustrationen von Sebastian Quigley, Gary Hincks, Mark Stacey, Kees
Moerbeek

Fotos und Bilder aus verschiedenen Quellen

Extra: ABauplan Marsraketed (Modell Z

www.cbj-verlag.de
www.garyhincks.com
www.artistsincornwall.com/markstacey/index.htm

Der Weltraum ist ein Thema, das Kinder schon immer begeisterte 7 heute genauso wie vor
zwanzig Jahren, vor vierzig Jahren und noch weiter zurtick in der Zeit. Um die Fragen auch von
den jingeren Wissbegierigen zu beantworten, wurden und werden von den Kinder- und
Jugendbuchverlagen informative Sachbiicher herausgegeben, die den aktuellen Stand der
Forschung altersgerecht zu vermitteln versuchen.

AReise zum Marsfi aus der Reihe AMein Abenteuerhar
und Madchen zwischen 8 und 12 Jahre. Das feste Papier und die Spiralbindung erleichtern das

Auffalten der Sei t en, darunter auch eine Kart e, di e e
Registerkarten helfen, sich in dem Buch zurechtzufinden.

Der Aufbau des I nhalts ist | ogisch: ADi e Erkundun
die Entwicklung der Raumfahrt seit den ersten Raketenstarts wahrend des Zweiten Weltkriegs und

den Auf bau des Sonnensystems. Unter ADei n Zi el

Shalbatana-Tals, in dem einst Wasser geflossen sein soll, so dass hier die Chance, auf Spuren

von Leben zu st 0 Ce n, am gr°Cten ist. Wi e bei einer aecl
AAusr ¢stungii groCe Aufmerksamkei't gewi dmet und

Fortbewegungsmittel sowie ein Raumanzug funktionieren. Ganz bestimmte Voraussetzungen

mussen fir AAuCerirdisches Lebenfn erfe¢llt werden, dab
zwi ngend not wendi g. ADi e Mar smi ssi onf wi rd schc

Kostengrinden immer wieder verschoben i und, wie hier geschildert, soll sie ablaufen.

Abschl i eCend bietet der Band den ABauplan f¢r eine
Beschreibungen und heraustrennbaren Teilen, die man nach Anleitung falten und kleben kann. Fur

Kinder, die eher ungern lesen, ist die Bastel-Arbeit ein nettes Bonbon, doch fliegen lassen sollte

man das fertige Modell besser nicht ¢é

AReise zum Marsf ist nicht ei-BuchafiriKinderusondeineiivie we i t
der Titel vorwegnimmt i ein Sachbuch mit dem Themenschwerpunkt Marsmission. Alle Seiten sind

reich und sehr schon illustriert, die Texte durchaus Kind gerecht formuliert, aber ausfihrlich und

voller Informationen.

Es wird einiges an Vorkenntnissen und Sachverstandnis erwartet. Gerade bei jingeren Lesern

sollten sich Erwachsene bereit halten, die eine oder andere Frage zu erklaren und vielleicht auch

beim Raketenbau zu helfen.

Alles in allem ist AReise zum Marsid ein ansprec
reiferen Lesern aktuelles Wissen zu vermitteln vermag! (IS)
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Tanja Heitmann
Die dunkle Seite der Liebe
Schattenschwingen 2
cbt-Verlag, Minchen, 03/2011
HC mit Schutzumschlag, Jugendbuch, Romantic Mystery, Urban Fantasy,
! | 978-3-570-16068-8, 446/1699
RN IR Titelgestaltung von Hanna Horl unter Verwendung eines Motivs von
Shutterstock, dpaint
/ ? L Autorenfoto von Stefan Kroger
Wer (/} . www.cbt-verlag.de
. www.tanja-heitmann.de
www.shutterstock.com

Du rlun/ le \ =

D|e Schattenschwmge Sam ist in die menschliche Mila verliebt. Um sie sehen zu kdnnen, bewirkte
er, dass die Menschenwelt fir die Schattenschwingen zugéanglich blieb. Dadurch machte er sich
jedoch nicht gerade beliebt bei den &dlteren Schattenschwingen. Asami, den er bei einem Kampf
besiegte und der ihn seitdem unterrichtet, warnt ihn, dass nur Schmerz und Verlust auf ihn warten,
wenn er auch weiterhin darauf besteht, Mila zu sehen.

Und dies ist durchaus denkbar. Als Schattenschwinge ist er unsterblich, wahrend Mila die normale
Lebensspanne eines Menschen hat, welche vergleichsweise kurz ist. Doch ohne seine grof3e
Liebe fuhlt sich Sam unvollstandig. Mila ergeht es ebenso. Trotzdem missen ihre Treffen geheim
bleiben, da die Menschen in Milas Heimatort glauben, dass Sam nicht mehr lebt.

Ranuken, ebenfalls eine Schattenschwinge, bringt jedoch alles durcheinander, da er dank Mila
endlich weil3, welches Portal er fir den Wechsel benutzen muss. Ist es bei Sam das Meer, so ist
es bei ihm der Wald. Er folgt Sam in die Menschenwelt und langweilt sich gehérig. Wahrend Sam
und Mila ihr Wiedersehen geniel3en, entdeckt er Milas Handy. Die vielen Knodpfe findet er sehr
interessant, und wie es der Zufall will, landet er auf der automatischen Wahlwiederholungstaste mit
der Nummer von Milas bester Freundin Lena. Schnell bekommt diese heraus, dass Sam noch lebt,
und auch Milas Bruder Rufus freut sich, dass Sam nicht, wie befiirchtet, gestorben ist.

Weil Asami Mila immer noch fur eine Bedrohung halt, weigert sich Sam, seine Freundin wieder ins
Reich der Schattenschwingen mitzunehmen. Auf3erdem ist da noch eine geheimnisvolle Kraft, die
Mila schon einmal in ihren Bann zog. So beschlie3t Sam, sich ein Leben in der Menschenwelt
aufzubauen. Dies ist jedoch alles andere als leicht. Mila weil3 nicht, ob Sam bei ihr gliicklich
werden wird und denkt dartiber nach, ihn freizugeben, auch wenn es noch so schmerzhaft fir sie
beide ware.

Tanja Heitmanns zweiter Tei l iber die ASchattens
ersten Teil an. Spannend erzahlt sie, wie es fir Sam, Mila und die anderen Protagonisten weiter
geht. Dabei bettet sie die Fantasy-Story in eine zu Herzen gehende Liebesgeschichte ein, womit
sie voll den Nerv der Zielgruppe - junge Madchen ab 14 Jahre - trifft. Doch kann man diese
Geschichte ruhig in der All Age-Rubrik ablegen; die Ereignisse sind auch fur Aaltere
Romantikerinnen durchaus interessant.

Dabei ist vor allem Mila keine Heldin, die dauernd gerettet werden muss, ob in der Menschenwelt
oder im Reich der Schattenschwingen, im Gegenteil. Sie schafft es, sich in beiden Dimensionen zu
behaupten. Dabei hilft ihr vor allem ihre Gabe, den wahren Kern der Dinge zu erkennen. Sams
Versuche, die Schattenschwingen dazu zu bewegen, die Menschenwelt wieder zu besuchen, um
andere wie ihn zu finden, stol3en auf Ablehnung. Ein grof3es Geheimnis scheint Uber allem zu
liegen.

Wie schon im ersten Teil erzéhlen Sam und Mila abwechselnd die Geschichte aus ihrer Sicht. Den
dritten Part Gbernimmt der geheimnisvolle Schatten, der sich immer wieder bemuht, durch Mila an
Sam heranzukommen. Die ratselhafte Schattenwelt mit ihren vielfaltigen Charakteren wird
faszinierend und sehr fesselnd beschrieben. Vor allem die charismatische Schattenschwinge
Asami weckt das Interesse der Leserinnen. Doch auch andere schnuckelige Zeitgenossen wie
Ranuken und Kastor bevolkern die Welt der Schattenschwingen. Die sogenannten Korperlosen
bilden darin wohl die bekannte Ausnahme.
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Nach den jungsten Entwicklungen dirfte die Spannung, was der dritte Band wohl bringt, steigen.
Dieser bildet zugleich den Abschluss der als Trilogie konzipierten Reihe. Aber wer weil3, ob sich
die Ereignisse wirklich in nur drei Banden erzahlen lassen. Die Story, die die Autorin schildert, ist
packend und harrt noch vieler Entdeckungen, was hoffen lasst, dass sie noch einmal einen
Abstecher in die Welt der Schattenschwingen unternimmit.

Wer AEver morefi kennt +BGasdhicrden geteser hag wird Bon sli¢ser )Story
begeistert sein.

Ist man von dem Schreibstil der Autorin fasziniert, sollte man sich auch ihre Romane

ATumsplitterda und AMorgenrotid, die im Heyne Verl
Auch diese Bicher haben einen phantastischen Hintergrund. Sie helfen gewiss, die Zeit zu
cberbr¢é¢cken, da die Ver°ffentlichungifidM&z 26121 tt en

angekindigt ist. Auf Tanja Heitmanns Internetseite befindet sich ein Blog, so dass sich
interessierte Leseratten darlUber Infomieren kdénnen, wie die Autorin voran kommt und was sie
Neues plant. (PW)

e Susanne Mittag
Melina und die vergessene Magie
Ueberreuter Verlag, Wien (A), 01/2011

-~

N T

.. B HC, Kinderbuch, Urban Fantasy, Mystery, 978-3-8000-5612-5, 238/995

Titelgestaltung und T illustration von animagic GmnH
www.ueberreuter.at

www.susannemittag.de

www.animagic.com

Die 13-jahrige Melina hat nicht den besten Tag erwischt. Eine fremde Stadt,

eine fremde Schule, der erste Schultag dort T Freundin und Pferd mussten
zurickbleibben é Und dann wird sie auch noch C
schon in der Pause wird Melina im Keller der Schule eingesperrt. Dort, in

der Dunkelheit, zusammen mit fremden Dingen, die sie héchstens ertasten kann, sehnt sie ihre

Befreiung herbei. Wie erleichtert ist sie, als sich plotzlich ein Fenster in die vermeintliche Freiheit

Offnet!

Aber sehr schnell merkt das Madchen, dass sie durch dieses Fenster nicht auf den Schulhof

gel angt, s ond e rStttin Feihditafindetvgie $ich m @8inem Haus wieder. Aber was fir

ein seltsamer Bewohner ist das, und was fir ein Vieh halt er in seinem schwebenden Kéafig?

Nach und nach wird Melina klar, dass sie sich keineswegs in Freiheit befindet. Stattdessen fihrte

das Tor in eine fremde Welt. Und von dort gibt es vorerst keine Riuckkehr. Und das Land, in dem

sie angekommen i st, ist alles andere als friedlic

Ein Madchen, das durch Zufall in einer fremden Welt landet? Wer hat da A A | figerafen?

Okay, bevor nun ein falscher Verdacht aufkommt i AMelinaunddiever gessene Magi efi h
mit den beiden AdlicefiBiichern zu tun. Susanne Mittag hat mit diesem Roman etwas ganz Eigenes
geschaffen und dabei eine wunderbare Phantasie bewiesen.

Nicht nur die Protagonistin, die junge Melina, ist ihr gelungen, sondern auch die restlichen Figuren,
die allesamt nachvollziehbar und logisch handeln, ihre Ziele verfolgen und gut gezeichnet sind.
Zudem hat es die Autorin geschafft, ihre Sprache der Zielgruppe i vom Verlag vorgegeben sind
Kinder zwischen 10 und 12 Jahre - anzupassen. Einfache Séatze und Worte, die jeder benutzt,
machen es gerade Kindern leicht, das Buch zu lesen und auch zu verstehen.

Dennoch ist die Handlung nicht zu einfach gehalten, es gibt durchaus Wendungen. Aber diese sind
so aufgebaut, dass Kinder ihnen ohne Muhe folgen kdnnen. Somit gelingt es den jungen
Leserinnen und Lesern, voll in die gut gezeichnete, glaubwiirdige Fantasy-Welt einzutauchen, die
Susanne Mittag hier schuf. Eine Welt, in der noch viele Abenteuer méglich und durchaus
winschenswert sind.

Ein weiterer Pluspunkt gerade fur junge Leseratten dirfte sein, dass die Informationen, die bei
einer Fantasy-Welt unumgénglich sind, nicht Uberfrachtend in einem Kapitel dargelegt werden,
sondern sich Uber viele Seiten ziehen, immer mal wieder an passende Stellen eingestreut. So
nehmen sie weder Spannung noch Tempo aus der Story und kénnen gut aufgenommen werden.
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Zum Schluss sei erwahnt, dass sich dieses Buch zwar an Kinder richtet, Erwachsene jedoch
ebenfalls ihren Spal3 daran haben, sofern sie fremde Welten und Fabelwesen mégen und auf
Themen wie Sex und Romantik verzichten kénnen.

Ein Fantasy-Roman, wie er gerade fiir Kinder kaum besser sein kénnte! Die Autorin hat zudem
eine Welt geschaffen, die auf viele Abenteuer hoffen lasst. (GA)

Dieter Obitz
DARIDS Darius der Kdnig von Schrotzberg
de Kntg von Schrozbarg” Dieter Obitz & Elsbeth Neser GbR, Creglingen,1. Auflage: 2009
e i A5-Heft mit Kindergeschichten, Kunstméarchen, Fantasy, 978-3-981140-5-
( 1, 48/400
L Titel- und Innenillustrationen in Farbe von Kindern im Alter von 5 bis 10

Jahre aus der Umgebung von Creglingen und Arnsbach
, Bezug: ENDO-Verlag-GbR Creglingen, Kieselweg 8, 97993 Creglingen,
| ENDOVerlagGbRCreglingen@web.de

af’
J‘f ,‘53 Darius ist drei Jahre alt und hat schon tausend Fragen. Als
Bl selbsternannter AKo6nig von Schrotzbergfi ist er natirlich froh, dass ihn
seine Untertanen so gut beraten.
I n ASchmetterlingsliebe in Gef a hriusfiseinau gaszendvut Sch
zusammennehmen und listenreich agieren. Denn seine Angebetete ist in ein Spinnennetz geraten
und versucht verzweifelt, sich daraus zu befreien. Ohne K&pfchen geht da gar nichts.

Diese und andere Geschichten von Dieter Obitz bringen Kurzweil in die Kinderzimmer. Die
Erzahlungen sind fir kleine Kinder im Vorschulalter geeignet. Auch bei ersten Leseversuchen wird
man kaum Schwierigkeiten haben.

Die vierzehn kleinen Geschichten erzahlen in einfachen Worten von alltdglichen Begebenheiten.
Zumeist werden diese im Zusammenspiel mit Insekten, Blumen oder Wolken geschildert.
Zwischendurch sind aber auch menschliche Protagonisten gefragt.

Die farbigen Zeichnungen wurden wie immer von Kindern aus dem Bekanntenkreis des Autors
entworfen, veranschaulichen die Storys und inspirieren das junge Publikum zu ahnlichen Bildern.
Kleine Kinder bis ca. 6 Jahre kénnen diese Geschichten unbedenklich héren oder selbst lesen und
werden ihren Spal3 daran haben. Fur Schulkinder dirfte der Lesestoff jedoch schon zu einfach
gehalten sein. (PW)

Lynn Raven

Der Kuss des Kjer

| cbht-Verlag, Minchen, 07/2010

TB, Jugendbuch, Romantic Fantasy, 978-3-570-30489-1, 606/1295
Titelgestaltung von zeichenpool Minchen unter Verwendung eines Motivs
von Shutterstock (Raisa Kanareva, smilewithjul, Matty Symons)
www.randomhouse.de/cht/index.jsp

www.lynn-raven.de/

www.zeichenpool.de

www.shutterstock.de

Um seinen siechenden Konig zu retten, soll Mordan, der erste Heerfuhrer

i ‘ der Kjer, eine junge Nivard-Heilerin entfihren und zu ihm bringen, da nur
diese ihm noch helfen konne. Eine gefahrliche Aufgabe, denn schon seit vielen Jahren sind die
Nivard und die Kjer bis aufs Blut verfeindet. Doch Adloren ist Gehorchenfi und so macht sich
Mordan auf den Weg ins Land seiner Feinde, um die junge Frau zu finden. Durch eine List schafft
er es, die Heilerin Lijanas in seine Fange zu bekommen, doch auf dem Weg zuriick zu seinem
Kdnig lauern viele Gefahren. Und die Zeit ist knapp, denn sollte er zu spat zum Hofe zuriickkehren,
ist sein Leben verwirkt.
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Die junge Lijanas ist entsetzt. Eben noch wird sie zu einem Patienten gerufen - und schon findet
sie sich in der Hand des Feindes wieder. Eine Flucht scheint unmdglich. So ist sie gezwungen,
dem finsteren Mordan auf dem Weg in sein Reicht zu folgen. Je n&her sie jedoch ihren Entfihrer
auf der Reise kennenlernt, desto mehr muss sie feststellen, dass Nivard und Kjer im Grunde
genommen gar nicht so verschieden sind und dass unter seiner harten, unnachgiebigen Schale ein
weicher Kern ruht. So lernt sie die als Tiere verschrienen Kjer von einer Seite kennen, wie kein
Nivard je zuvor. Und je weiter sie sich auf seine Heimat zubewegen, umso mehr muss Lijanas sich
eingestehen, dass sie sich zu ihm hingezogen fuhlt. Doch welches dunkle Geheimnis umgibt ihn?

Mer Kuss des Kjerfi ist der sechste Roman der in Amerika geborenen, aber in Deutschland
lebenden Schriftstellerin Lynn Raven, die auch unter dem Pseudonym Alex Morrin schreibt.
Veroffentlicht wurde das Buch im ctb-Taschenbuchverlag fur Jugendliche mit einer Altersfreigabe
ab 12 Jahre.

Zentrales Element der Handlung ist eindeutig die sich nach und nach entwickelnde Beziehung
zwischen der jungen Lijanas und dem in sich gekehrten Mordan. Behutsam néhern sich diese auf
ihrer langen und gefahrvollen Reise aneinander an, lernen ihre Gemeinsamkeiten und
Unterschiede kennen und missen am Ende feststellen, dass sie ohne einander nicht mehr sein
kénnen. Der eigentlich Hintergrund der Geschichte, die Rettung Konig Haffrens und das groR3e
Ritual, gehen hierbei leider ein wenig unter und werden, fast wie nachtraglich angefiigt, noch
schnell auf den letzten 100 Seiten abgespult.

Die um die Liebesgeschichte herum gestaltete Fantasy-Welt ist allerdings sehr schén gelungen
und so bildhaft und plastisch beschrieben, dass man als Leser kein Problem hat, sich die
einzelnen Stationen der Reise Mordans und Lijanas vorzustellen. Hier zeigt sich definitiv die gro3e
Starke der Autorin. Doch auch die Dialoge sind treffend und unterhaltsam geschrieben, so dass
sich das Buch wunderbar leicht und flissig weg lesen lasst.

Dennoch, ADer Kuss des Kjerfa ist ein Buch, das B:
beabsichtigte Romantik einmal au3envorgelassen, ist es namlich die Geschichte einer Frau, die

entfihrt, bedroht und brutal geschlagen wird von einem Mann, der fur den Tod hunderter
Unschuldiger verantwortlich ist. Und genau in diesen Mann verliebt sich die junge Frau und

verzeiht ihm immer wieder Fehler, Schwachen und Grausamkeiten, weil sie ihre Liebe fur wichtiger

als alles andere halt. Eine etwas unpassende Botschaft, gerade fir junge Leserinnen im Teenager-

Alter, die in Sachen Herzensangelegenheiten sicher noch nicht so gut differenzieren kénnen. Hier

ware ein wenig mehr Bedacht seitens der Autorin schén gewesen.

So ist ADer Kuss des Kjerfi alles in all eektireewar e
die vor allem jiingere weibliche Leser in ihren Bann schlagen durfte, aber am Ende doch irgendwie

ein mulmiges Geflihl zurticklasst. Schade drum! (BS)

Lisa J. Smith

Rickkehr bei Nacht

Tagebuch eines Vampirs 5

The Vampire Diaries. The Return: Nightfall, USA, 2009

cbt-Verlag, Minchen, 1. Auflage: 05/2010

TB, Jugendbuch, Romantic Mystery, Horror, Urban Fantasy, 978-3-570-
30664-2, 608/995

Aus dem Amerikanischen von Michaela Link

Titelgestaltung von HildenDesign, Minchen unter Verwendung eines
Motivs von Elizabeth Mayer

Autorenfoto von privat

www.cbt-jugendbuch.de

www.ljanesmith.net/

www.hildendesign.de

http://liz-meyer.com/

Nachdem ihre Freunde Elena verloren geglaubt und um sie getrauert hatten, kehrte sie von den
Toten zurtick, um sie vor einem Uberméchtigen Gegner zu retten. Aber diese neue Elena ist
einerseits ein hilfloses Geschopf, das sich nicht allein anziehen und nicht sprechen kann, auf der
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anderen Seite jedoch so voller Macht ist, dass ihr Blut ihrem Freund Stefano gewaltige Krafte
beschert, durch die er sogar seinem Bruder Damon Uberlegen ist.

Allerdings halt dieser Zustand nicht an, und die engelgleiche Elena verwandelt sich zuriick in einen
T fast T normalen Menschen. Dabei wird ihre Macht, auf die sie nur noch unter Schwierigkeiten
zugreifen kann, gerade jetzt dringend gebraucht: Stafano verlasst sie, angeblich um sie vor ihm,
dem Vampir, zu schitzen. Statt seiner soll kiinftig Damon Uber sie wachen, aber der Rivale um
Elenas Gunst hat sich verandert und ist vollig unberechenbar geworden.

Gleichzeitig spielen sich im Wald bedrohliche Dinge ab. Baume werden lebendig und versuchen,
Matt, Meredi th und Bonni e Zu t°ten. Aber auch
Veranderungen heimgesucht. Nach einem Besuch von Caroline, die Elena und ihre Freunde
immer noch hasst, benehmen sich immer mehr Teenager erschreckend anders, geradezu
verrickt.

Schliefilich stof3en Elena und ihre Vertrauten auf erste Hinweise, dass Stefano nicht freiwillig ging
und Damon nur bedingt mit alldem zu tun hat. Aber wer ist der wahre Feind? Wie sollen sie ihn
aufhalten und seine mérderischen Plane vereiteln? Wo wird Stefano gefangen gehalten? Und wie
kann er befreit werden?

Lisa Jane Smith schriebden f ¢nften Band i hrer AVampire Diarie
Roman. I n dieser Zeit widmete sie sich anderen p
ZirkelfA und ANightworldfAn (ebenfalls cbt) nRdhehrt e
zuriick, um an den unerwarteten Erfolg des Titels, den dieser der aktuellen Popularitéat von Vampir-
Romanen (ATwilightfA) und seiner Verfilmung verdan
Wirkten die ersten Bande noch wie romantische Highschool-Stories fiir recht junge Leserinnen und
ahnelten von der At mospiEpisohlenfidennf demem ABuf fay
das GezickcedrVven akschildert und durch einen Hau
gehoben wurden, so wendet sich die Autorin nun an ein etwas reiferes Publikum, denn die Leser

der ersten Stunde sind langst keine Teenies mehr.

Zwar sind fur die Protagonisten seit Bd. 1 nur wenige Monate vergangen, nach dem
Schulabschluss miissen sie sich neu orientieren (was jedoch kein groRes Thema ist), doch es ist

die Art der Konflikte, die heftiger geworden sind, und die Sprache, die derber klingt als friher -
beispielsweise in der Szene mit Tammy, einem der besessenen Teenager -, durch die langjahrige

und neue Leser gleichermalen begeistert werden sollen.

Prompt ist der vorliegende Roman auch mehr als doppelt so dick wie die vorherigen Blicher, denn

die Probleme, fur die Losungen gefunden werden muissen, sind vielfaltig und komplizierter denn je.

Auch die Charaktere haben an Tiefe gewonnen, wenngleich noch immer eine strikte Trennung von

aGut 6 und aB°sed6 vorgenommen wird, nur ni cht bei
betreibt und dessen Bemiihungen, von Elena und ihrer Clique akzeptiert zu werden, auch noch
durch den Feind zunichte gemacht werden. InFol ge i st er i nteressanter a

Stefano i kein Wunder, dass dieser immer wieder aus der Handlung verschwindet.

Die Romanzen treten darum auf der Stelle. Zwar begehren auch Damon und Matt Elena, aber ihr
Herz gehort allein dem verschollenen Stefano. Meredith ist mit einem ihrer friiheren Lehrer liiert,
der im Ausland magische Phanomene erforscht. Bonnie zieht unverhofft das Interesse von Matt
und Damon auf sich, ohne davon auch nur zu ahnen. Daraus konnte ein reizvoller Twist
erwachsen, denn Damon sieht in Matt einen Konkurrenten, zundchst nur in Hinsicht auf Elena,
bald wohl auch bei seinem Werben um Bonnie. Sie selber schatzt Matt als Kameraden und beginnt
ganz langsam, ihn mit anderen Augen zu sehen. Vor Damon flrchtet sie sich, doch ist sie in
Gefabhr, bittet sie ihn um Hilfe, und er kommt.

Bei den Gegenspielern hat sich die Autorin nach Vampiren, Werwoélfen etc. einer Spezies
zugewandt, die man nicht unbedingt erwartet hatte, die sich aber ebenfalls einer grof3en Beliebtheit
erfreut, seit Manga und Anime den Westen erobert haben. Hin und wieder macht es sich Lisa J.
Smith jedoch etwas zu einfach, indem sie sich bei der Charakterisierung vieler Klischees und
Stereotypen bedient und nach anfanglich ausweglos scheinenden Konflikten eine relativ einfache
Auflésung bietet.

AR¢sckkehr Dbei NachtfA, der f¢nfte Band dehisBVampir

j2hrigen r o ma n t-iusdc\tampir-FaAsThestens zy huntdérhalten. Auch das reifere
Publikum, wenn es das Thema mag und im Hinterkopf behalt, dass es ein Jugendbuch in Handen
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halt, erlebt spannende Lesestunden. Allerdings sollte sich die Autorin langsam entscheiden, ob sie
junge Teenager ansprechen oder mit ihrer Leserschaft erwachsen werden mdchte; der Mittelweg
will zumindest hier nicht recht klappen. Zwei Bande werden mindestens noch folgen. (1S)

- Laini Taylor
@ ﬁ Der verbotene Kuss
- Lips Touch: Three Times, USA, 2009
cbht-Verlag, Miinchen, 1. Auflage: 02/2011
PB mit Klappbroschur, Jugendbuch, Urban Fantasy, Romantic Fantasy,
978-3-570-30700-7, 384/999
Aus dem Amerikanischen von Andreas Helweg
Titelgestaltung von zeichenpool, Miinchen unter Verwendung eines Fotos
von iStockphoto/Lukasz Laska; Shutterstock (Arvind Balaraman, Peter
Der verbotene Waters)
I\US 51 Farbillustrationen (Weil3-Rotbraun-Grau-Schwarz) im Innenteil von Jim
Dy

B ( daini 7

ayloj i
a— I
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Di Bartolo

% Autorenfoto von privat
www.cbt-jugendbuch.de
www.lainitaylor.com/
www.jimdibartolo.com/
www.zeichenpool.de
www.shutterstock.com

Laini Taylors Jugendbuch enthélt drei wunderschéne Geschichten lber drei aul3ergewdhnliche
Madchen und drei magische Kisse.

AKobol dsfr¢chtehf:

Kizzy sehnt sich danach, endlich ihren ersten Kuss zu bekommen. Dieses Ereignis scheint jedoch
in ferner, ferner Zukunft zu liegen.

Das Madchen ware so gern diejenige, die auf dem Schol3 des hiibschesten Jungen der Schule
sitzt. Leider ist dieserPl at z s c hon v o nlt-Griébelegt denldie BcHikemnallea Klassen
Bewunderung entgegen bringen. Die Jungs vergéttern den coolsten Boy der Schule, weil sie
davon traumen, dass die blonde Schonheit auf ihrem Schol3 saf3e, und alle Madchen wiederum
bewundern Blondie, weil sie dort sitzt, wo auch sie gern waren.

Kizzy bemerkt gar nicht, dass sie selber alles andere als unscheinbar ist. Das &ndert sich, als ein
neuer Junge auf ihre Schule wechselt. Er ist cool, sieht super aus - und er will nur eins: Kizzy.
Alles kdnnte so schén sein, wére da nicht die verstorbene Grolimutter des Madchens, die ihr noch
aus dem Grab eine Warnung zukommen lasst.

ADie W¢rze bezaubernder kleiner Fl ¢ chef:

Seit Jahren schon feilscht Estella mit dem Damon Vasudev um die Seelen der Kinder. Dieser ist
ein widerlicher Typ und verlangt immer einen hohen Preis. Dabei lasst er sich so einiges einfallen.
Sein krankes Hirn britet die wahnsinnigsten Ideen aus, wenn er um das Uberleben der Kinder mit
Estella verhandelt. Er lasst 20 statt 10 Kinder ein schlimmes Erdbeben Uberleben, dafir ist aber
eines der Uberlebenden Kinder auf ewig dazu verdammt, sich nie verlieben zu kdnnen - oder
ahnliche kranke &paRed

Eines Tages verlangt er fur die Rettung vieler Kinder einen wabhrlich furchtbaren Preis. Ein
Saugling, ein Madchen, dirfe nie einen Laut von sich geben, sonst sollen alle, die sich in ihrer
Nahe aufhalten, sterben. Estella geht schweren Herzens auf den Handel ein. Daruber hinaus
versucht sie alles, um das kleine Madchen und seine Umgebung vor den Auswirkungen des
Fluchs zu schitzen. Sie spricht einen Bann Uber die Kleine aus, dass sie nur dann wieder
sprechen soll, wenn sie ihren ersten Kuss bekommit.

Anamique wachst heran, und schlie3lich tritt jemanden in ihr Leben, den sie auf jeden Fall kiissen
will. Vasudev lacht sich ins Faustchen und freut sich schon auf die neuen Seelen. Doch erstens
kommt es anders und zweitens als Damon denkt.
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AD2monenbrut f:

Mab und ihre Tochter Esmé fuhren ein zuriickgezogenes, aber schones Leben. Mab unterrichtet
ihre Tochter im Nahen kunstvoller Kleider, sie lehrt sie Geige spielen und nimmt sie mit ins
Theater. Um ihren Unterhalt brauchen sie sich nicht zu sorgen. In schéner RegelméalRigkeit werden
Salzstreuer geliefert, die Diamanten enthalten. Alles ist wunderbar, doch Esmé reift heran.

Eines Morgens, kurz vor ihrem vierzehnten Geburtstag, passiert etwas Unglaubliches: Das eine
Auge des Madchens wird plétzlich blau. So blau wie das der Wdlfe, die auf einmal in ihrer Nahe
auftauchen und deren Heulen Esmé an einen Kuss denken lasst, den sie nie erhalten hat.

Mab ahnt, dass ihr ruhiger Alltag in Gefahr ist, und flieht mit ihrer Tochter, doch der
geheimnisvolle, charismatische Mihai ist den Frauen schon auf den Fersen, um ein Verméchtnis
einzufordern. Mab entschlief3t sich daher, Esmé die Geschichte ihres Lebens zu erzahlen. Diese
ist unglaublich, gefahrlich, phantastisch und zugleich sehr traurig.

Laini Taylor schafft es wie kaum eine andere Autorin, die Leser mit ihren Erz&hlungen zu fesseln i

man kdnnte stichtig werden nach ihren Bichern. Man denke nur an i hr e Gesie hi

El fen von Dreamdar kifi. Unnachahmlich zieht si
eintauchen, die voller Magie und Mythen sind und in denen es vor phantastischen Wesen nur so
wimmelt. Dabei bedient sie sich durchaus des reichen Sagenschatzes verschiedener Volker.
Wundervollerweise bringt sie die interessanten Kreaturen dieser Geschichten in einen neuen
Kontext und verfiihrt inre Leser dazu, dass sie nur eins sagen moéchte: Erz&hl uns doch noch eine
Geschichte, Laini.

Die groRartigen Storys von Laini Taylor sind aber noch lange nicht alles, was diesen Band zu
einem kleinen Juwel macht. Die herrlichen Zeichnungen ihres Ehemannes Jim di Bartolo
vervollstandigen ihre Geschichten. Wie in ihren anderen Werken steuert er sein kunstlerisches
Talent in Form von realistischen Ton-in-Ton-Zeichnungen bei. Die roten Kapitelliberschriften,
Anfangsbuchstaben und Seitenzahlen sind eines seiner Markenzeichen. Ein so schén gestaltetes
Buch mit so vielen lllustrationen und Farbtupfern findet man selten.

Alles in allem féllt dieses Buch unter die sogenannte All Age-Rubrik, da die Geschichten auf ein
breit gefachertes Publikum jedweden Alters und Geschlechtes abzielen. Wer phantastische
Erzahlungen mit interessanten Protagonisten mag, wird auch dieses Buch zu schéatzen wissen. Fir
einen Taschengeld freundlichen Preis von EUR 9,99 bekommen Leseratten reichlich Lesestoff
geboten. (PW)

Eric Walters

We all fall down

21 centurythrill 3

Genesis Alpha, New York, 2007

Kosmos Verlag, Stuttgart, 08/2009

PB, Jugendbuch, Thriller, 978-3-440-12095-8, 208/1295
Aus dem Amerikanischen von Dr. Maria Zettner
Titelgestaltung von Mathis Weymann

e = g \Www.kosmos.de/

WE ALL www.21st-centurythrill.com/

FALL DOWN www.ericwalters.net/

ERIC WALTERS
x

Will soll von seiner Schule aus einen Arbeitstag mit seinem Vater
verbringen und seine Erfahrungen im Rahmen eines Projekts vorstellen. Wills Vater arbeitet in
einem Aktienbiro im World Trade Center. Es ist der 11. September 2001, und das Leben von Will
und seiner Familie wird nach diesem Tag nie wieder dasselbe sein, denn am friihen Morgen stuirzt
eine Linienmaschine in den Nordturm. Will, sein Vater John und die Ubrigen Mitarbeiter sind
fassungslos vor Entsetzen. Wenig spater stirzt ein weiteres Flugzeug in den Siadturm, und
plétzlich befinden sich Vater und Sohn inmitten eines wahr gewordenen Alptraums é

Die tragischen Ereignisse des 11. September wurden bereits mannigfach in Bichern und Filmen
thematisiert. Auch der amerikanische Schriftsteller Eric Walters nahm sich der Terroranschléage an,
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wollte die Geschichte aber aus der Sicht eines Jungen schildern, der zum Zeitpunkt der Einschlage
im Gebaude weilte.

Frei von Pathos und politischen Wertungen liegen Walters vor allem die Eindriicke und Gefiihle
seiner Protagonisten am Herzen. Einfuhlsam, authentisch und glaubwirdig gelingt dem Autor ein
beklemmendes Kammerspiel, in dem sich Vater und Sohn durch 85 Stockwerke nach unten
arbeiten missen, ungewiss, was sie dort erwartet. Ganz nebenbei kommen sich Vater und Sohn in
der Extremsituation wieder ndher, denn John Fuller hat viel Zeit in seine Arbeit investiert und dabei
seine Familie, vor allen Dingen seinen Sohn Will, vernachlassigt.

Dabei ist Walters die Charakterdarstellung der Hauptfiguren glanzend gelungen. Der Autor
beschreibt den Uberlebenskampf normaler amerikanischer Burger mit all ihren Angsten,
Schwachen und Starken. Will sieht, wie sein Vater reagiert, und seine anfangliche Ablehnung und
Skepsis wandelt sich langsam, aber sicher in Bewunderung, ohne dass der Roman an irgendeiner
Stelle kitschig oder unglaubwirdig wird.

Um den Leser direkt in das Geschehen mit einzubeziehen, schildert Walters seine Geschichte aus
der Sicht von Will, wodurch der Leser immer auf dem Wissensstand des Protagonisten bleibt und
genauso viel oder wenig weil3 wie er. Dadurch bleibt die Story spannend und mitreil3end, zumal die
Ereignisse derart real und erschreckend geschildert werden, dass man um das Wohlergehen der
handelnden Personen bangen muss.

Die atemberaubende Hatz durch das World Trade Center entwickelt sich zu einem Pageturner, der
nicht grundlos Eingang in ddi eAWeei alel ARdlcle ndwwy fi
Klappentext verspricht: AGar anti erte At eml osi ¢ knel das haten durczausr | et
auch fuinfzig mehr sein durfen.

Das Cover zeigt die Turme des World Trade Centers vor dem Attentat. Die angedeuteten Spriinge,
die den Eindruck vermitteln, die Silhouette durch eine defekte Scheibe zu betrachten, wecken das
Geflihl drohenden Unheils und passen somit perfekt zu Titel und Story.

Awe al l fall downihA i st a tawharitischie aSahilderand des fpagistimee n d |, €
Ereignisse vom 11. September und zugleich ein Abenteuerroman, der bis zur letzten Seite fesselt.
(FH)

Magazin

DYOU 05/11

Egmont Ehapa Verlag, Berlin, 05/2011

Vollfarbiges Madchenmagazin, TV, Stars, Comedy, Lifestyle, keine
ISBN, 44/350

Titelfotos und Fotos im Innenteil von Atelier Schirmer, © Disney
Enterprises, Inc. Gianpaolo Musumeci, KUNG FU PANDA 2, ©
DreamWorks Animation LLC, USA, 2011, Grafiken von Stefanie
Groferichter, D, 2011

Aus dem Amerikanischen von Michael Bregel

Extras: 10 edle Star-Postkarten, 1 beidseitig bedrucktes Poster mit
Rhianna und Vanessa Hudgens

www.ehapa.de

www.gosupermodel.de/dyou

Der Ehapa Verlag bringt, mit freundlicher Unterstitzung von Disney, das M&adchenmagazin

ADYOUH an den Start. Hi er erfahren her anwachsen
Uber ihre Stars wissen wollten. 3
' ber Katy Perry z. B. WZhRdsantemi des RebrakemA

I?owerfrau mit den interessanten Outfits steht dabei auf der Liste der Damen weit oben, die
AWonder Wo manif, eine -Seperheﬂdin,werk@rpelmakcbnaten.(Rmbmit eattinson,
spielt in seinem neuen Film AWasser f ¢r podnuad EI ef :
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macht nicht nur im Vampir-Look einen guten Eindruck. Es gibt auerdem ein Interview mit Gregg

Sul kin, der den s¢Cen Werwolf bei ADie Zauberer v
Ferner finden sich Schmi nilitairpnpis. uMbdg edisdield fewech we ir d F
kleine Comics, sonstige Tipps und Trends sowie einen Blick in die Sterne. Die coolen Poster von

Rhianna und Vanessa, ferner 10 Postkarten von Stars wie Miley Cyrus, Selena Gomez und vielen

anderen sind nette Extras.

Das Magazin £AtDRivhGab Madehénczwischen 12 und 15 Jahre, die den Beginn der
Pubertat durchmachen, mitten in ihr stecken oder sie fast schon hinter sich haben. Viele Infos lber
Stars und Filme, Tipps zu modischen Outfits und trendigem Styling richten sich eindeutig an den
Geschmack der Girls von heute. Die tollen Fotos der Stars und die informativen Rubriken sind
ebenfalls ganz auf die Zielgruppe ausgerichtet.

Wer ein kleines Geschenk zum Mitbringen sucht oder sich fur die Themen begeistert, wird sich mit
diesem Heft gerne die Zeit vertreiben. (PW)

RIESENPOSTER! | TOPPS SPORTS-Magazin 01/2011
—— s Egmont Ehapa Verlag GmbH, Berlin, 05/2011
EEEDB 7 ™ Vollfarbiges Magazin, Sport, Comedy, keine ISBN, 36/295
# Titelfoto, Abbildungen und Texte im Innenteil aus verschiedenen Quellen
: Extras: 5 Bundesliga Chips, Poster
www.ehapa.de

#  Ausgabe 01/2011 des AOPPS SPORTS Ma g a z startét mit Konig
. FuBball, wo es auf je einer Doppelseite um die aktuellen Bundesliga-
Trends, das DFB-Pokal-Finale, die Topvereine der Champions-League und
einer Vorschau auf das DFB-Team 2012 geht. Auf einer Einzelseite wird
der turkische Top-Star Nuri Sahim vorgestellt. Prasentiert ist dieser Teil
sogar in einem sehr brauchbaren Layout.

Der Rest des Magazins besteht aus Witzeseiten, einem Uberblick tiber der Sportereignisse 2011
und einem dreifach gefalteten Riesensammelposter/Checkliste fur die kauflich zu erwerbenden
TOPPS Bundesliga Chips, das damit alleine 18 der 36 Magazinseiten bestreitet. Eine Frechheit, da
es sich dabei um ein reines Werbeprodukt handelt. Zu guter Letzt liegen dem Magazin funf der
genannten Chips bei, um die Sammelleidenschaft bei den Kids zu wecken.

Der tatséchliche (FuRball-) Magazinteil ist firs vor-A K i c-Alter rgdr nicht mal schlecht geraten,
umfasst allerdings nur schlappe 9 der angegebenen 36 Seiten. Fur den Preis von EUR 2,95
definitiv zu wenig. Unterm Strich handelt es sich bei diesem Magazin um ein reines Werbemittel fur
die TOPPS Bundesliga Chips, das es daher gratis geben misste. Schade, denn der Infoteil ist
absolut ausbaufahig. (EH)

Fantasy

S.TU'HAN*-R‘. AELREM Stephan R. Bellem
Portal des Vergessens
Otherworld Verlag, Graz (A), dt. Erstveroffentlichung: 01/2011
w‘. TB mit Klappbroschur, Urban Fantasy, 978-3-8000-9533-9, 288/1495
‘ . / Titelgestaltung von Isabelle Hirtz/HildenDesign, Miinchen
b “ B Autorenfoto von Johannes Findling
; 3 ‘ www.otherworld-verlag.com
o www.srbellem.de
PORTAF LS www.hildendesign.de
VERGESSENS

Ofherword Geld macht nicht glicklich!
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Das muss der junge Geschichtsstudent Peter erfahren, der bei einem Unfall sowohl seine
Erinnerungen als auch seine Eltern verliert, daftir aber deren Vermégen erbt. Aber nicht nur das
macht ihm das Leben zunehmend schwer 1 obgleich es natirlich schlimm genug ware. Nein, da
sind auch noch die bizarren Albtraume, die ihn nahezu Nacht fir Nacht heimsuchen. Traume, die
von zwei Brudern in einem mystischen Land handeln, die gegeneinander kampfen missen.

Bald schon fihlt er, als sei er einer der beiden Bruder. Aber das ist unméglich. Oder doch nicht?
Hilfe sucht er bei einer Therapeutin und auch bei einer jungen Frau, die er zufallig trifft. Aber
welches Geheimnis steckt wirklich hinter den Tr&umen - und wer ist er in Wahrheit? Die Antwort
kann morderischse i n é

Stephan R. Bellem versteht es, Fantasy in Worte zu fassen. Das beweist er auch mit dem
vorliegenden, bei Otherworld erschienenen Buch.

Die Story ist geschickt aufgebaut und wechselt zwischen den verschiedenen Welten. Schlief3lich
verschmelzen beide mehr und mehr, ohne dass der Autor den Uberblick verliert. Es gelingt ihm,
den Leser durch die einzelnen Wendungen zu fuhren.

Die Charaktere sind ebenfalls glaubwirdig erschaffen. Jedoch ist das Verhalten nicht immer so
schlissig, wie man es sich wiinschen wirde. An einigen Stellen benehmen sich gestandene
Krieger recht kindisch i das passt nicht unbedingt zu der sonstigen Schilderung. Aber das ist Kritik
auf hohem Niveau, denn die Figuren sind durchweg gelungen. Dies zeigt sich vor allem an den
inneren Konflikten des Protagonisten, die Uberaus glaubwirdig und eindringlich geschildert
werden.

Bei einem Buch von gerade mal 285 Seiten schaffte es Bellem zudem, die Story kompakt zu
schildern. Fillmaterial und Langen sucht man vergebens, der Text wirkt gestrafft. Auch das tragt
zur Spannung und dem Lesegenuss bei.

Ein gelungenes Fantasy-Abenteuer in zwei Welten! (GA)

pAVID cHAnpLer  David Chandler

Die Metropole der Diebe

Ancient Blades 1

Den of Thieves, USA, 2011

Piper Verlag, Miinchen, 06/2011

PB, High Fantasy 6754, 978-3-492-26754-0, 484 + 10 Leseprobe aus David

Aus dem Amerikanischen von Andreas Decker

Titelkonzeption von semper smile, Minchen, Gestaltung von Guter Punkt,
Munchen unter Verwendung eines Motivs von Oliver Wetter

Karte von N. N.

www.piper.de
www.davidchandler.org

www.sempersmile.de
www.qguter-punkt.de
www.fantasia.info

Durch seine Gerissenheit zieht sich der Dieb Malden die Aufmerksamkeit von Cutbill zu, dem
Meister der Diebesgilde von Ness. Der junge Mann hat keine Wah!:

Er muss Mitglied der Gilde werden, sich ihren Regeln unterwerfen und von seinen Einnahmen
einen nicht gerade geringen Anteil an Cutbill abtreten. Im Gegenzug geniel3t er den Schutz der
Gilde, hat Zugriff auf wertvolle Hilfsmittel, die der Zwerg Slag anfertigt, und darf davon traumen,

eines Tages richtig afreié zu sein und Ness

Stadtmauern aufgegriffen und als Feldsklave an einen Adligen verkauft wirde.

Zunachst jedoch muss Malden das Gold aufbringen, das der Meister dafir fordert, dass er das
neue Mitglied seiner Gilde im Rang eines Gesellen aufnahm. In Folge lasst sich Malden auf ein
riskantes Unternehmen ein, dessen Konsequenzen er nicht abschatzen kann. Fir die schéne
Cythera stiehlt er die Krone des Burggrafen. Dessen Leute lassen daraufhin Cutbills Schlupfwinkel
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durchsuchen, téten alle Diebe, die sie finden, und befragen den Gildenmeister sogar durch einen
Magier.

Cutbill, der zu wissen glaubt, wer der Téater ist, verrat ihn nicht, da er davon tGberzeugt ist, dass nur
Malden, der den Arger Uber die Gilde brachte, eine Losung finden kann, die ihnen allen das Leben
retten wird. Darum muss Malden die Krone, die sich nun im Besitz des Magiers Hazoth befindet,
zurlckbringen. IThm zur Seite stehen der verfluchte Spieler Kemper, der edle Ritter Sir Croy, der
Cythera liebt und sie aus Hazoths Gewalt befreien will, der Oger Gurrh und Cythera, die jedoch
nicht frei ist in ihren Entscheidungen.

Aber warum ist die Krone, die zu Maldens Verdruss spricht und ihm Befehle zu erteilen versucht,
so wichtig? Welche Macht hat Hazoth tUber Cythera und ihre Mutter, die Hexe Coruth? Wie soll
Malden die Krone aus dem bestens gesicherten Haus des uralten, bosen Magiers stehlen i und
am Leben bleiben?

AAnci ent Bl adesin, di e neue Ser erienertavage andratz Leibeesd er D
B2nde um AFafhrd & Grey Mouseri, doch w2hrend Lei
und prazise, mit viel Drama, Action und Humor beschreibt, nimmt sich Chandler sehr viel Zeit, die

Location zu schildern, die Akteure einzuflihren und die Konflikte aufzubauen.

Dadurch entsteht einerseits ein detailreiches, buntes Bild von Ness, die Handlung ist
atmospharisch dicht, und die Charaktere wirken realistisch, doch andererseits wird das Tempo

gebremst, und es gibt immer nur kleine Spannungsbégen, aber keine wirklich dramatischen Peaks,

vom finalen Showdown einmal abgesehen.

Vor allem wenn man das Schema erkannt hat, ahnt man, dass Malden, die Hauptfigur, immer
wieder ein Mittel findet, um sich aus einer ausweglosen Situation zu retten, sei es durch einen
unverhofft auftauchenden Helfer, ein bislang unerwéhntes Hilfsmittel, eine nicht genannte
Einzelheit in seinem Plan oder durch Glick und puren Zufall.

Trotzdem folgt man dem Buch gern bis zum Ende, da es die Zusammenhénge sind, die faszinieren
- die Verbindung zwischen Hazoth und Cythera, das Ré&tsel um die Krone, die Identitat des
geheimen Drahtziehers, der hinter allem steckt -, mit deren Aufdeckung sich der Autor ebenfalls
Zeit lasst.

Im Vergleich zu Malden bleiben Cythera und Croy leider etwas blass, da sie zu sehr auf die Rollen
der damsel in distress und des knight-errant festgelegt sind, wobei Chandler den edlen Recken
auch noch auf die Schippe nimmt, indem er diesen als weltfremden, nur fiir seine Ehre lebenden
Schwertschwinger bezeichnet, dem jegliche Finesse fehlt.

Dadurch stellt man den BE€royiiseaintRitter,aér digsénmitel aefgrand Bl a d e
eines besonderen Trainings und eines Damonen vernichtenden Schwertes tragt i doch etwas
infrage, denn nicht jene Ritter, sondern die in der schmutzigen Realitat verhafteten Diebe, denen
es rein ums Uberleben geht, sind die wahren Helden.

Darum wirken auch die Nebenfiguren sehr viel reizvoller, und man wirde gern mehr Uber sie
erfahren, beispielsweise Uber Kemper, auf dem ein Fluch liegt, der ihn Mensch und Geist zugleich
sein lasst, die junge Diebin, die Malden durch ein geschicktes Ablenkungsmandver eine grofl3e
Hilfe ist, der knurrig-derbe Zwerg Slag, die drei uralten Diebe, die Cutbills Versteck bewachen, und
etliche andere.

Da weitere Bande geplant sind, wird der eine oder andere Protagonist gewiss wieder auftauchen,

und zudem dirfte nach und nach verraten werden, in wessen Handen sich die anderen flnf bzw.

sechs Schwerter befinden,t wRlradaeuiCeirs tCrwryd edine AWel
verteidigen geschworen hat.

Alles in allem ist AStadt de-RomBr, @ébzvdr niehi so sprtzigt e r h a |
ist wie die Diebesgeschichten von Fritz Leiber oder Robert Asprin, sich aber auch nicht so zah liest

wie die High Fantasy-Romane von Tad Williams oder Robert Jordan.

Schatzt man das Genre, wird man nicht enttduscht, denn die Charaktere sind sympathisch und
interessant, die Handlung kommt nie zum Stillstand i und am Ende ist man gespannt auf den

nachsten Band, auch Dank des kleinen Appetizers in Form einer Leseprobe. (IS)
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"!:‘Lx:"‘ﬁfz:‘ﬁn% Terry Goodkind

2 T Das Schwert der Wahrheit 1: Das erste Gesetz der Magie
e . & Bild am Sonntag-Fantasy-Bibliothek 7
'8! Wi zardodés First Rule, USA, 1994
5”-& Weltbild-Verlag, Augsburg, 10/2006, dt. Erstveroffentlichung: Wilhelm
zfg Goldmann Verlag, Minchen, 1995
4 HC mit Lesebandchen, High-Fantasy, 978-3-89897-527-4, 502/795
Aus dem Amerikanischen von Caspar Holz
Titelgestaltung von Veronika Illmer (BamS) unter Verwendung einer
lllustration von Thomas Thiemeyer via Agentur Schlick und der
Schmuckinitialen von Norbert Pautner, Miinchen
5 vollfarbige lllustrationen im Innenteil von Amy Burch/Michael Whelan, Mark
Harrison, Jan Patrik Krasny, Thomas Thiemeyer, Gary Ruddel via Agentur

=
.

M-
e

Schluck

Kartengestaltung von N. N.
www.weltbild.de
www.terrygoodkind.com/
www.thiemeyer.de/
www.glassonion.com/
www.m-harrison.co.uk/
www.krasnyart.eu/
www.garyruddell.com/

Richard Cyphers Vater wird auf grausame Weise ermordet. Eine winzige Spur veranlasst ihn, nach

dem Tater zu suchen, doch statt auf diesen stofRt er im Wald auf die schéne Kahlan, die von

fremden Kriegern verfolgt wird. Vergeblich versucht er, die junge Frau in Sicherheit zu bringen: Die

vier Manner stellen sie, und es kommt zu einem kurzen Kampf, der deutlich macht, dass Kahlan

viele Geheimnisse hiitet.

Sie erzahlt inrem neuen Freund, dass sie aus den Midlands stammt und genauso wie ihre Hascher

durch die angeblich unpassierbare Grenze ging i mit der Hilfe von Magie, die es in Westland nicht

gibt. Der Magier Darken Rahl, der mit seinem He e r aus den Weiten von DO
Uberrannte, will nun auch Westland erobern. Er sucht nach Artefakten und einem Zauberbuch, mit

deren Hilfe er allmachtig werden will. Kahlans Auftrag lautet, die ahnungslosen Bewohner zu

warnen und den letzten Zauberer zu suchen, der vor Jahren aus den Midlands verschwand,

nachdem niemand seine Warnungen, die Artefakte vor Missbrauch zu schitzen, ernst nehmen

wollte.

Richards alter Freund, der skurrile Zedd, entpuppt sich als der Vermisste. Durch ihn wird der junge

Mann tiefer in das gef2hrliche Abenteuer hinein g
¢bergibt ihm Adas Schwert der \WhelGewakvetmaiden iEding ent | i
Waffe bedeutet, dass er téten muss -, doch als ihm klar wird, dass der Mord an seinem Vater, das

Wissen, das dieser ihm anvertraute, und andere seltsame Ereignisse mit Darken Rahl in
Verbindung stehen, ist er bereit, mit Kahlan, Zedd und dem Grenzwachter Chase einen Weg Uber

die Grenze zu suchen und sich dem Feind zu stellen, wenn er auch nicht wei3, wie er ihn
bekampfen soll, denn in DarkenRahlsFal | i st das Schwert nutzlos &

Der Titel ni mmt es vorweagi eADaBasrS¢tRwetetsed gr dWa
Auftaktband von Terry Goodkinds erfolgreicher Fantasy-Saga, in der wieder einmal der Kampf

zwi schen aGuté und aB°sed6 thematisiert wird und b
ganzen Welt auf dem Spiel steht.

Wie Ublich ist der Feind Gberméchtig und schier unbesiegbar, skrupellos und verschlagen. Kaum

jemand ahnt, wie nahe Darken Rahl seinem Ziel, die absolute Macht zu erlangen, bereits ist und

dass die Bemiihungen von Richard und seinen Gefahrten ihm sogar entgegenkommen. Er wird als

attraktiv, aber auch als pervers beschrieben, als ein Mann, der bevorzugt Knaben quélt, um seine

Triebe zu befriedigen, und Frauen als minderwertige Geschdpfe verachtet, die allein der Zeugung

von Nachkommen dienlich sind.

Diese Klischees werten die ansonsten spannende Story, die sich um sympathische Hauptfiguren

rankt, leider ab. Jene erscheinen zunachst als normale Menschen, mit denen man sich leicht
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identifizieren kann, aber dann werden auch sie zunehmend mit Superlativen und Geheimnissen
ausgestattet, die spater von Bedeutung sein werden, damit die Helden Uberhaupt eine Chance
gegen Darken Rahl zu haben. Allerdings setzen sie tberwiegend ihren Verstand ein und suchen
Verbiindete, die sie auch finden.

Eingebettet in die spannend-phantastische Geschichte ist die Romanze von Richard und Kahlan,
die jedoch auf der Stelle tritt, bedingt durch die Aufgaben und Geheimnisse, die die
Fortentwicklung der Beziehung immer wieder zurtickwerfen und durch das Bestreben des Autors,
eine Saga der Marke clean abzuliefern - ein amerikanisches Kuriosum, dass Splatter-Szenen
toleriert werden, aber erotische Momente als verpont gelten.

Das Buch weist einige Langen auf, da es reich an Nebensé&chlichkeiten und wortreichen Dialogen
ist, doch definiert Terry Goodkind auf diese Weise seine Fantasy-Welt und die Akteure. Man kann
damit leben, da die Details spater einen Sinn ergeben i und am Ende wirde man am liebsten
gleich den nachsten Band lesen.

ADas erste Gesetz der Ma g i ie-Editionsséhr sehibmgestalieteeHighal b d
Fantasy-Roman (Hardcover mit erhabenen Schmuckinitialen und Lesebandchen, fiunf
Farbillustrationen). Leider muss man die 10 bzw. 17 Folge-Bande (in der ersten Fassung wurden

einige der Original-Bande in zwei Blcher gesplittet) und die 3 Zusatz-Romane in einer schlichteren

und teureren Ausstattung erwerben.

richt vor allem die Leser von Serien v
s Schwert von Shannamrhéei motdherro nffa da Wi | (1 1i

Kai Meyer

Seide und Schwert

Das Wolkenvolk 1

Piper Verlag, Minchen, 07/2010

. TB 6729, Fantasy, Steampunk, Adventure, 978-3-492-26729-8, 406/995
SIMAMUEIRES  Titelgestaltung Guter Punkt, Miinchen unter Verwendung eines Motivs von
Guo Jian

www.piper-fantasy.de

www.kai-meyer.de

Nugua wurde als Baby den Drachen als Opfer angeboten. Doch statt sie zu
fressen, wie allgemein gedacht wurde, haben sie das Madchen wie einen
der ihren aufgezogen. Besonders dem Drachen Yaozi ist sie ans Herz
gewachsen, und er ist ihre Familie. Eines Morgens erwacht sie - alleine. Alle Drachen sind
verschwunden! Entschlossen begibt sie sich auf die Suche nach den einzigen Angehdrigen, die sie
kennt, den Drachen.

Niccolo gehort zum geheimnisvollen Wolkenvolk. Da sein Vater sich jedoch nicht an das Verbot
hielt, weder zu lesen noch zu schreiben, wurden die beiden an den Randbezirk der Wolkenstadt
verjagt. Sie fUhren seither das Leben von AusgestoRenen. Als Niccolos Vater todlich verungliickt,
muss sich der Junge alleine helfen, um zu tberleben.

Plotzlich geht ein gewaltiges Beben durch die Stadt, und nachdem sich alles wieder beruhigt hat,
steckt sie zwischen den Gipfeln eines riesigen Gebirges fest. Das Oberhaupt der Wolkenstadt
sucht Niccolo auf, da dieser als einziger die Sprache der AuRenwelt spricht. Der Junge soll den
Aether, den Atem der Drachen, finden und wird mit Hilfe einer Flugmaschine zur Erde geschickt.
Dort trifft er auf Nugua, und sie beschliel3en, sich gemeinsam auf die Suche nach den Drachen zu
begeben. Dabei werden sie in allerlei verriickte Abenteuer verstrickt. Auf ihrem Weg finden sie
aber auch treue Gefahrten, die ihnen hilfreich zur Seite stehen.

Kai Meyer vereint mehrere Handlungsstrange zu einer wunderbaren Geschichte voller
phantastischer Abenteuer, Freundschaft und unerfillter Sehnsichte.

Da ware zu einem Niccolo, der versucht, den Aether der Drachen zu finden. Nugua schlief3t sich
ihm an, da auch sie ihre Drachen sucht. Auf3erdem scheint sie Niccolo mehr als nur zu mogen.
Dieser Eindruck wird durch die Schilerin der Unsterblichen, Mondkind, bestétigt. Niccolo
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seinerseits ist Mondkind seit der ersten Begegnung verfallen. Somit ist reichlich Raum fir
Romantik und Herzschmerz gegeben.

Derweil versucht die Herzoginnentochter Alessia de Medici alles, um ihr Volk zu retten. Zu gerne
hatte sie Niccolo auf seiner Reise begleitet. Doch gibt es auch undurchsichtige Protagonisten, wie
den Schattendeuter. Dies muss Alessia schon bald auf schmerzhafte Weise erfahren.

Fur humorige Einlagen sorgt der an sein Drachengewand gebundene Feiquing. Dieser weil3 nur
noch, dass er den Drachenfriedhof gefunden und der Wachterdrache ihn mit einem Fluch belegt
hat. Ansonsten ist sein Gedéachtnis, wenn es um ihn selber geht, véllig leergefegt. Ab und zu
fordert er jedoch ein Wissen zu Tage, das ahnen lasst, dass der lustig anmutende Geselle ein
Gelehrter sein kbnnte.

Die Namen der Wolkenbewohner zeigen, welche Vorfahren die einzelnen Protagonisten hatten. Zu
nennen ware z. B. di e herrschende Familie der Wol kenst ac
Anspielungen lassen vermuten, dass der Erfinder, dem dieser Ort viele technische
Errungenschaften zu verdanken hat, kein Geringerer war als Leonardo da Vinci, seines Zeichens
Kinstler, Erfinder, Futurist und berihmter Provokateur seiner Zeit. Vor allem schien ihn das
Fliegen bzw. die Schwerelosigkeit zu faszinieren. Auch Marco Polo aus Italien und andere
Zeitgenossen aus dem schdnen Venedig inspirierten den Autor zu seiner Geschichte. Es wimmelt
nur so von Hommagen, so dass die Leserschaft sicher Freude daraus ziehen kann, diese zu
finden und zu entratseln.

Das Verbot, weder lesen noch schreiben zu durfen, zeigt, wie schnell ein Volk in einer Krise hilflos
werden kann. Selbst der Regent héalt sich an diese Bestimmung, sehr zur Freude der
Priesterschaft. Als der Wolkenstadt der Absturz und damit der Untergang droht, ist es
ausgerechnet ein Ausgestol3ener, der die i verbotenen - Kenntnisse besitzt, durch die alle
vielleicht gerettet werden konnen. Niccolo hat jedoch kaum einen Grund, die Wolkenstadt zu
erhalten, sehnte er sich doch schon immer danach, die Erde zu betreten und das Gefangnis, das
seine Vorfahren wahlten, zu verlassen.

Kai Meyer hat chinesische und europaische Sagen mit interessanten Protagonisten, die historische
Wurzeln aufweisen, verbunden. Die einzelnen Figuren werden liebevoll in die spannende Story
eingewoben, so dass einem vor allem Niccolo und Nugua sehr schnell ans Herz wachsen.
Feiquing wird aber bestimmt auch seine Fangemeinde finden. Der liebenswerte Tollpatsch sorgt
immer wieder fir reichlich seltsame Vorfalle, woraus sich die komischsten Situationen ergeben,
Uber die man schmunzeln muss.

Das erste Buch der Trilogie wurde wunderbar auf den Weg gebracht und lasst hohe Erwartungen,
die nachsten beiden Teile betreffend, aufkommen. Leser aller Altersstufen, die phantastische
Storys aus einem fiktiven Reich der Mitte, historische Anspielungen und mythische Motive mégen,
werden von dem Werk des Autors begeistert sein. (PW)

Michael Peinkofer
Die erste Schlacht
Die Zauberer 2
Piper Verlag, Mlunchen, 02/2010
PB mit Klappbroschur, Fantasy, 978-3-492-70172-3, 490/1595
h Titelgestaltung von Guter Punkt, Minchen unter Verwendung einer
. |llustration von Alan Lathwell, London
: . Karte von Daniel Ernle

DIE Autorenfoto von Helmut Henkensiefken

. www.piper-fantasy.de

ZAUbERER www.michael-peinkofer.de
Die Erste Schl.h‘ht WWW.quter-punkt_de
http://alanlathwell.cgsociety.org/gallery/
http://alanlathwell.deviantart.com/
www.ernle.de

Die drei Zaubermeister Granock, Alannah und Aldur werden vom Altestenrat damit betraut, einem
Hinweis nachzugehen. In einem zerstorten Tempel sollen sie den Verbleib des Dunkelelfen
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Margok klaren und einer eventuellen Spur folgen. Dabei hat vor allem der EIf Aldur grof3e
Vorbehalte gegen den Menschen Granock.

Dieser entwickelt indes zartliche Geflihle fir Alannah. Die Elfen-Frau scheint sie auch zu erwidern.
Aldur hingegen ist sich seiner Beziehung zu Alannah sehr sicher. Nach und nach beginnt er
schlielich, freundschaftliche Geflihle fir Granock zu entwickeln und ahnt nicht, dass sie beide
dieselbe Frau begehren. Alannah ist sehr verwirrt und fragt sich, wieso sie anfangt, in Granock
mehr zu sehen als nur einen guten Freund.

Im Laufe ihrer Nachforschungen stofR3en die drei Weggefahrten auf ein uraltes Geheimnis.
Wahrend die drei jungen Zauberer ihrer Aufgabe nachgehen, entbrennt im Norden Erdwelts eine
schicksalhafte Schlacht, die darliiber entscheiden wird, welche Zukunft den Bewohnern der Region
bevorsteht.

Michael Peinkofer geht mit seiner Geschic ht e uen Z®uberer i zu den tUrspr

zuriick. Bekannt geworden ist er vor allem mit den Geschichten von den Orki Brudern Balbok und
Rammar. Mit den beiden sympathischen Bridern eroberte der Autor die Herzen der Leser im
Sturm. Die vorliegende Story spielt Tausend Jahre vor jenen Ereignissen.

Auch diesmal gelingt es ihm, die Spannung in seiner Erzahlung vom Anfang bis zum Ende
aufrechtzuerhalten. Dies ist ein wahres Kunststiick. Immerhin ist das Buch mit Gber 490 Seiten
nicht gerade ei neGekslcehinceh tae®u,t es oNhadcehrtn  ge h°r t

scho

Zaubererfi zu einer umf angreichen Trilogie. Er sc

Begebenheiten, disteren Verschworungen und machtbesessenen Lebewesen zu fiillen. Dabei
greift er scheinbar lose Handlungsfaden auf und verbindet sie gekonnt zu einer packenden Story -
eine Leistung, die dem Autor einiges abfordert. Wer es hinbekommt, solch dicke Biicher mit Leben
und abenteuerlicher Spannung zu fiillen, ohne dass Langeweile aufkommt, ist schon ein Meister
seines Fachs.

Der Autor, Jahrgang 1969, begann seinen literarischen Erfolg schon friilh zu planen. Seit der
Grundschule schrieb er kleinere Geschichten. Seine andere grofR3e Leidenschaft ist die Welt des
Kinos. Er studierte Germanistik und Alte sowie Mittelalterliche Geschichte. Wer mehr Gber ihn
erfahren moéchte, sollte die oben genannte Homepage besuchen. Dort kann man Naheres Uber ihn
und seine Projekte lesen.

Ein gruner Hintergrund wurde fur das Cover gewahlt und zeigt einen Zauberer, ebenfalls im griinen
Gewand, der einen Lichtblitz erzeugt, welcher alle Blicke auf sich zieht. Hinter ihm tobt eine
grausame Schlacht. Der Titel des Buches ist erhaben und in goldgelber Farbe gedruckt.

Der zweite Teil der Trilogie Uberzeugt auf der ganzen Linie, und das spektakuldre Ende lasst den

Hunger der Leseratten auf deémasbDumku estFamuer ADiwa c

schon die Geschichten um die Orki Briider Balbock und Rammar gefielen, sollte sich auch dieses
Buch nicht entgehen lassen. (PW)

Sam Sykes

Das Buch des Damons

Die Tore zur Unterwelt 1

The Aeon's Gate 01: Tome of the Undergates, GB, 2010
Penhaligon, Minchen, 01/2011

PB mit Klappbroschur, Fantasy, 978-3-7645-3055-6, 736/1699
Aus dem Englischen von Wolfgang Thon

Titelgestaltung von HildenDesign/Isabelle Hirtz
www.penhaligon.de

http://samsykes.com

www.hildendesign.de

b
PE \{Ht\lll ON

- Eine Gruppe von Abenteurern in einer grausamen Welt:
Erzahlt erd zunachst aus der Perspektive von Lenk, einem desillusionierten Krieger. An seiner
Seite kampft Kataria, eine Shict i was so ungefahr einer Elfe entspricht, nur, dass die Dame sehr
blutgierig ist und von Hass auf so ziemlich alles und jeden getrieben wird. Auch Gariath, ein
Drachenmann, kennt nichts als Hass und Kampf. Sein Ziel ist es, moglichst ehrenhaft i sprich:
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blutig - sterben zu kénnen. Die Priesterin Asper, der Magier Dreadelon und der Assassine Denaos

schlieRen die Runde ab.

Ihr Auftrag ist es, einen Priester zu beschitzen, der auf der Suche nach dem Aonstor ist, ein
gefahrliches Artefakt, dasals ASchl upfl och in der Barr i easarieciewi sc he
wird. Keine leichte Sache, wenn man seinen eigenen Begleitern zutrauen muss, dass sie einem

nachts die Kehle durchschneiden, und eine Horde von Piraten darauf lauert, alles umzubringen,

was ihnen vor den Sabel |auft.

Als dann noch das Buch der Niederpforten gestohlen wird, in dem der Weg zum Aonstor
geschrieben steht, ware ein Schulterzucken und was geht mich das an? die natlrliche Reaktion

dieser Abenteurergruppe gewesen. Doch fir die atemberaubende Summe von 1000 Goldstiicken

wirden sie auch in einen DAmonenhort einbrecheni was gar ni cht so unwahr scl

Schon auf den ersten Seiten macht der Autor unmissverstéandlich klar, dass dies keine Geschichte
Uber tapfere Recken ist, die voller Ideale auszieht, das Bdse dieser Welt zu besiegen. Die Helden
dieses Buches sind Abenteurer, und das bedeutet: ehrlos, geldgierig, feige, dafur aber billiger als
Soldner. Man findet hier keine Freunde, die flreinander einstehen und sich gegenseitig den
Rucken freihalten, sondern Einzelkéampfer, die einander verachten (oder im Fall von Asper:
maoglicherweise auch begehren) und nur deshalb nicht umbringen, weil sie keiner dafur bezahlt.
Das wunderschtne Cover in warmen, goldenen Farbténen sollte nicht darliber hinwegtauschen,
dass die wichtigste Farbe des Romans Blutrot ist. Das Ausmaf} an Gewalt, Tod und fliegenden
Kdrperteilen ist extrem.

Ein harmloses Beispiel:

ADer Pirat senkte den Blick und sah sein eigenes
er den Kopf, und Lenk erkannte das Spiegelbild seiner Augen in dem starren Blick des Feindes,
wahrend dessen Lebenslicht erlosch.

Spreu vom Weizen.

Er zog fest an seiner Klinge, die sich jedoch so tief in den Mann gegraben hatte, dass er auf das

Deck stlrzte. Lenk setzte ihm seinen Stiefel auf die Kehle und zog erneut. Sein Schwert I6ste sich

in einer blutS s en Font2ne.

Die Sprache ist mal annahernd poetisch:

AEs schien dem J¢ngling nur merkw¢grdig, dass der
nicht der Grund fur seine Abneigung gegen die Vogel Uber ihm war. Eher stdrt mich, dachte er,

wahrend er zu dem gefligelten Ungeziefer hinaufsah, dass sie nicht anndhernd genug Larm

machen. Ebenso wenig wie der Ozean oder der Wind oder die Seeleute, die sich vor ihm
versammelt hatten und bedeutungslose Gebete zu Goéttern murmelten, die nicht existierten,
zusammen mit der blau gekleideten Frau, die schwor, dass es sie gab.

Obwonhl er bezweifelte, dass selbst die Gotter, falsche oder wahre, in diesem Moment genug Larm

hatten machen koénnen, um diese unbehagliche Stille zu Uberténen, die zwischen ihm und ihr
herrsc@BBBn. i

Dann wieder drastisch, vor allem in den Dialogen. Ein harmloseres Beispiel zwischen Kataria und

dem Assassinen Denaos:

MUnd was f¢gr ein Rat w2are das?fi, er kuWVelstegken® si ch
Oder willst du ihnen deine Korperdffnungen gegen das zweifelhafte Versprechen auf Gnade
anbieten?i

AOh , bei dir w¢grden sie nicht ei nmal genug Gedul
versichem@®.2b5)ch dir.n

Dieses Buch ist geschrieben, wie ein Rollenspielabend in einer lauschigen AAD & Dt oder A D S-A fi
Runde ablaufen mag. Wenig Handlung auf immerhin 730 Seiten, sehr viel Gemetzel,
niveauniedrige Dialoge und Helden, die von Hi nach Hott springen, weil sie nicht wissen, wo es
lang geht.

Fur gewohnlich sind solche Abenteurergruppen allerdings befreundet, oder, falls der Charakter
eines Helden so etwas nicht hergibt, einigermafRen anpassungsfahig. Die Hauptfiguren dieses
Romans werden nur von der Aussicht auf Gold zusammengehalten, ein gewagtes Experiment des
Autors, der damit fehlende Bindung zwischen Leser und Protagonisten riskiert.
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Wer bei Fantasy-Romanen eine spannende Handlung, starke Charaktere mit zumindest der einen
oder anderen liebenswerten Eigenschaft und sorgsam ausgefeilte Fremdwelten sucht, vielleicht
sogar noch mit ein wenig Romantik rechnet, sollte dieses Buch vermeiden. Wer flotte Spriche,
Action und so viel Kampf wie nur irgend notig bevorzugt, mit der einen oder anderen
tiefenphilosophischen Einsicht, wird sich hier gut aufgenommen fiihlen. (alea)

Mehr Fantasy unter Kinder-/Jugendbuch, Comic, Manga & Light-Novel.

Science Fiction

. RN | Alfred Bekker
Megakiller Reloaded i Cybergirl Edition
M%ﬁé}&!‘glﬁER Action Verlag, Essen, 01/2011
1 MP3-DVD in DVD-Hille, Horbuch, SF, 978-3-8621-0314-0,
Laufzeit: ca. 225 Min., EUR 9,95
Gelesen von Katharina Guleikoff
Musik von Thomas Nolte
www.action-verlag.com
www.alfredbecker.de
www.thomas-nolte-wellnessmusik.de/

/ V.o Eva Morley nennt sich selbst Privatagentin. Sie nimmt Auftrage
von Personen und Konzernen an, die nicht immer ganz lupenrein sind. In einer digitalen Welt, in

der Raumfahrt langst zum Alltag gehért, man sich von einem Ort zum anderen beamen kann und

in der Menschen dank Gen-Technik ein biblisches Alter erreichen, hat sie ihre Fahigkeiten im

Kampf, aber auch im subtilen Eindringen in Gebaude und Systeme zur Kunst erhoben.

Nun, fast 100 Jahre alt, lebt sie ihre x-te Identitat. Jemand wie sie kann nicht all die Jahre tun, was

sie tut, und stets ihren gleichen Namen, ihre gleiche Anschrift und ihre gleiche Bankverbindung

nutzen. Auch Eva Morley ist letztlich nur eine angenommene Identitét.

Eine Identitat mit Verfallsdatum, wie sie sehr schnell feststellen muss, denn unheimliche Dinge
geschehen in ihrer Umgebung. Die Tiren in ihrem Haus trachten ihr scheinbar nach dem Leben,

ihr Gleiter gehorcht ihr nicht mehr.

Schuld daran ist ein Virus, welches sie Megakilleriinennt i und es scheint iiberall zu sein, wo sie

auch ist. Ein Jager, der sie verfolgt und zur Strecke bringen will. Wohin sie auch flieht, welche

Identitat sie auch annimmti der Megaki |l l er ist da und wartet auf

Die Idee eines omniprasenten Virus, welches in einer durch und durch digitalisierten Welt Jagd auf
eine Person macht, ist durchaus keck. Die Vorstellung, dass alles um einen herum von Chips
gesteuert wird und ebenso jedes noch so kleine Haushaltsgerat plétzlich zu einem Killer mutieren
kann, erscheint bedngstigend und faszinierend zugleich.

Die Umsetzung der Idee ist Bekker bei diesem Horbuch leider nicht ganz gelungen. Zugunsten
einer Nebenstory verschenkt er viel Potential. Stellenweise wirkt es, als sei der AMegakillerfivollig
in den Hintergrund getreten, bevor er wieder eher halbherzig in Erscheinung tritt. Die grof3te Action
spielt sich dann auch nicht aufgrund des Killervirus6 ab, sondern eben aufgrund der
Nebengeschichte. Ab etwa der Mitte des Horbuchs wechselt die Story, wobei die Auflésung am
Ende zum einen unbefriedigend erscheint, zum anderen nur halbgar erklart, was wirklich
geschehen ist. So bleibt am Schluss das Geflihl zuriick, dass hier einige Chancen vergeben
wurden.

Angemerkt sei an dieser Stelle, dass es sich um eine ACybergirl-Editionfihandelt. Offenbar existiert
ein urspriinglicher Roman namens AViegakillerfi der auch als eBook zu haben ist und zudem im
Juni 2011 als Hoérbuch erscheint. Mdglich, dass es sich bei dem vorliegenden Werk um eine
Extraktion handelt und so der oben geschilderte Eindruck entsteht. Dazu wirde auch ein
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Textfehler passen, der an einer Stelle auffiel T offenbar kam urspringlich ein mannlicher
Protagonist zum Einsatz.

Zum Technischen:

Die Sprecherin macht einen sehr guten Eindruck. Laut Verlag ist dies ihre erste Rolle in einem
Horbuch, und hier kann man ihr nur gratulieren. Sie versteht es, Spannung und Emotionen zu
transportieren. Zudem hat sie eine sehr angenehme Stimme, der man gerne tber Stunden hinweg
zuhort.

Das Horbuch kommt nicht auf mehreren CDs, sondern auf einer MP3-DVD. Das ist dann sehr
praktisch, wenn man AVegakiller Reloadedfiauf einem mobilen Gerét oder am PC héren will, denn
das Rippen geht in kirzester Zeit vonstatten.

Passend zum Datentrager wird die DVD in einer typischen Hiulle ausgeliefert. Das Cover gefallt, im
Regal macht das Horbuch einen guten Eindruck.

Al fred Bekker l i ef ert ineiStory AMiM8chvashen| dieemman R edndhand e d
eigentlich nicht kennt. Die Lesung ist jedoch sehr gut, der Datentréager ungewohnt, aber gerade fir
den mobilen Hérgenuss sehr praktisch. (GA)

Hans Kneifel
Dammerung lUber Hollenwelt
Dammerung iber Atlan 24: Hollenwelt-Trilogie 3
e Merry Rhodanfi und AAtlanfi sind Eigentum von Pabel-Moewig-Verlag,
Rastatt
FanPro, Erkrath, 02/2010
TB, SF 71024, 978-3-89064-199-7, 288/1000
Titelillustration von Arndt Drechsler
www.fanpro.de
www.atlan.de
http://arndtdrechsler.com

Kans Kneltel

e Atlan wird von seiner Ex-Geliebten Rhaen Tolsom auf ihre Heimatwelt
Reddeye gebeten. Sie braucht Hilfe, da sich seltsame Vorkommnisse auf inrem Planeten haufen.
Vor allem die geheimnisvollen Phartantrdger scheinen hierbei eine grof3e Rolle zu spielen.

Atlans Team, zusammengesetzt aus den Uberlebenden des Deinar-Zwischenfalls, gerat dabei in

grol3e Gefahr. Um die Tater zu finden, geben Atlan und seine Begleiter Rhaen, die nach einem

Unfall nicht mehr sie selber ist, eine neue Identitat. Wie erwartet, versucht der Gegner, Rhaen in

seine Gewalt zu bringen.

Der verschwundene Rulan Karkeron wurde entfihrt und auf einen Planeten gebracht, der als
AH°l l enweltii bezeichnet wird. Jedes menschliche
einer Krankheit heimgesucht, die Mutationen und Genverdnderungen mit sich bringt. Doch auch

eine viel gefahrlichere Wesenheit hat ihre Finger im Spiel.

Atlan ist es derweil gelungen, Perry Rhodan davon zu Uberzeugen, einige Mutanten zu seiner
Unterstitzung abzustellen.

I m Abschl ussban d-Tritbgier werder alle bftermenv Eragénibeantwortet, lose Faden
aufgenommen und miteinander zu einem annehmbaren Ende verknlpft. Die Gastauftritte

populérer Serien-Figuren setzen dabei dem | das Tipfelchen auf. Trotz der spannenden Handlung

werden auch die menschlichen Aspekte keinesfalls aul3er Acht gelassen.

Wie so oft gelingt es dem Autor Hans Kneifel, eine gesunde Balance zwischen Fiktion, Abenteuer

und den personlichen Konflikten der Akteure zu wahren. Immerhin ist er einer der absoluten
aExpertend, dewwaillhaarigen Ankamiden geht, und schuf einige der faszinierendsten
Romane um diesen Charakter (insbesondere die AZe
bewirkt, dass Generationen -vuon IAdiversunsidrensHeldeRe rr r y
seit Jahrzehnten die Treue halten. (PW)
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Michael A. Martin/Andy Mangels
Eine neue Ara
Star Trek - TITAN 1
Star Trek - TITAN: Taking Wing, USA, 2008
Cross Cult, Asperg, 11/2008
TB, SF, 978-3-941248-01-4, 379/1280
Aus dem Amerikanischen von Stephanie Pannen
Titelillustration von Cliff Nielsen
4 aufklappbare Farbillustrationen im Innenteil: Ubersicht U.S.S. TITAN,
: entworfen von Sean Tourangeau
EINENEUEARL : WwWW.cross-cult.de
L TR www.startrekromane.de

EXTAL: AUSKLAPPSEITEN MIT EINER BERSICHT DER U.SS. TITAN! WWW an dym anq e IS . Com/

http://stourangeau.deviantart.com/

Will Riker und Diana Troi sind nach den Ereignissen um den Prator Shinzon im Romulanischen
Imperium endlich auf dem Raumschiff & itanéangekommen. Will ist stolzer Kapitan dieses Schiffes,
und mit Ehrgeizig macht er sich an sein Projekt, so viele unterschiedliche Volker der Foderation an
Bord aufzunehmen, wie es nur geht. Dabei gibt es so exotische Wesen wie den Chefarzt Dr. Ree,
der stark an einen T-Rex erinnert.

Gleichzeitig ist Will immer noch davon Uberzeugt, dass er es schaffen kann, Christine Vale zu
Uberzeugen, als sein Erster Offizier an Bord zu kommen. Schliel3lich kann er sie umstimmen, und
nun konnte es eigentlich losgehen in Regionen des Weltalls, die noch nie ein Mensch zuvor
gesehen hat.

Leider machen ihm die Ereignisse im Romulanischen Imperium einen Strich durch die Rechnung.
Durch den Tod Shinzons und der von ihm zuvor eingeleiteten Vernichtung des gesamten
romulanischen Senats blieb ein gewaltiges Macht-Vakuum zuriick. Seither gibt es verschiedene
Gruppen auf Romulus, die dies auszunutzen gedenken. Durch die Uneinigkeit scheint ein
Birgerkrieg vorprogrammiert, der jene Welt in ein Chaos zu stlirzen droht.

Die Remaner melden sich ebenfalls und verlangen nach der Anerkennung und Hilfe, die ihnen
ihrer Meinung nach zusteht. Immerhin wurden sie tber Generationen von den Rhiannsu versklavt.
Captain Picard ware fur die diplomatischen Verhandlungen hervorragen geeignet. Da aber
Shinzon der Klon des Captains war, lehnen die Romulaner Verhandlungen mit dem Oberhaupt der
Besatzung des Raumschiffs &nterprisedkategorisch ab.

Admiral Akaar informiert Riker dartiber, dass er ausgewahlt wurde, die Besprechungen zu fihren.
Donatra, die romulanische Kapitdnin der &/aldoreq ist damit mehr als einverstanden. Sie war
dabei, als die &nterprise6Shinzon aufgehalten hat und der Androide Data sein Leben liel3, um
Rhiannsu als Foderationsmitglieder und vor allem die Erde zu retten.

Als ob diese Situation fur Will nicht schon verzwickt genug ware, erfahrt er, dass zwei Vulkanier
auf Romulus verschwunden sind. Dabei handelt es sich um Botschafter Spock und Tuvok, dem
ehemaligen Besatzungsmitglied der &/oyageré Ein Glick, dass Riker ein gutes Handchen bei der
Auswahl seiner Schiffsbesatzung hatte. So wagt er es, die ditané mitten in ein Abenteuer zu
stiirzen, dessen Ausgang sehr ungewiss ist.

Captain William Thomas Riker hat sich endlich fir ein eigenes Kommando endschieden. Viele

Jahre schien es so, als ob der mit allen Wassern gewaschene, smarte Mann die Seite als Erster

Offizier von Picard und die &nterpriseémit all seinen Freunden nicht verlassen wolle. Vor allem

seine Heirat mit Diana Troi, seiner grof3en Liebe, scheint bewirkt zu haben, dass er reifer und

gesetzter wurde. Als Captain muss er meistens an Bord des Schiffes bleiben und kann sich nicht

mehr einfach so in ein Abenteuer stirzen. Das Leiten der Aul3eneinsdtze muss er nun seinem

Ersten Offizier Christine Vale Uberlassen.

Seine Mannschaft besteht aus den vielfaltigsten Bewohnern der zur Starfleet gehdrenden

Planeten. In einigen Fallen handelt es sich um Wesen, deren Sternensysteme der Starfleet noch

skeptisch gegenlberstehen. Diese so unterschiedlichen Kreaturen missen sich nun
zusammenraufen und lernen, einander zu vertrauen.

Nach den Ereignissen im Kinofilm ANemesisid ist es
naher in Augenschein zu nehmen. Dabei wenden sich die Autoren nichtnurlose n F2 den des A
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T r eUnitersums zu und weben sie in ihre Story ein. Populdre Protagonisten wie Botschafter
Spock oder Tuvok sind das Salz in der Suppe.

Mit einem Uberraschenden Cliffhanger am Ende des Bandes gelingt den Autoren ein grol3artiger
Schachzug. Damit wird gewahrleistet, dass die &itandendlich ihre Forschungsarbeit aufnehmen
kann und dies in Welten, die wirklich nie ein Mensch zuvor gesehen hat.

Ein nettes Extra bekommen die Fans auch zu sehen: die Ausklappseiten, auf denen die &itandin
mehreren Ansichten zu sehen ist. Dieses neue Raumschiff wurde von Sean Tourangeau
entworfen. Poket Book rief einen Wettbewerb aus, bei dem die Fans aufgefordert wurden, die neue
ditanbézu entwerfen. Die Entwlrfe mussten dann bis zum 15.08.2005 an den Verlag Simon &
Schuster geschickt werden. Leider durften nur US-Amerikaner und Kanadier teilnehmen.

Alt-Fans und Neugierige kénnen sich beruhigt auf diesen Band einlassen, fahrt er doch dank der
guten Recherchearbeit der Autorem wWuSwldsFiAchomist i m F
reichlich vorhanden, und auch das Miteinander der Besatzungsmitglieder und ihrer Familien an

Bord der &itandwird nicht auBer Acht gelassen worden. Ein rundum gelungener Spald fir alle, die

es lieben, die Weiten des Alls zu erforschen - und das ist ja bekanntlich endlos. (PW)

Jack McDevitt

Ubersetzung aus dem Kolosianischen

Standard Candles, USA, 1996

Ohersetznsien aiis Edition Andreas Irle, Bergneustadt-Hackenberg, 12/2009
dem Kolosianischen HC, SF, 978-3-936922-11-0, 346/2900

Aus dem Amerikanischen von Andreas Irle.
Titelgestaltung von Andreas Irle.
www.editionandreasirle.de

www.jackmcdevitt.com

Jack McDevitt

Mit A!bersetzungen aus dem Kolosianisc
in ihrem Programm den ersten Roman vor, der nicht von Jack Vance

stammt. Genau wie bei dem groR3ten Teil der Romane von Jack Vance

hat auch bei den A! bersetzungen aus dem Kol osi an
besorgt.

Die Edition Andreas Irle ist seit 1995 aktiv und hat inzwischen Uber 20 Romane des US-
amerikanischen Autors Jack Vance herausgegeben, als Neulibersetzungen bereits veroffentlichter
Becher (wie ADie sterbende Erdefi, ADer Sternenk?©or
von ei ner deutschen Erstver°offentlichung (ARhialto
Markenzeichen der Edition Andreas Irle ist die hochwertige Ausstattung der Bande (Hardcover,
Leinenpragung u. a.), die limitierten Auflagen (zwischen 100 und 250 Exemplaren) und der hohe

Preis der Blcher.

Jack McDeuvitt ist in Deutschland kein Unbekannter, seine Romane sind als Taschenbiicher im
Bastei-Lubbe Verlag erschienen. Von dem einen oder dem anderen Einzelroman abgesehen hat

McDevitt zwei Future Histories verfasst. Die erste spielt in der nahen Zukunft: I n AGott
Maschin evn—ﬁUbb(eBEETBe R4208,e 19d0OBr6d u h rAD@o—LUbbe§FﬁI’BZ4B3&,s t ei
2001) , ACh i-Llikbé B8FTB B243 28 , 2002) , -LébkemBg43d1, Z0@6H st e i

AOdysseedibpeBITB2YU 869, 2008) un (BasiHighheeTB RIBE s2608)fist

Priscilla Hutchins u. a. Pilotin von Raumschiffen, die diverse aufRerirdische Artefakte und
Phanomene erforschen.

Die zweite Future History McDevitts spielt mehrere hundert Jahre in der Zukunft und mitten in der

Galaxis, auch wenn die Erde nicht in Vergessenheit geraten ist. |hre Protagonisten sind der

Héandler Alex Benedict und (Uberwiegend) seine Pilotin Chase Kolpath; sie betreiben ihr Geschéft

mit der Beschaffung und dem Verkauf von archaologischen Artefakten. Dieser Zyklus umfasst die
Romane ADie Legende von m@éamisitopAEr s Sk-nibde SKTR i s iam
24274, 2000), ADilebbeSSB2 A4 B 62 ( BaA6OE), -AiPbeTB, 2008 and ( Bast
Mas Auge deBastdi-kiibbe EH 24386, 2009).
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Jack McDeuvitt ist ein unpréatentioser, solider Autor. Er bedient Standartthemen des Genres im
Allgemeinem und der Space Opera im Speziellen. Seine Routine, sein Variations- und
Ideenreichtum, die Konzentration auf Plots, die er wunderbar darzustellen vermag, minden
einerseits in selbststandige Werke. Thematische Wiederholungen und das Eingehen auf
vermeintliche Lesererwartungen und/oder Genre-Konventionen andererseits machen manche

seiner Romane weniger interessant. So sind die ersten Romane beider Future Histories durchweg

die besten.

Die A!bersetzungen aus dem Kol osianischenid ist di
die in Deutschland erschienen ist. Von vier Stories abgesehen, die tGberwiegend in den deutschen
Ausgaben des Al saac Asimov's Science Fiction Magazin
Erstdrucke. Auch diese Stories hat Andreas Irle offenbar selbst (nochmals) Ubersetzt.

Die Titelstory wartet mit einer reizvollen Idee auf, ndmlich der der gegenseitigen Inspiration von

Autoren auf verschiedenen Planeten. Oder wie sollte es sonst zu erklaren sein, dass sich manche
Theatersticke auf Melchior und auf der Erde frappierend &hneln ...?! Und natirlich auch auf

anderen Welten. Die Erklarung ist zugleich der Schwachpunkt der Story: Einige Individuen haben

gelernt, zwischen den Welten zu reisen, ohne auf Raumschiffe oder auf andere Transportmittel
angewiesen zu sein. Das mutet unplausibel an, ist vom Leser aber zu akzeptieren.

Seine Liebe zur Literatur bringt der Autorauch in AZweigstelle Fort Mo X
Protagonist, ein bislang erfolgloser Schriftsteller, erhélt die Gelegenheit, eine besondere Bibliothek

zu betreten, die nur unveréffentlichte (Meister-) Werke aufnimmt, die die Menschheit zu wirdigen

noch nicht in der Lage ist 1 und ihr sein Buch anzuvertrauen.

Die erste Space Opera in A!bersetzungen aus dem
Expedition sté3t auf einen verlassenen Planeten mit einer hochentwickelten Infrastruktur 7 ein

Gambit?

INAVersprochen ist versprochenf strapaziert der Au
aus drei Raumschiffen bestehende Jupiter-Expedition havariert. Nur ein Teil der
Besatzungsmitglieder kann zur Erde zurlckkehren. Immerhin hat aber ein Crewmitglied einen
schnelleren  Antrieb  entwickelt, der es erméglicht, auch den zurlckgebliebenen
Expeditionsteilnehmer zu retten 7 eine Fernsehjournalistin, die weil3, wie sie dieses Projekt

initiieren muss.

AGeisterschiffid schildert gdpurkt désreesierygRomans em Aleki e z u
Benedict und Chase Kolpath werden sollten, ADi
Forschungsschiff entdeckt im Orbit eines Planeten das zweihundert Jahre alte Raumschiff des
Kriegshelden Christopher Sims i intakt, aber leer. Der Planet hélt eine weitere Uberraschung
bereit. In AGeisterschifffi deuten sich bereits di
Romanen seiner Future Histories gelungen umzusetzen wusste: das Ldsen von historischen

Ratseln.

Auch i nschkir yepriwartet der AG@utes tm Ralimen dad SEEIPjekties ¢ ht s
werden Signale aufgefangen, die auf Bewegungen von Auf3erirdischen zwischen den Sternen
hindeuten: ein Eroberungsfeldzug?!

Ei nen pessimistischen Gr un dih dem eiw eNissenschaftiercunserAT i g e
Universum als kinstlich geschaffen entlarvt i und damit rechnet, daftir bestraft zu werden.

AEI | i eh i st ei ne Endzeitstory, i n der der Pr ot
Experiments in seinem Status quo zu halten.

Al's Katastrophenstory mit einem Horroreinschlag
verstehen: Nach jedem Treffen des Protagonisten mit einem Freund ereignen sich Attentate,
Flugzeugabstirze und Meteoriteneinschlage.

ASt andar dk er z eUSfameiikantschen ©Origidakusgabe die Titelstory. Es ist keine
phantastische Story, sondern schildert die enttauschten Hoffnungen eines ambitionierten
Wissenschatftlers, halt aber immerhin die Hoffnung auf ein persoénliches Happy End bereit.
Diustererundzugespi t zt er gi bt sich AGezeiteneffektef: Hi
ertrinken, den er nur um den Preis seines eigenen Lebens hatte retten konnen, weil er
weiterforschen will.

Seite26 von 66



I n ADi eFlJienrtseefiy gr ei ft Mc De vi t tdesASchathspielseauft Dermbestd a | da
Schachspieler lebt in der US-amerikanischen Provinz von New Jersey, ist Uber achtzig Jahre alt,

hat bis Anfang der funfziger Jahre (des vergangenen Jahrhunderts) nur eine Partie pro Jahr

gespielt (gegen die besten Schachspieler der Welt) und gewonnen, will aber nicht an das
Schachbrett zurtickkehren. Er spielt dennochund gewi nnt nat &R Ilii cthe A AMDad let
Schachspiel augenzwinkernd aus dem Rampenlicht organisierter Turniere in die Welt von
Durchschnittsmenschen zuriick.

AZur H°Ille mit den Sternenfi ist ein weiteres Pl 2ad
Zukunft wieder entdeckt wird.

In AGusid pr2sentiert der Augustious, eid Egngueeprograenmndasn Vv i r |
ein Bewusstsein und, wie es selbst meint, eine Seele zu entwickeln beginnt. Die
Bewusstseinsbildung von kunstlichen Intelligenzen ist ein Standardthema des Genres, die
Entstehung einer Seele mag als nachster, konsequenter Schritt anmuten. Zumindest fur sehr

religiose Leser.

Die A! bersetzungen aus hatenmuckkzwei BeitreisesStorgsc henfi e n't

Wo b ei die erste, AKreuzen durch das Deutoronomium
Auswirkungen seiner Erfindung, der Zeitmaschine, konfrontiert, doch er blufft, denn das Geréat
funktioniert nicht.

Anders dagegen in AZeitreisende sterben nief, der
(funktionierenden) Zeitmaschine kommt bei einem Wohnungsbrand ums Leben; sein Partner und

seine Freundin missen anschlieBend beobachten, wie die Welt aus den Fugen gerat. Durch
Zeitreisen k°nnen sie die Auswirkungen von Zeitpe
wird damit zu einer simplen, keineswegs innovativen Zeitreisestory. (Die Kurzgeschichte wurde zu

dem kirzi ch erschienerdm eRemade AEZeé e-iiibenTB P4B96,/2011]Bast e
erweitert.)

Der Themen der Stories in A!bersetzungen aus dem
Romanen wider und gehen teilweise dariiber hinaus. Die Qualitdt der Kurzgeschichten ist typisch

fé¢er eine Sammlung: geniale Texte (AStandardker zen
AZur H°lle mit den -F9tienrtneefin i, AGeDiset efasrchéey fA und
mittel m2Cigen ( AGe ztinder aus tlemekkotl eois,i aAli sehean, ATi g
AKreuzen durch das Deutoronomi um) und entta@usc

ANehmt Abschied, Br¢der, ungewi ssfi, AGusid und vor
Fur Leser, zu deren bevorzugten Aut or en Jack Mc Devi tt geho°ort, i s
Kol osi ani schenfi unentbehrlich. Vielleicht hat di e

der Hardcoverausgabe eine kostengunstigere Paperback- oder Taschenbuchversion folgen.
(armo)

Jude Watson

Die Kraft der Verbundenheit

— 5 e Star Wars: Jedi-Padawan 14

JEDI-PADAWAN Star Wars Jedi Apprentice - The Ties That Bind, USA, 2001
s ol 1505 (c) Lucasfilm Ltd., USA, 2001

Judedarson

Dino/Paninibooks, Stuttgart, 04/2001

TB, SF, 978-3-89748-426-9, 158/695

Aus dem Amerikanischen von Dominik Kuhn

Titelgestaltung von tab Werbung GmbH, Stuttgart unter Verwendung des
US-Cover von CIiff Nielsen

Www.paninicomics.de

www.lucasarts.com

S www.starwars.com

www.fantasticfiction.co.uk/w/jude-watson/

Der Padawan Obi-Wan Kenobi und sein Meister Qui-Gon Jinn, sind mittlerweile ein eingespieltes
Team, wenn es darum geht, Aufgaben fur den Jedi-Orden zu lésen. Mit ihrem detektivischen
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Spursinn, der Eigeninitiative von Obi-Wan Kenobi, die nicht immer erwiinscht ist, und der Hilfe der
Macht gelingt es ihnen, auch die verzwicktesten Aufgaben zu l6sen.

Qui-Gon Jinn streitet sich mal wieder mit Tahl, die seiner Meinung nach viel zu leichtsinnig
Missionen Ubernimmt und dabei jegliche Unterstitzung verweigert. Als die Bewohner des Planeten
Apsolon die Jedi um Hilfe bitten, sagt Tahl sofort zu. Damals hatten sie und Qui-Gon Jinn den
Bewohnern geholfen, ihren ersten freien Anflhrer zu wahlen. Das Hilfegesuch stammt von seinen
Tdchtern. Er selbst wurde ermordet. Tahl hegt miitterliche Gefiihle fur die Madchen.

Qui-Gon Jinn, der eine schreckliche Vision hat, bei der Tahl eine mafigebliche Rolle spielt,
versucht, vom Jedi-Rat die Zustimmung, der Jedi-Ritterin folgen zu dirfen, zu ertrotzen. Als dies
von Mace Windu abgelehnt wird, folgt Qui-Gon Jinn Tahl heimlich nach New Apsolon. Wie immer
steht Obi-Wan Kenobi ihm treu zur Seite. Als die beiden auf Apsolon eintreffen, stolpern sie
ungewollt in ein Wespennest aus Korruption und Verrat.

Das Cover zeigt Obi-Wan Kenobi und Qui-Gon Jinn vor dem Jedi-Rat. Die warmen Farben
vermitteln einen Eindruck von Geborgenheit. Nur durch die verschréankten Arme der beiden
Hauptpersonen wird deutlich, dass hier nicht alles Frieden, Freude, Eierkuchen ist.

Obi-Wan Kenobi staunt nicht schlecht, als der sonst so beherrschte Qui-Gon Jinn wegen Tahl
sogar einen Streit mit dem Jedi-Rat vom Zaun bricht. Wer die letzten Bande allerdings verfolgt hat,
kann sich durchaus zusammenreimen, welche Gefiihle in Qui-Gon Jinn brodeln. Diesmal geht es
um mehr als die Aufklarung eines Verbrechens. Freude, Hoffnung, Trauer, Verzweiflung, Verrat
und nicht zuletzt die Liebe spielen eine sehr grol3e Rolle.

Dieser Band ist der Beginn einer Trilogie. Wer das Buch liest, wird sich auf jeden Fall die beiden
ndachsten B&2nde besorgen m¢ssen.-PaviawBbnefawahschom er s c
als Sammelband mit jeweils drei Teilen. Mehr erfahrt man unter www.paninicomics.de.

Jude Watson beweist wieder einmal, wie eindrucksvoll und vielféltig sie ist. Immer wieder gelingt

es ihr mit Brillanz, das Seelenleben der einzelnen Protagonisten zu entbléRen und die wahren
Beweggrinde zu enthillen. Da bleibt dem eingefleischten Fan gar nichts anderes Ubrig, als

hungrig auf die nachste Ausgabe zu warten. Achtung, hier herrscht Suchtgefahr!

Wer die A%t dameWkresint und Seri en wizeerAStkaarr uTsriie kofid, e
Rhodanfi mag, wird auch an den AbenWan KenobnGefdllenrs er st
finden. Quereinsteiger werden die Serie meistens verstehen, da es sich, bis auf wenige
Ausnahmen, um abgeschlossene Abenteuer handelt. Alle SF- und Fantasy-Fans ab 12 Jahren, vor
allem di e deUnivefsSsamerdewaon gigser Serie nicht enttauscht. (PW)

Mehr SF unter Comic, Manga & Light-Novel.

| Mystery/Horror

e atihan e 2 Myrina Black
H\\/& LE! \,/ Zwischen Mitternacht und Tod

wenn es dunkel wird

Mystery 05/2011

CORA Verlag, Hamburg, 05/2011

Taschenheft, Mystery, Grusel, keine ISBN, 146/350 (auch als eBook fir
EUR 3,49 erhaltlich)

Titelfotofoto von Marina Grothues, grafische Gestaltung von Deborah
Kuschel, Birgit Tonn

www.cora.de

Eigentlich sollte es eine schone Zeit fir Savannah sein: das Praktikum in
einem Museum in Amesbury. Dass sie hierbei bei ihrer Tante wohnen
MEEE  muss, stort sie Uberhaupt nicht, kommt sie doch gut mit ihr aus.
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Aber schon kurz nach ihrer Ankunft merkt sie, dass etwas nicht stimmt. Unheimliches geschieht in
ihrer Umgebung. Etwas Bedrohliches bahnt sich an!

Konnen ihr ihre neuen Freunde Aidan, Kirstie und Dale helfen? Oder ist das Bose starker? Bald
schon ist Savannah in groCer Gefahr €

Avlysteryfiaus dem Hause Cora richtet sich an weibliche Teenager, und genau diese Sprache trifft
die Autorin auch. Sie versteht es, eine gewisse Spannung zu erzeugen, so dass man als junge
Leserin mit der Protagonistin mit fiebert. LAngen weist der Roman nicht auf, der Spannungsbogen
wird gut gehalten.

Die Charaktere sind lebendig und glaubwuirdig gestaltet, das Verhalten des Antagonisten wirkt
jedoch nicht unbedingt nachvollziehbar.

Anders ist es bei der verwendeten Sprache 1 hier hat die Autorin den Teenagern auf den Mund
geschaut und den richtigen Ton getroffen.

Alles in allem also ein kleiner literarischer Snack, der vor allem jungen Leserinnen gefallen diirfte.

My ri na Bl ack bietet mi t A Z 8pasnang dim zwigdheénduesh. rGatc h t u
gemacht! (GA)

Walter Brandorff

Walter Brandorff Midnight Special

Verlag Lindenstruth, Giessen, 12/2010

Glanzbroschiertes PB, Mystery, Horror, Dark Fantasy, 978-3-934273-51-1,
202/500

Titelgestaltung von N.N.

www.Verlag-Lindenstruth.de
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AMi dni ght Special fi:

Der Osterreicher Berger ist geschaftlich in den USA und verfahrt sich auf
dem Weg nach Denver. Als sein Wagen auch noch den Geist aufgibt,
macht sich Berger per pedes auf den Weg, bis ihn der alte Abraham
Nelson mit seiner Klapperkiste mitnimmt in das Kaff EImer Plains. Von dort
steigt Berger i n de nvorAdiahendengvitternadiszeigii uad mit,ihm ckiaen
schattenhafte Gestalt. Berger spuirt sogleich, dass irgendetwas mit dem Zug nicht stimmt, denn er
kann keinen einzigen Mitreisenden in dem obendrein fiihrerlosen Zug erspahen. Doch dann merkt
er , dass er ni cht vellig allein ist é

ADer Todesengel f:

Prosper, ein absoluter Durchschnittstyp, fihrt einen kleinen Buchladen und mordet kranke,
schwache Menschen, di e eempfiadbtsweléhé esizuwledGseanh gilt iKer fahlt t ur e n
sich dazu auserkoren. Bis er seinem Meister gegentbersteht, der ebenfalls ein Geheimnis hiitet
und ihm Paroli bietet.

AFastnacht f:

Kieselreiter und Hartmann spielen zu Fastnacht Karten. Der stotternde Kieselreiter trifft eine
Ubereilte Entscheidung, da er sich als Morder wahnt...

ADer Verlierer (Pump the Gun)f:

Der alternde, in Scheidung lebende Schwartz geht eine Beziehung mit der schonen, jungen Linda
ein, zeugt sogar ein Kind mit ihr. Liebig, Direktor einer Bank, tberfahrt im Suff Linda und begeht
Fahrerflucht, versucht mit Hilfe seines Freundes, eines Anwalts, alles zu vertuschen 7 und |6st
eine Lawine von Ereignissen damit aus.

ADer Eisvogel fi:

Immobilienmakler Bob Harris unterschlagt Gelder seiner Firma und zieht sich zum & A n g zutick.6
Er begegnet dem alten Indianer Unkanga, der in das Land seiner Vater kommt, um zu sterben.
Harris beschlief3t, ihn auf seinem letzten Weg zu begleiten. Der Greis orakelt, Harris sei in Gefahr.
Als dieser zuriick in seine Hitte kehrt und sein Partner auftaucht, schwant Harris tatsachlich Ubles,
und er ahnt, dass sein Partner hinter die Unterschlagungen gekommen ist. Harris erzahlt ihm, dass
er dem alten Indianer beim Sterben geholfen hat. Das Gesprach bleibt nicht ohne Konsequenzen.
AWi ener Bl ut f:

Seite29von 66


http://www.verlag-lindenstruth.de/

Der Wiener Peter Landau trifft in einem Pariser Café Edward Morgan, einen seltsam bleichen
Mann, mit seiner eleganten, schdnen, jungen Frau Charlotta. Das mysteridse Paar mietet sich im
selben Hotel wie Landau ein. Der Besitzer meint, Charlotta zu kennen, und es stellt sich heraus,
dass sie in einen Mordfall verwickelt war. Das Pikante an dem Fall war, dass Charlotta neben dem
Ermordeten im Bett lag und dieser ihr Schwager war. Das Opfer hatte vor seinem Tod einen hohen
Blutverlust erlitten i ohne irgendwelche Blutspuren zu hinterlassen. Hintergrund der Tat war ein
Erbschaftsstreit der beiden Zwillingsbrider. Landaus Leben gerat, seit das geheimnisvolle Paar
aufgetaucht ist, gehorig aus den Fugen.

Der Osterreicher Walter Brandorff zahlte zu den vielversprechenden deutschsprachigen Diister-
Phantasten, bis er unter bis heute ungeklarten Umstéanden bei einem Hubschrauberabsturz ums
Leben kam. Dieser Titel stammt somit aus seinem literarischen Nachlass T und liegt nun
dankenswerterweise dem geneigten Leser vor:

Walter Brandorffs philosophische Ansatze sind in Absatzen wie diesem schnell erkennbar:
MManche Menschen konnen eine langerdauernde, sorgenfreie Zeit nur schwer ertragen,
geschweige denn eine Periode unbeschwerten, reinen Glicks. Wenn ihnen alles, was sie
anpacken, unerwartet glatt von der Hand geht, wenn auch nicht der kleinste, unheildrohende
Schatten auf ihr Tun und Lassen fallt, dann fuhlen sie sich nicht wohl in ihrer Haut.
Selbstquélerisch griibeln sie tber ihr Schicksal nach und malen sich alles mégliche Missgeschick
aus, das ihnen zustof3en konnte. Sie sorgen sich, wo es nichts zu sorgen gibt, und sie erkennen
die Gunst der Gotter nicht, die ihnen zuteil geworden ist.fi

Seine schnorkellose, oft sezierende Sprache ist nicht auf markttaugliche Effekthascherei und
plakativen Grusel aus gewesen. Walter Brandorff ging tiefer, viel tiefer, grub sich in die Seele
seiner Protagonisten, in das Hirn des Lesers - und das in einer Prazision, die oft fast beilaufig
daherkommt, so gradlinig ist sie. Es sind die Spiegelbilder, die er uns vorgehalten hat, die
beschaftigen und unter die Haut gehen. Das Aufzeigen menschlicher Schwachen, irregeleiteter
Psychen, falscher Lebensphilosophien, aber auch mystischer Begebenheiten. Es sind sein Stil und
seine Aussagen, die einen hohen Wiederkennungswert haben und die ihn hervorheben.

Umso bedauerlicher, dass dieser Autor die literarische Bihne so friihzeitig verlassen musste.

Zum Schluss soll er daher posthum selbst Uber sein Werk zu Wort kommen: AEs sind b?©°:

Phantasien, die ich mir aus dem Kopf geschrieben habe, damit sie nicht meinen Schlaf vergiften.
a

Leser, gi b acht, dass si e sjch ni cht in deine Tr
Und zum Ende ein Satz aus AMidnight Special o, de
ADemméi, ne Freunde, i st das Gebot uns aMeavahr.Zei t , di

AMi dni ght S p ehnodrkellbs@ Botschadfténeliber das Dunkle in jedem von uns und im
Unbekannten, in einer Sprache, die fast wie ein chirurgisches Skalpell in die tiefsten Abgriinde der
menschlichen Seele schneidet und sie freilegt i absolut empfehlenswert. (AB)

Timothy Carter

Boser Engel

Evil?, USA, 2009

Knaur, Miinchen, 06/2010

Aus dem Amerikanischen von Nicole Friedrich

TB mit Klappbroschur, Mystery, Urban Fantasy, 978-3-426-50698-1,
272/895

Titelgestaltung von ZERO Werbeagentur, Minchen unter Verwendung
eines Motivs von Ken Wong

www.knaur.de

www.timothycarterworld.com

www.zero-wa.de

www.kenart.net

http://ken-wong.deviantart.com/

Stuart ist ein ganz normaler Jugendlicher. Sein Pech ist, dass er in einer sehr religiésen Familie in
einer sehr religidsen Kleinstadt aufwachst. Diese toleriert zwar, dass er schwul ist. Als ihn sein
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kleiner Bruder aber eines Morgens unter der Dusche beim Masturbieren erwischt, ist es mit der
Toleranz vorbei.

Schon in der Sonntagsschule nehmen sie das Thema Onan durch. Nicht, wie es in der Bibel steht,
sondern so, wie es strenge Christen zu verstehen haben. Anschliel3end erlebt Stuart die Holle auf
Erden. Man wirft seine Scheibe ein, in der Schule bekommt er Arger. Er ist der Siinder, den es zu
verdammen gilt!

Da hilft es wenig, dass er seinem Hobby front: dem Beschworen eines Damons i und ihn nach
seiner Meinung fragt. Zwar erfahrt er von ihm, dass es Gott wurscht ist, ob und wie oft man an sich
rumspielt. Die Meinung in der Stadt andert dies freilich nicht, denn keiner darf von Stuarts Hobby
wissen.

Aber ist es wirklich nur die Sinde Onans, welche die Menschen auf die Palme bringt? Der
ansassige Pfarrer vermutet etwas ganz anderes dahinter, und plétzlich steckt Stuart in einem
Abente uer mit dem er nie gerechnet haatte é

Mit AB°ser Engelfdn gelang Carter ein Buch, das auf
Zum einen ist da das Bild streng glaubiger Amerikaner, die das Wort der ABibelfiwortlich auslegen

und Sunder verdammen. Das typische Gut-Bose-Bild, welches den Amerikanern zueigen ist und

das Leben erleichtert, gleichzeitig aber auch Auswichse wie Todesstrafe und Guantanamo Bay
hervorbringt.

Dann ist da die Geschichte um einen Damon und das, was vordergrindig geschieht i mit all

seinen Konsequenzen.

Und zum Schluss hat es Carter geschafft, diese Geschichte mit einer gehdrigen Portion Humor zu

wuarzen.

Was will man noch mehr?

Das Buch ist spannend, kurzweilig und gut geschrieben. Man verschlingt die Seiten und legt es am

Ende zufrieden zur Seite. So soll ein Roman sein!

Die Ubersetzung geht ebenfalls in Ordnung; die Ubersetzerin hat sich keinen Schnitzer erlaubt.

Alles in allem also ein rundum gelungener Roman, den auch Jugendliche ab etwa 15 Jahren lesen
kénnen. Mehr nochi manche Situat i onen wer den i hnen n2her sein al.

AB° s er Edlgesthifieben,kurzweilig, spannend und humorvoll. Zugreifen! (GA)

Greg Cox
Blutfeind 7 Die offizielle Vorgeschichte zum Film
Underworld 3
Underworld Blood Enemy, USA, 2004
Basierend auf den Figuren von Kevin Grevioux, Len Wiseman & Danny
McBride
Dino/Panini Books, Stuttgart, 03/2006
TB, Horror, 978-3-8332-1343-4, 346/995
Aus dem Amerikanischen von Jan Dinter
Titelgestaltung von tab visuelle kommunikation, Stuttgart unter
SLRIANVASIRRE \/crwendung eines Motivs von Motion Picture Photography und Motion
it Picture Artwork
b www.paninicomics.de/filmromane
www.entertheunderworld.com
www.gregcox-author.com/
www.darkstormstudios.com/

Der als Dritter Ba-Réi he pdaebl Andet woRbthdan ABI utf e
Nummer 1 oder O tragen , da es sich um die Vorgeschichte v
Evol utionih und AUnder worl d: Auf st and der L.ycane
Informationen i eine Tragotdie, die im Jahr 1201 ihren Beginn nahm -, welche in den anderen

Buchern bzw. Filmen nur angedeutet werden, sind hier ausfuhrlich aufbereitet und erleichtern das
Verstandnis der Geschehnisse auf Gegenwartseben.
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Einst war die Hierarchie von Vampiren und Lycanern streng geregelt: Die einen herrschten, die
anderen dienten. Lykaner, die sich nicht den Vampiren unterwerfen und ihre animalischen Instinkte
kontrollieren wollten, |l ebten als awilde Bes$tienbod
aus gutem Grund: Die Ubergriffe der freien Lycaner angstigten die Bevolkerung, der wachsende

Hass und der Wunsch, sich von allen nicht-menschlichen Kreaturen zu befreien, richtete sich
schlie3lich auch gegen die Vampire.

Bei einem Uberfall auf die Burg Corvinius kommen Lady llona, viele Vampire und Lycaner ums

Leben. Allein Sonja, die Tochter von Lord Victor, einem Altesten, und Lady llona, kann dank der

Hilfe von Lucius, einem Lycaner, entkommen. Die beiden verlieben sich, aber ihre nicht
standesgemalie Liaison hat keine Zukunft, da Victor die junge Frau bereits Nikolai, dem Sohn vom

Marcus, einem anderen Altesten, versprochen hat, obwohl der junge Mann grausam ist und Sonja

ihn ablehnt.

Notgedrungen planen Lucius und Sonja, die sein Kind erwartet, ihre Flucht, werden jedoch
gefangen. Victor lasst seine Tochter auf die fir einen Vampir schlimmste Art sterben und zwingt

Luci us, dem qualvollen Tod seiner Frau zuzusehen

Die daraus resultierende Feindschaft zwischen Vampiren und Lycanern, insbesondere die
zwischen Lucius und Victor, pflanzt sich fort bis in die Gegenwart (2002). Langst sind die Vampire
keine Herren und die Lycaner keine Sklaven mehr, und sie bekampfen einander erbittert mit
zeitgendssischen Waffen.

Die Todeshandlerin Selene, deren Job es ist, Lycaner aufzusptiren und zu téten, wird Zeugin eines
grolRangelegten Deals, bei dem den Feinden neue Waffen Ubergeben werden, welche fir die
Vampire eine grof3e Bedrohung darstellen. Selene wird entdeckt und gerét in Lebensgefahr.

Damit wird die Briicke zwischen den Ursachen, die in der Vergangenheit den Krieg zwischen den
beiden Spezies ausldsten, und den Folgen in der Gegenwart und zu den néchsten Blchern bzw.
Filmen geschlagen.

Las oder sah man die anderen Teile mit Spannung, wird man auch an der Vorgeschichte nicht
vor bei k ommen, di e, trotz vor her s e h lelrroatinierthiadn d 1 u n |
spannend geschrieben ist. Auch das Charakter-Design tberzeugt.

Di e A Un d-Reiheloer Fardniizahlt mit zu den besten Titeln in einem Verlagsprogramm, das
von Bulchern zu Games und Filmen dominiert wird, und bietet Genre-Fans leichte, aber
unterhaltsame Kost. (IS)

Thomas Fréhlich & Peter Hiess (Hrsg.)

Das Buch der lebenden Toten

Evolver Books, Wien (A), 11/2010

TB, Horror-Anthologie (21 Kurzgeschichten), 978-3-9502558-1-2, 240/1280
Titelillustration von Jorg Vogeltanz

Innenillustrationen von Timo Grubing

Download-Content: PDF-Version einer nicht im Buch abgedruckten Story
www.evolver-books.at/

www.vogeltanz.at/

http://timogrubing.de/

Der Zombie ist die alteste Schauergestalt der Menschheitsdichtung. Dies ist

e ein Fakt, denn schon im AGilgameschftEpos ist von Toten die Rede, die auf

d|e Erde zuriickkehren und die Lebenden fressen, auch wenn es sich dabei nur um eine Drohung

der Gottin Ischtar handelt, um ihren Vater zu erpressen, damit er ihr den Himmelsstier gibt.

Seit jenen Tagen haben die Menschen mehr oder weniger klare Vorstellungen von Toten, die zu

den Lebenden zuriickkehren und ihnen mehr oder weniger schreckliches Leid zufiigen.

Eine Renaissance erlebten die Zombies ab Ende der Sechziger, als entsprechende Filme wie Pilze

aus dem Boden schossen. Mi te bAenidee nN aTcohtte ndie rt rlat Romer o
erst in den Achtzigern verebbte i um ab 1996 mit dem Spiel Resident Evilfierneut ins Rollen zu
kommen; nun mit einer moderneren Form des Zombies.
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Auch im Buchbereich hat sich viel getan. Nicht nur Brian Keene nahm sich des Themas mehrfach
an; andere Autoren griffen den Stoff ebenfalls auf; manche klassisch, andere hingegen versuchten,
dem Thema etwas Neues abzugewinnen.

Mi t ADas Buch d e r bemihtb f:ch chech Evolwert BookS8, das Thema aus
verschiedenen Perspektiven anzugehen. 21 Autoren und deren Geschichten wurden fir das Buch
ausgewahlt, um das Thema &ombieddurchaus vielschichtig zu behandeln.

Und tatséchlich kam eine gesunde Mischung hdchst unterschiedlicher, aber niemals langweiliger
Erzahlungen dabei heraus, die den Leser an die Seiten zu fesseln wissen. Es macht Spal3, sich
immer wieder auf neue Konstruktionen, neue Wesen, neue Hintergriinde einzulassen. Neben den
Autoren gebuhrt hier den Herausgebern ein Lob, denn sie hatten bei der Auswahl der Texte eine
glickliche Hand.

Aufgelockert durch stimmige lllustrationen entpuppt sich das Buch als wertige Anthologie, die man
gerne von Anfang bis Ende liest.

Eine weitere, 22. Geschichte kann sich der Leser zudem kostenfrei auf der Seite des Verlags
herunterladen; ein entsprechender Hinweis findet sich am Ende des Bandes. Diese ist inzwischen
auch in dem bereits erschienen Pulp-Heft A S u gPeurl pverdfféntlicht worden, so dass man sie
fur wenig Geld hinzukaufen kann, méchte man sie lieber in gedruckter Form.

Ein Vorwort und die Biographie der vertretenen Autoren runden die Anthologie ab.

Zombies sind untot, aber nicht tot. Das beweist Evolver Books mit dieser Anthologie anschaulich.
Jeder Fan der nach Hirrrrrn gierenden Wesen sollte also zugreifen! (GA)

Rachel Hawkins

Dunkle Magie

Hex Hall 2

Demonglass, USA, 2011

Egmont-LYX, Kéln, 03/2011

TB mit Klappbroschur, Horror, Romantic Mystery, Urban Fantasy, 978-
3-8025-8240-0, 330/995

Aus dem Amerikanischen von Michaela Link

Titelgestaltung von HildenDesign Mdinchen/Birgit Gitscher unter
H Verwendung von Motiven von Shutterstock
l’\ www.egmont-lyx.de
l)lh\:\H MAG I www.rachel-hawkins.com

www.hildendesign.de
www.shutterstock.com

Sophie Mercer hat erfahren, dass sie eine Damonin ist und verlasst das Internat flr Paranormale

Kids -He c at e HekaHall finicAdem sie zu Schulungszwecken eine @ He XWans s er opr ob e
Uber sich ergehen lassen musste und ihr Vater dabei auftauchte.

Somit steht sie erstmals ihrem Erzeuger gegentiber, einem schlanken, dunkelhaarigen Mann.

Sophie bittet ihn als Oberhaupt des Rates, sie von ihren ddmonischen Kraften zu befreien 7 er

lehnt ab und schlagt stattdessen vor, sie solle erst die Ferien in London mit ihm verbringen. Will sie

danach immer noch entméachtigt werden, wird er ihrer Bitte nachkommen.

Sophie stimmt dem Vorschlag zéahneknirschend zu, unter der Pramisse, dass ihre Vampirfreundin

Jenna sie begleiten darf. Ihr Vater gestattet das, beschlie3t aber, dass Cal (Alexander Callahan,
19-jahriger gutaussehender Gartner von Adex Hall), der einzigartige Krafte (u. a. auch Heilkrafte)

besitzt, sie ebenfalls begleitet.

Darlber hinaus erfahrt Sophie, dass sie und Cal einander versprochen i sozusagen: verlobt sind.

Doch sie ist immer noch in Archer Cross verliebt, der ungliicklicherweise ihren grof3ten Feinden
angeh°rt: den LO&6Occhio di Di o, einer Gruppe von D

Als Sophie mit ihrem Vater, Jenna und Cal abfliegt, hat sie das Gefiihl, dass sie nie wieder nach

Hex Hall zurtickkehren werden. Sie kommen auf Thorne Abbey, einem grol3en, schénen Anwesen
unter, das auf dem Grundstiick einer ehemaligen Abtei erbaut wurde und der Hauptsitz des Rates
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ist. Dort lernen sie u. a. zwei Kids, Daisy und Nick, kennen, die auch Damonen sind, wie Sophie
sofort bemerkt i doch angeblich sollen sie und ihr Vater die einzigen Damonen sein ... wie passt
das zusammen?

Lara Casnoff, die Stellvertreterin inres Vaters, begrif3t sie freundlich. Normalerweise hétte sie oder
ihre Schwester (die Leiterin von Adex Hallf) Oberhaupt des Rates (als Erben ihres Vaters Alexei
Casnoff) werden sollen, aber es wurde Sophies Vater James. Sophie fragt sich, woher ihr der
Name Thorne bekannt vorkommt, und ihr Vater erzahlt ihr, dass Ende der 30er Jahre Thorne
Abbey eine Schule fir Madchen war. Sophies Urgro3mutter Alice Barrow war Schulerin dort.

In der Bibliothek des Anwesens entdecken Sophie und Jenna ein Buch in einem Glaskasten, der
mit einem machtigen Schutzzauber versehen ist. Sie erfahren von Sophies Vater, dass es sich um
das Grimoire der Familie Thorne handelt 7 ein Zauberbuch i und dass die Thornes Dunkle
Zauberer und Hexen waren. Sie machten auch aus Alice eine Damonin.

Bei einem Spaziergang erhélt Sophie von ihrem Vater weitere Informationen tber Thorne Abbey
und dessen Geschichtei zz.B. dass 1935 ein Krieg zwiAsgiedien L6 Oc
Prodigien ausbrach und nur zwei Thornes Uberlebten: Virginia und ihr jungerer Bruder Henry.
Virginia war dann auch diejenige, die in Alice den Damon beschwor. Das ist nicht alles, was
Sophies Vater ihr verrat, sondern auch noch einiges tber Blutmagie und dass Cal ihretwegen eine
gute Position abgelehnt hat.

Daisy und Nick nehmen Sophie und Jenna mitins @ Sh el | ey Glabdfir Paganonnele; dort
erleben sie einen Angriff auf Sophie von Mannern des & A u gi eustér ihnen Archer Cross! Doch er
rettet Sophie schlussendlich vor seinen Kampfgefahrten. Als Sophies Vater davon erfahrt, bittet er
sie, ihm mehr Uber Archer zu erzéhlen, und fordert von seiner Tochter, dass sie Archer nie
wiedersieht, weil er die groRte Gefahr fur die Prodigien sei.

Daisy und Nick wissen nicht, wer sie verwandelt hat. Sophie steht beiden i besonders Nick i
misstrauisch gegentber. Ihr Vater will mit ihr zusammen das Grimoire aus dem Glasbehalter
nehmen, weil er darin sehen will, welcher Beschwdrungszauber benétigt wird, um
dahinterzukommen, was Daisy und Nick angetan wurde, doch die Seite tGber das Ritual wurde aus
dem alten Folianten entfernt ...

Auf einer Kostimparty, die zu Sophies 17.Geburtstag gegeben wird, taucht Archer als Kellner
verkleidet auf, weil er sich mit Sophie treffen will. Als eines der Geschenke in ihrer Hand explodiert,
gehen alle davon aus, dass Archer einen Anschlag auf ihr Leben veriiben wollte, da er der Einzige
des a A u gist,sdér Magie wirken kann. Sophie ist verwirrt, weil3 nicht mehr, was und wem sie
glauben 1 und wie sie ihre Gefiihle fur Archer, aber auch fiir Cal, einordnen soll.

Allen Warnungen zum Trotz trifft sie sich heimlich mit Archer und macht mit ihm eine magische
Reise zuriick nach Adex Hallfii an einen besonderen Ort auf der Insel i, und plétzlich landet sie in
einem sehr persoénlichen Albtraum ...

Es geht in ADunkl e Magi efi ebemsno AtHerundihael fitdet, zu wi
nahtlos wieder in die Handlung hinein. Weitere Verwicklungen emotionaler und actionreicher Natur

zaubert die Autorin aus dem Armel: Sophie erfahrt von ihrem Vater, dass er ihre Mutter noch liebt,

Victoria a V ,idie funge Geliebte von Jenna, taucht erstmals auf und vieles mehr.

Wie schon im Vorgangerband erzahlt Rachel Hawkins locker und flockig die Geschichte von
Sophie Mercer und entfihrt den Leser in eine Welt aus paranormalen Jugendlichen und
Erwachsenen, somit kann diese Serie von jeder Altersklasse gelesen werden, die sich leicht
unterhalten lassen will.

Auch die Aufmachung ist gewohnt ansprechend: Handliches Taschenbuchformat mit innseitig
bedruckter Klappbroschur, angenehmer Satzspiegel, nette Sternmotive zu jedem Kapitelanfang,
angemessener Preis i somit keinerlei Mankos.

ADunk | e Ma gurbaeleni®r Fortsetzungsromant der locker und humorig erzéhlt und bestens
unterhalt. Empfehlenswert! (AB)
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M. R. James, Max von Werder

Verlorene Herzen

Nachtmahr 3

Wolpertinger Hérblcher, Berlin, 06/2010

Audio-CD, Horspiel, Dark Fantasy, 978-3-94-170903-4,
Laufzeit: ca. 57 Min., EUR 10,95

Sprecher: Peter Groeger, Lutz Mackensy, Doreen Arnold,
Franziska Reuter u. a.

Musik: Tobias Schroter

Titelillustration von Felix Gephart

Fotos von Nadine Bachmann

1 Booklet + 1 Faltblatt

www.wolpertinger-hoerbuecher.de/

www.felixgephart.de

Der elfjahrige Steven verliert bei einem Brand seine Eltern und seine kleine Schwester. Noch im
Krankenhaus wird der traumatisierte Junge von Mr. Perkins abgeholt, dem Bediensteten von Mr.
Abney, einem Onkel von Steven. Mr. Abney ist zwar ein wenig exzentrisch und kauzig, kimmert
sich aber rihrend um den verwaisten Jungen, dem das diistere Anwesen seines Onkels nicht
geheuer ist. Flisternde Stimmen und geisterhafte Gestalten plagen Steven. Doch erst als er im
Garten eine grausige Entdeckung macht,ni mmt das Ver h@ngnis seinen Lau

Mit der dritten Folge der Reihe AN a ¢ h t ma sich der Pradtzent und Geschaftsinhaber von
Wolpertinger Horblcher, Max von Werder, ein wenig Zeit gelassen. Getreu dem Motto Gut Ding
will Weile haben, ist diese Zeit der Qualitdt des Horspiels zutraglich gewesen, denn auch
AVerl orene Her z estlibnes Hotvergniigan. schaur i g

Die Geschichte von M. R. James sorgt fiir wohlige Gansehaut und ist ideal fir stirmische und
verregnete Gewitternachte im Kerzenschein. Der Plot erinnert in seinen Grundziigen an Filme wie
ADas Geisiieodehl ATBe Ot her svbonM. RiJamesifsgirlet veurdenr we i s
Unter heutigen Gesichtspunkten mag die Handlung vorhersehbar sein, verliert dadurch aber
keineswegs an Reiz, denn die Inszenierung ist groRartig und bisweilen sogar recht brutal. Die
musikalische Gestaltung beschrankt sich auf unheilvolle, atmosphéarische Klavierklange, die von
Tobias Schréter stammen. Die Gerausche wirken authentisch und vermitteln das optimale
Kopfkino; auch der Raumklang ist einfach exzellent.

Hinzu kommen engagierte Sprecher, deren Liste aufgrund der begrenzten Zahl an mitwirkenden
Charakteren Uberschaubar bleibt. Peter Groeger kann sein Image als Dr. Watson in der
Horspielseie ASher | ock Hol meveafinurschwer ddlagen, veimag aber dennoch als
Mr. Abney zu Uberzeugen. Seine Stimme ist und bleibt einfach unverkennbar. Lutz Mackensy ist
die optimale Besetzung fir Mr. Perkins, ebenso wie Doreen Arnold, die Ms. Blunch darstellt.
Franziska Reuter hat als Mary leider viel zu wenig zu tun, dafir kann Jungsprecher und
Nachwuchstalent Leo Vornberger voll auftrumpfen. In weiteren Rollen sind Nora Jacobs und
Nikolai Arnold zu héren. Hartmut Lehnert fungiert als Erzahler, benétigt aber eine gewisse
Anlaufzeit, um warm zu werden und eine gewisse Gruselatmosphare aufzubauen.

Bemerkenswert an dem Ensemble ist, dass es komplett neu aufgestellt wurde und keiner der
Sprecher in den ersten beiden Folgen vertreten war. Auch im Serienkontext kann das Horspiel
Uberzeugen, denn die Geschichte unterscheidet sich komplett von den ersten beiden Folgen und
sorgt damit fur eine hohe Abwechslung. Max von Werde zeigt aber nicht nur in der Auswahl der
Storys ein gliickliches Handchen, sondern auch in der sprachlichen Umsetzung. Ein durch und
durch spannendes und lUberzeugendes Stiick Horliteratur!

Die Aufmachung der Reihe ist weiterhin grandios. Die Coverillustration stammt einmal mehr von
Felix Gephart und Uberzeugt durch seine morbide Symbolik, auch wenn die kndchernen
Geisterkinder ein wenig zu comichaft aussehen. Daflr ist das Booklet inhaltlich ein Meisterwerk.
Sprecherfotos und eine nostalgische Gestaltung bieten dem Hoérer auch etwas fiirs Auge. Natlrlich
gibt es auch in dieser Folge ein kleines Extra, in Form eines Aufklappbaren Faltblattes mit den
Aufzeichnungen und Skizzen des Alchimisten. Erstklassig!
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ANa c ht3nfia hiri e thaurig-sehHémes Gruselhdrspiel mit jeder Menge Atmosphéare und tollen
Sprechern. Der Titel liefert nicht nur eine weitere Gruselserie, sondern eine echte Bereicherung
des Angebotes. Auch diese Folge ist absolut empfehlenswert. (FH)

Jack Ketchum

Die Schwestern

The Crossings, USA, 2003

Atlantis Verlag, Stolberg, 10/2010

PB, Horror-Western, 978-3-941258-24-2, 100/890
Aus dem Amerikanischen von Ben Sonntag

Mit einem Vorwort von Jack Ketchum, einem Interview mit dem Autor und
einem Nachwort von Christian Endres
Titelgestaltung von Timo Kimmel

Autorenfoto von Steve Thornton
www.atlantis-verlag.de

www.jackketchum.net/

www.christianendres.de
www.literra.info/kuenstler/kuenstler.php?kuenstler id=258

Arizona 1848: Drei Manner, die der Zufall zusammenfihrte, stolRen auf zwei junge Frauen, die
beide schwer verletzt sind. Eine stirbt auf dem Weg zur Hiitte, die sich Mother Knuckles, John
Charles Hart und Marion T. Bell teilen; die andere, Elena, erholt sich. Kurz darauf ist sie fort i mit
einem guten Pferd und Harts Winchester.

Schnell holen die drei Elena ein und erfahren, was ihr zugestof3en ist und dass sie ihre Schwester
Celine befreien will. Das Grauen, das sie durch ihre Geschichte auslost, veranlasst die Manner, ihr
beizustehen: Das Treiben der mysteribsen Valenzura-Schwestern, die hinter allem stecken und
den alten Gottern Mexikos huldigen, soll ein Ende haben.

Als sie das Versteck erreichen, missen sie erkennen, dass die Qualen, die den entfiihrten Frauen
zugefugt werden, noch schlimmer sind, als befirchtet. Obwohl sie nur zu viert sind und ihre
Chancen schlecht stehen, da gerade besonders viele Kunden den kultischen Handlungen
beiwohnen und perverse Praktiken vollziehen, wollen sie angreifen und den Gefangenen zur
Flucht verhelfen ...

Im Vorwort erzahlt Jack Ketchum, wie die Idee zu der vorliegenden Kurzgeschichte geboren
wurde. Im Nachwort stellt er sich au3erdem den Fragen eines Interviewers, und es findet sich eine
Betrachtung von Christian Endres, die sich mit dem Autor, seinen Werken und der Faszination, die
das Grauen auf viele Leser ausibt, befasst.

Tats2chlich ist ADie Schwesternfi kein Buch f
so dreckig und skrupellos, wie man sein muss, um in dieser Gegend und Zeit zu Uberleben. Der
Reporter Marion T. Bell, aus dessen Sicht die Geschichte gréftenteils erzahlt 1 dokumentiert i
wird, ist aus einem anderen Holz geschnitzt und hat Glick, dass sich die erfahrenen M&nner
seiner annehmen. Sein Pendant ist Celine, vor die sich schiitzend ihre Schwester zu stellen
versucht. Auch Elena weil3, wann sie nachgeben und wann sie sich verteidigen muss, um am
Leben zu bleiben.

Bei der Lekture hat man die (Anti-) Helden der diversen Italo-Western vor Augen: Clint Eastwood,
Charles Bronson, Klaus Kinski etc. Trotz der negativen Attribute zeichnen sich die Charaktere
durch eine raue Kamerdschaft und eine gewisse Art von Ehre aus, die sie nicht ganz
unsympathisch macht.

Das ist es auch, worin sie sich von ihren Gegnern unterscheiden, die sich nur aus einer
Notwendigkeit mit Gleichgesinnten verbinden und sich ihrer danach schnell wieder entledigen, die
keine Freundschaft und nur den eigenen Vorteil kennen. lhre Perversionen sind widerlich und
erschiittern nicht bloR3 die Leser, sondern auch hartgesottene Cowboys.

Darum lassen sich auch drei Unbeteiligte auf etwas ein, das von Vornherein zum Scheitern
verurteilt scheint. Es geht nicht allein um das Schicksal zweier junger Frauen und einiger anderer
unglucklicher Opfer. Vielmehr muss etwas Boses gestoppt werden, das von den Valenzura-
Schwestern und ihren Helfershelfern verkorpert wird und das die Manner sonst keine Ruhe mehr
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finden lieRe. Es kommt zum klassischen Showdown, bei dem jeder die Ratio ausschaltet und Uber
seine M°glichkeiten hinaus geht. Dass ebstnicht | e
Der Autor spart nicht mit grafischen Beschreibungen, obwohl diese nichts zum Handlungsverlauf

beitragen i aber die Story ist von Jack Ketchum und bietet das, was sein Publikum erwartet.

Zudem zahlt der Mix aus Western und Horror nicht zu den Standards, so dass seine Fans und die
Freunde dieser Art der Literatur durchaus mal aet
Kosten kommen. (1S)

Lena Klassen

Das Seele des Schattens

Magyria 2

Penhaligon, Miinchen, 05/2011

KLASSEN HC mit Schutzumschlag und Leseb&ndchen, Romantic Mystery, Urban,
Fantasy, 978-3-7645-3079-2, 574/1895

(IYR[ Titelgestaltung von HildenDesign/Isabelle Hirtz

Autorenfoto von Emanuela Danielewicz

www.penhaligon.de

www.lenaklassen.de

www.hildendesign.de

www.isabelle-hirtz.de

DIE SEELE DES SCHATTENS

lPNHAu(ON
R G ” V2N, Vamad

Hanna ist das deutsche Au- -pair-Madchen der ungarischen Familie Szighety. Obwohl sie aufgrund
merkwirdiger Vorkommnisse viel von dem Vertrauen, das die Eltern in sie setzten, eingebuf3t hat,
darf sie sich weiter um Réka, die nur wenig jinger als sie selber ist, und den kleinen Attila
kiimmern. Das bedriickende Geheimnis, das auf ihr lastet, kann Hanna nur mit Mattim teilen, ihrem
Freund i dem Prinzen des Lichts von AMagyri ah, ei nem
Ungarn existiert und dessen Bevélkerung von Vampiren und Walfen bedroht wird.

Fur eine Weile glaubten Hanna und Mattim, dass es gelungen sei, die Pforte, die beide Welten
verbindet, zu schlieBen, doch dann tauchen Kunun, Mattims &ltester Bruder, und sein disteres
Gefolge erneut auf. Kunun will Hanna und Réka benutzen, um Akink, die Hauptstadt Magyrias, zu
erobern und Licht und Schatten zu vereinen.

Fur Hanna ist das Schicksal Magyrias zweitrangig; sie mochte Réka und Atilla retten, die von
Kunun als Druckmittel gegen sie eingesetzt werden. Nur dem Schein nach fiigt sie sich seinem
Befehl, begibt sich in die Parallelwelt und versucht, das Herrscherpaar von Akink zu warnen i
vergeblich. Auch Mattim findet kein Gehor bei seinen Eltern, die ihn nach seiner Wandlung zum
Vampir verstiel3en. Beide landen im Kerker und sollen hingerichtet werden ...

ADi e Seele des Schat t ensénd as tden deaigsters waeh ¢ineRordava gy r i
folgen wird. Es empfiehlt sich, ADas Herz des Sch
sich abgeschlossenen Buch die Akteure und der Konflikt ausfihrlich vorgestellt werden. Wer erst

mit dem zweiten Teil dazu stdf3t, muss sich die Hintergriinde aus der laufenden Handlung ziehen

und so manches erraten, da regelméaRig Bezug auf das Bisherige genommen wird, Erklarungen

jedoch weitgehend ausbleiben.

Tatséchlich wird man regelrecht in eine Geschichte gestoRen, die sehr schnell Fahrt aufnimmt,

mehr Action bietet als der Vorganger-Band, zudem mit einigen interessanten Enthdllungen und
unerwarteten Wendungen aufwartet. Davon einmal abgesehen, bleibt jedoch alles beim Alten:

Lena Klassen lasst die Handlung auf zwei Ebenen ablaufen, die immer h&ufiger miteinander
Kontakt haben, so dass eine Wechselbeziehung entsteht und Gefahren in der einen auch zu
Bedrohungen in der anderen Welt werden.

Die klare Trennung in aLichto6 und asSch anflkteankg wi r d
aber auch durch einige ungewdhnliche Taten Kununs und Faranks, des Kodnigs des Lichts,
ver wi scht, so dass man sich zu wundern bundsiennt , (

Magyria den Untergang bringen wollen, wie behauptet wird, und ob di e aK2mpfer f ¢
nobel und gut sind, wie sie vorgeben. Vor allem fur Mattim wird dies zur Schlisselfrage.
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Nattrlich kommt die Romantik nicht zu kurz, wenngleich die Beziehungen clean bleiben, so dass
auch ein jungeres Publikum bedenkenlos zugreifen kann. Rékas Liebe zu Kunun scheint einseitig
zu sein, wahrend Hanna und Mattim einander zugetan bleiben, sogar als die eiferstichtige Mirita,
Mattims frihere Freundin, zur Verraterin wird und etwas passiert, dass eine gemeinsame Zukunft
fur immer unmaoglich macht. Aber es gibt noch Hoffnung i und einen dritten Roman.

Kunun und seine Anhénger agieren meist skrupellos und sind ihren Gegenspielern stets um
mindestens einen Schritt voraus. Sie wissen um Dinge, die Mattim, Hanna und der Leser erst nach
und nach erfahren. Die jammerlichen Auseinandersetzungen der Kontrahenten und Rékas
Gezicke wirken aufgesetzt und stellenweise schon nervig. Hier wéare weniger mehr gewesen.
Rékas Eltern, Kommissar Bartok u. a. sind kaum mehr als Statisten, durch die kleinere Probleme,
Erklarungen und Uberraschungen hinzu kommen. Leider verhalten auch sie sich oft unlogisch und
hinterl assen den Ei ndruck, nachtr2glich ahinein
schliel3en.

Al les in allem hat sinshii AgDd gee nSebeelre AdDeass SHcehrazt tdee s
kénnen, wenngleich einige Entwicklungen und Dialoge arg konstruiert wirken. Reifere Leser

werden dartiber immer mal stolpern, doch Genre-Fans zwischen 14 und 16 Jahre, die im Bann von

ATwi |l i ght A sghmterigagen,uvarden estens unterhalten. (IS)

Daniele Nadir
Das Dritte Testament
Lo stagno di fuoco, Italien, 2005
Wilhelm Goldmann Verlag, Minchen, 1. Auflage: 08/2008
TB 46582, Mystery, Horror, Urban Fantasy, 978-3-442-46582-8, 871/1200
Dr{b DP\ITIE Aus dem ltalienischen von Claudia Franz
T Umschlaggestaltung von Design Team Minchen, unter Verwendung eines

DANIELE NADIR

Motivs von Tertia Ebert
[llustrationen von Mattia Ottolini

T STANET

i www.goldmann-verlag.de

www.mattiaottolini.it

o Ein junger Mann verirrt sich in eine Kneipe. Dort am Tresen erzahlt ihm der
Wirt eine unglaubliche Geschichte:
Am 27.Juni 2016istesso we i t . Ohne Voravarhauamgsthe i Grti @kt 6 ¢ be

herein. Die einzelnen Glaubensrichtungen werden dabei berticksichtigt. Fir jeden Einzelnen gibt
es die von ihm bevorzugte jenseitige Wesenheit, mit allen daraus resultierenden Konsequenzen.
Nachdem nun die Urteile geféllt wurden und die Menschen entweder in himmlische Sphéaren
aufsteigen durften oder - Pech gehabt! - in den finsteren Abgrund der Holle fielen, scheint alles,
wie geplant, gelaufen zu sein.

Weit gefehlt, denn es wurden leider, durch irgendeinen Fehler im géttlichen Plan, drei unschuldige
Seelen in die Holle verbannt. Also wird einer der Erzengel zum Siindenbock gemacht. Gut, dass
es immer noch einige Menschen gibt, die weder furs Himmelreich noch fiir die Holle geschaffen
sind. Unter den wenigen Uberlebenden befinden sich auch der Schriftsteller Joe Gould und die
Lehrerin Sara Ferraris. Die Engel Michael und Raziel erwahlen diese beiden, mit ihnen die zu
Unrecht verdammten Seelen aus der Holle zu befreien. Gemeinsam lassen sie sich auf das
waghalsige Abenteuer ein.

Unterwegs begegnen sie jemandem, der alle Qualen der Verdammnis millionenfach durchlebt hat.
Judas gelang es, seinem Peiniger zu entfliehen und versucht nun alles, um zu uberleben. Die
Rettungsexpedition stof3t auf den Verrater und zwingt ihn, bei ihnrem Hdllentrip mitzumachen. Doch
Judas hat da noch einen Wunsch ...

Die Geschichte des Jiingsten Gerichts wird hier in eine abenteuerliche Odyssee eingebettet. Dabei
wurden die agierenden Protagonisten sorgféltig ausgewdahlt und interessant in Szene gesetzt.
Judas, der einst Jesus verriet, wird in einem vollig neuen Licht gezeigt. Es stellt sich die Frage, ob
er seine Tat ernsthaft bereut und in Folge Absolution fur ihn in Sicht ist. Die Engel wiederum
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warten mit so negativen menschlichen Eigenschaften wie Ungeduld, Wut und Intoleranz auf. Die
durchweg dustere Geschichte wird nur durch die Liebe von Sara und Joe aufgehellt.
Zwischendurch wechselt die Story zu einem jungen Mann, der in der Rahmenhandlung interessiert
der Geschichte vom &iingsten Gerichtéund seinen Konsequenzen lauscht. Bei den Protagonisten
in der Kneipe ratselt der Leser, wer dort die Hauptrolle innehat. Ist es Joe oder vielleicht sogar
Judas, der von dem Abenteuer berichtet? Ist die Story, die erzahlt wird, real, enthalt sie ein
Kdrnchen Wabhrheit oder ist sie reine Fiktion? Das Uberraschende Ende wirft einige Fragen auf, zu
denen sich die Antworten in der Geschichte finden lassen.

Der Autor hat mit ADas dritte Testamentf einen R
Szenen lebt und auch das Horror-Genre gut bedient. Die phantasievoll beschriebene Umgebung
zeigt, dass die Holle der furchtbarste Ort fir jeden darstellt, da dort alles aus der eigenen
Vorstellungskraft heraus entsteht.

Wer sich einen gemdutlichen Abend mit leichter Lesekost machen mdéchte, sollte die Finger von
diesem Buch lassen. Die komplizierte Geschichte erscheint durch die vielen verschiedenen
Handlungsstrange sehr komplex. Wer sich aber auf das Abenteuer einlasst, wird feststellen, dass
sich das Durchhalten wabhrlich lohnt.

Erwachsene Leser die auRergewohnliche Geschichten moégen, werden interessante Stunden mit
Sara, Joe und Judas verleben. Dazu ist es nicht unbedingt notwendig, einer bestimmten
Glaubensrichtung anzugehéren ... (PW)

Gerry Streberg und Oliver Déring

Damonicus

Don Harris - Psycho Cop 9

Nach dem gleichnamigen Roman von Jason Dark

Folgenreich (Universal), Berlin, 03/2011

1 Audio-CD im Jewel-Case, Horspiel, Mystery/Grusel-Thriller,
978-3-8291-2374-7, Laufzeit: ca. 51 Min., EUR 8,99

Sprecher: Douglas Welbat, Dietmar Wunder, Gerrit Schmidt-
Fol3, Bernd Rumpf, Berenice Weichert, Liane Rudolph u. a.
Musik: Universal Publishing Production Music GmbH
lllustrationen von Vladimir Bondar

1 Booklet & 4 Seiten

www.folgenreich.de/donharris

www.jason-dark.de/

http://vladio.com.ua/en/

Aus einem archéologischen Institut in London wurde eine Statue gestohlen. Die Bedeutung dieses
AD2monicus" genannten Fundes k o Wagzenadhst sabheememni ¢ ht
har ml osen Kunstgegenstand klingt, hat es allerd
ergeben, dass dieses Artefakt Blutspuren der Medusa enthélt, der legendaren Frau mit den
Schlangenhaaren, die Menschen mit ihrem blof3en Blick in Stein verwandelte.

Als in Schottland Wissenschaftler mit Hilfe dieser Blutreste einen Menschen zum leibhaftigen
Damonicus machen, muss Don Harris eingreifen.

Weder im 4-seitigen Inlay noch akustisch gibt es eine Einfihrung in die Geschichte und zur Figur
des APsyc h &torgangidh.ist abeér auch ohne das Wissen um mégliche Hintergriinde gut
zu verfolgen.

Das AFr anMaiviverd starkrinfiden Vordergrund gestellt und auch die gleichzeitige N&he
und Angst des Erschaffers thematisiert. Interessant sind auf3erdem die Ausfihrungen zu den
Gorgonen, die die eventuell betroffenen Menschen im Fokus haben.

Die Verwendung eines Erzéhlers verleiht dieser Geschichte eine weitere Ebene und transportiert
das Geschehen gut, ohne zu viel an Tempo zu verlieren.

Letztlich ist das Geschehen an sich zu linear ablaufend und wenig spektakular, um als spannend
oder actiongeladen gelten zu kénnen. Naturlich gibt es entsprechende Action-Sequenzen, und ein
leibhaftiger Gorgone, der Menschen versteinert, besitzt auch gentigend Potential fir Spannung
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und, ¢ ber dti eeiThéfratikaMeksehlickkeit!

Der letzte Punkt wird in diesem Horspiel sehr weit ausgeleuchtet, und so Uberraschend und
angenehm das grundsatzlich ist, so wenig ist es fir eine Grusel-Thriller-Serie in ihrer neunten
Ausgabe hilfreich. Eventuell hatte man mit einer etwas langeren Spielzeit und einem etwas
weiteren Spannungsbogen dem Ganzen mehr Tiefe verleihen kénnen. So bleibt es bei der Flucht
des AD2monicusi, R ¢ € bknH Bdm Harris tradtet #etn rGpnizem hinterher. Dabei
wird philosophiert und diskutiert, aber es mag keine rechte Spannung aufkommen.

Trotz allem ist die Folge sehr gut horbar, sehr unterhaltsam, und auch, was Soundeffekte angeht,

sehr gut in Szene gesetzt! Die Sprecher agier en wohl t uend anor mal 6, wund d
Ganze hervorragend.

Im Inlay werden die Sprecher aufgelistet, ebenso die Macher. Schade, dass man diesen Platz

nicht fg¢r eine kurze aBiografied der Hawuphuhg gur
fur neue Horer abdruckt. (ft)

Mehr Mystery/Horror unter Kinder-/Jugendbuch, Comic, Manga & Light-Novel.

Krimi/Thriller

Wolfgang Pampel liest Dan Brown & Kerstin Kaiser (Regie)

Sakrileg i Directors Cut
DAN BROWN Lubbe Audio, Kdln, 04/2011

[ »| i ™ 6 CDs, Horbuch, Thriller, 978-3-7857-3762-0, Laufzeit: ca. 449

Min./78 Tracks, EUR 12,00

Inszenierte Lesung von Wolfgang Pampel
, Titelgestaltung von N. N.

Lo THRILLER MUSik von N N

5 www.luebbeaudio.de
www.danbrown.com

Robert Langdon weilt anldsslich eines Vortrags in Paris.
Entsprechend erstaunt ist er, als ihn die Polizei in seinem
Hotelzimmer abholt und bittet, sie zu begleiten. Im Louvre ist ein Mord geschehen, und man
bendtige seine Hilfe.

Vor Ort bietet sich dem Symbologen ein bizarres Bild. Aber nicht nur das: Opfer ist jener Mann, mit
dem er sich hatte treffen wollen. Und noch sind die Uberraschungen des Abends nicht vorbei,
denn er erfahrt, dass man ihn flr den Tater halt.

Ihm bleibt nur eine Chance 1 Flucht. Gleichzeitig ist er jedoch bestrebt, das Verbrechen
aufzuklaren. Und so geraten er und eine Beamtin, die ihm zur Seite steht, in das vielleicht grof3te
Abenteuer ihres Lebens, denn sie kommen einer gewaltigen Verschwérung auf die Spur ...

Inzwischen dirfte das Buch, welches bei Erscheinen fur Wirbel sorgte, hinlanglich bekannt sein.
Br own i s tSakrlegfigeflingen, dinen spannenden Verschworungsthriller zu stricken. Als
Vorl age diente ihm dabei ein SachbucDerHelgd Gdhes i n
und seine Erbeniibekannt ist.

Der Roman polarisierte, es gab weiterfihrende Literatur und TV-Sendungen.

In einem Interview sagte Dan Brown vor einiger Zeit, dass er, als er Robert Langdon schuf,
Harrison Ford vor Augen hatte. Er, bekannt als Andiana Jonesfi war sein Robert Langdon. Es war
nur logisch, dass man bei der Verfiimung auf Tom Hanks setzte. Okay, vielleicht doch nicht
logisch, denn Hanks und Ford sind nicht gerade von &hnlichem Aussehen. Eigentlich passte
Hanks nicht zu der Beschreibung der Figur und auch nicht zu den Vorstellungen des Autors.
Vermutlich wurde er verpflichtet, weil er zu dieser Zeit als Garant fur gefillte Kinos galt.
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Nun also liegt ein erweitertes Horbuch vor. Eine bearbeitete Fassung, welche sechs CDs enthalt
und zudem mit Musik und Klangen hinterlegt ist. Eine inszenierte Lesung. Und hier darf Andiana
Jonesfiin Aktion treten. Zumindest in Deutschland und in Form seiner Synchronstimme.

Wolfgang Pampel liest den Roman, als habe er ihn voll und ganz verinnerlicht. Er betont exakt die
richtigen Stimmen, verleiht dem Text eine zusatzliche Spannung und schafft es, den Hdrer von der
ersten Minute an in den Stoff zu ziehen. Selbst dann, wenn er i der Leser i den Roman kennt.

Die Musik ist passend gewahlt. Ihr gelingt es, die Spannung kontinuierlich zu steigern. Man hort
weiter, selbst wenn der Zeiger des Weckers sagt, man solle nun lieber schlafen.

Die Kirzungen sind geschickt gewahlt, so dass keine Langen entstehen, aber auch keine Details
fehlen. Auch hier hat Libbe gute Arbeit geleistet.

Die Tonqualitat ist ausgezeichnet, hier gibt es nichts zu bemangeln. Will man den Band jedoch auf
dem MP3-Player oder dem iPhone etc. horen, empfiehlt sich ein Portal wie Audible oder iTunes. 6
CDs mit insgesamt 78 Tracks zu rippen und anschlie3end zu Uberspielen, ist nicht wirklich spalig.
Zum Gluck ist das Hérbuch aber in beiden angesprochenen Stores verfugbar.

Pampel in Hochform, ein spannender Roman i was will man mehr fur ein paar Stunden guter
Unterhaltung? (GA)

Monika Geier

Neapel sehen

Bettina Boll 2

Argument Verlag, Hamburg, 2001, 4. Auflage: 09/2008
TB, Ariadne Krimi 1136, 349/1990

Titelgestaltung von N. N.

www.argument.de

www.ariadnekrimi.de

Monika Geier

Neapel

sehen

Selten entdeckt man Romane einheimischer Autoren in den
Verlagsverzeichnissen 7 die Masse stammt aus dem englischsprachigen
ariadne krimi @ Raum 7, und so freut man sich, dass mit Monika Geier ein deutscher Stern
am Krimihimmel erschienen ist.

Die Pféalzerin siedelt ihre Handlung in der vertrauten, heimatlichen Umgebung an. Daraus ergibt
sich ein ganz besonderes feeling: Man liest (der gleichfalls pfalzischen Rezensentin) bekannte
Namen wie Kaiserslautern, Neustadt, Landau usw. oder auch mal ein paar Brocken gelaufigen
Dialekt. Das macht die Geschichte reizvoller und realistischer als die Ubl(ich)en Amerikanismen
oder exotischen Schauplatze, auf die andere Autoren setzen (ein gestortes Heimatidyll ist z. B.
auch das Erfolgskonzept des ABullen von T°I z

Kriminalkommissarin Bettina Bolls Schwester ist todkrank. An ihrem Geburtstag ist sie urplétzlich
mit den beiden Kindern, Bettinas Auto und deren Kreditkarte verschwunden. Nur eine knappe
Notiz wurde hinterlassen, aber keine Adresse, kein Zielort genannt.

Etwas Ablenkung von Bettinas privaten Sorgen bringt die Leiche der Lehrerin Aurelie Loor, die in
einem Steinbruch entdeckt wurde. Zunachst sieht es nach einem Unfall aus, aber ein paar
merkwurdige Kleinigkeiten veranlassen Bettina, die simpelste Loésung zu verwerfen und das
Umfeld der Toten zu Uberprifen. Nach und nach lernt sie die Personen kennen, die Aurelie nahe
standen. Obwohl zun&chst niemand schlecht Uber sie reden will, scheint jeder seine Konflikte mit
ihr gehabt zu haben und bestrebt zu sein, die Ermittlungen zu behindern. Nur, wer hatte ein
ausreichendes Motiv, um den Mord zu veriiben?

Als sich die Indizien mehren und der Fall kurz vor seiner Aufklarung steht, empfangt Bettina einen
dringlichen Anruf ihrer Schwester, die in Neapel weilt. Etwas in deren Stimme veranlasst die
Kommissarin, alles stehen und liegen zu lassen, um so schnell wie mdglich bei ihr zu sein.

Das Verschwinden der Schwerkranken ist eigentlich nur eine Rahmenhandlung, die aufzeigt, dass
auch die Polizisten ein anstrengendes Privatleben haben, dass die Hauptfigur nicht immer
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souveran den Fall 16st, dass nie etwas glatt geht, die Realitat stattdessen Tragtdien bereit halt 1
ganz anders, als es die gangigen Filme und Romane vorgaukeln.

Im Zentrum stehen die Ermittlungen, die kreuz und quer laufen. Es gibt mehrere Tatverdachtige;
alle, einschlie3lich der Toten, haben seltsame Neigungen, ihnen unangenehme Probleme oder gar
etwas mehr zu verheimlichen - wie blutige Obsessionen, ein Reifl3er, den das Buch gar nicht nétig
gehabt hatte, zumal der erfahrene Krimileser gleich davon ausgeht, dass es sich hier um eine
falsche Fahrte handeln durfte.

Regelmafig wechseln die Perspektiven, so dass die Ereignisse nicht allein aus der Sicht der
Kommissarin geschildert werden und ein rundes Bild des Szenarios entsteht. Der Leser halt eine
gewisse Distanz zu allen Figuren, die zu bizarr gezeichnet sind, um sich zur Identifikation
anzubieten; es gibt keinen einzigen wirklich gefalligen und bequemen Charakter. Auch kommt der
Roman ganzlich ohne romantische Szenen um seine Hauptfigur aus i ein reiner Krimi, kein Love-
Story-Verschnitt.

ANeapel sehenfAi impliziert eine Redewendung, di e s
dubiosen Gestalten und Szenarien einfach erfullen muss. So gibt es auch kein Happy-End,

sondern nur eine sinnvolle, unerwartete Auflosung und einen frustrierenden Schluss fir die
Kommissarin, der kaum Uberrascht.

Das Buch ist etwas unkonventionell, spannend, Uberzeugend und bitter i einmal etwas ganz

anderes als die popularen Action-Thriller mit inren Retorten-Helden. (IS)

Jens Lossau

Nordseeblut

BLITZ-Verlag, Windeck, 10/2010

HC mit Schutzumschlag, Krimi, 978-3-89840-299-6, 274/1295
Titelillustration von Mark Freier

www.blitz-verlag.de

www.jenslossau.de

www.freierstein.de

JENS Lossay

AAl bert konnt e das Rauschen der Nor ds
Prasenz 1 Salz, Algen und noch etwas Undefinierbares, das der Wind mit
sich f¢ghrte.

BLITZ

Als der Nordener Schriftsteller Albert Rothmann zufallig vier Jungen in ihrem Versteck beobachtet,

reift eine Idee in seinem Kopf: ein Experiment, dessen Verlauf er irgendwie in einem seiner

Romane verwenden koénnte. Rothmann erfindet ei n gest al t | os e 3Nenglggseenn nam
Name, der plotzlich (wieder) prasent ist. Ein Name, der irgendwie aus einer verschiitteten
Erinnerung seiner eigenen Kindheit ragt.

In Wengrys Namen lasst er den Jungen eine Nachricht zukommen, um ihre Reaktion auf die
Anweisungen des Unbekannten zu beobachten. Doch plétzlich scheint Wengry ein Eigenleben zu

entwickeln und aus der Vergangenheit nach Rothmann und den vier Kindern zu greifen.

AWi r haben getan, was du wo IKbnmmenght mehrthach. Komummisht bi t t e
in unsere Zi mmer . fi

Rothmanns Experiment gerat immer mehr aufRer Kontrolle. Der Schriftsteller kann nicht ahnen,
dass seine Versuchskaninchen alles andere als gefestigte Personlichkeiten sind. Im Gegenteil:
Alle Jungen stammen aus Familien, in denen Perversion und Missbrauch an der Tagesordnung
sind.

Mit der Bedrohung durch Wengry verletzt Rothmann nun die hauchdiinne Haut, die den Irrsinn aus
den Kopfen der Jungen (noch) fern héalt und setzt damit eine Spirale des Wahnsinns in Gang, die
ihn schlieBlich auch selbst erfasst, denn plotzlich erinnert er sich wieder an die verdrangten
Ereignisse seiner eigenen Kindheit, an seinen Freund Anton und an Wengry.
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Obwohl die Vermutung nahe liegt, steht AN o r d s dénekeifem ZuBammenhang zu Jens Lossaus
Vorganger-Roman Dunk | e Nor ds-¥ezldg, O6/BL0). TKOnnte Letzterer noch als
Regional-Krimi durchgehen, obwohl bereits dort eher die Psycho-Schiene gefahren wurde, als
geméchliche Krimi-Unterhaltung zu bieten, kann man bei A N o r edbs| estterig,genommen, nicht
von einem Krimi sprechen. Viel eher handelt es sich um ein kompromisslos-abgrindiges Drama,
das die Brutalitaten und unvorstellbaren Zusténde zeigt, die hinter der scheinheiligen Fassade der
gespielten familiaren Normalitat lauern, intensiviert dadurch, dass es sich bei den Protagonisten
um Heranwachsende handelt.

Jens Lossau zieht seine Leser mit ANo r d s eiredinénuStritlel des Wahnsinns und zeigt auf,
dass es nur einen winzigen Anstol3 braucht, um das fragile Gleichgewicht eines angeschlagenen
Geistes zu storen. Entsprechend prangt auf der Riickseite des Buches die Warnung ADa s i
gewohnlicher Regional-K r i nalie kefnesfalls Gbertrieben ist.

MitDunkl e NanddNoe afs e enatlJangd Libssau irgendwie sein eigenes Sub-Genre mit
ahnlichen Versatzstiicken geschaffen. Vergangene, verdrangte Ereignisse, die pl6tzlich wieder
prasent sind und nun Macht gewinnen Uber das Denken und Handeln seiner Protagonisten. Dabei
wird er nie so eindeutig wie z. B. Stephen King in ASfj sondern uberlasst es der Lesart seines
Publikums, an Ubernatirliche Ereignisse zu glauben oder nicht.

Am Ende ist es nicht mehr wichtig, ob ein Wesen namens Wengry tatsachlich existiert. Die bloRe
Aussicht, dass eine solche Gestalt real sein konnte, setz t unt er ddJmstaaden enént
Mechanismus des Verderbens in Gang.

st k e

i genc

Wie die meisten aktuellen Verdffentlichungen des BLITZ-Verlages ist auch ANo r d e @nbgutu t

verarbeiteten, handlichen Hardcoverformat mit Schutzumschlag erschienen. Das passend distere
Covermotiv, das tatsachlich an ein Meer aus Blut denken lasst, stammt einmal mehr von Mark
Freier. (EH)

Andreas Pape & Boris Hansmann (Drehbuch, Regie)

Sounds of Fear, Deutschland, 2003

WVG Medien GmbH, Hamburg, 01/2011

1 DVD, Psycho-Thriller, Horror, EAN 4033056900914, Laufzeit: ca. 92
Min., EUR 6,99

Altersfreigabe/ FSK: Ab 16 Jahre!

Bildformat: 16:9 - 2.35:1, Regionalcode 2

Sprachen/Tonformat: Deutsch (Dolby Digital 2.0), Deutsch (Dolby Digital
5.1)

Darsteller: Sabine Welker, Matthias Klauf3ner, Chris Friebe, Hilmi Sozer,
Peter Thorwarth u.a.

Titelgestaltung von N. N.

Bonus: Making of, Trailer, Deleted Scenes, 2 Musikvideos, Teaser und

Trailer, Interviews
WWW.WV(J.Com

Maria glaubt, den Verstand zu verlieren. Nach einem Verkehrsunfall hat sie plétzlich Visionen. Sie
meint, durch fremde Augen hindurch die grauenvollen Taten eines Serienkillers verfolgen zu
konnen. Wohin sie sich auch wendet, niemand glaubt ihr. Sie wird beléachelt, beruhigt i ihre
Geschichtenfinden kei n Geh?or . Doch der Killer ist da

Es gibt Momente im Leben eines Rezensenten, da méchte er gerne nach Erhalt eines Pakets die
Flucht ergreifen. Unbekannt verzogen, zurtick an Absender i Verlag, lass diesen Kelch an mir
voriibergehen. Sowaresb e i m Au s p a Sokresof Rearin A

Deutsche Thriller sind in der Regel ohnehin schwer zu verdauen. Abgesehen von einigen A atortft
Folgen sind sie schwerféllig, kopflastig und spielen meist im gleichen Milieu. Auslander, Hartz IV i
das sind die Themen, die man deutschen Krimi-Zuschauern vorsetzt. Friher packte man gerne
Nazi-Vergangenheit rein, inzwischen hat Ex-Stasi diesen Platz eingenommen.
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ASounds of Feari e r 18t nochegruseliger, denn hier hat man es mit einem Independent-Film aus
dem Jahr 2003 zu tun, der nun erst den Weg auf die DVD fand. Entsprechend argwoéhnisch schiebt
man die Disc in den Player i und wird postwendend eines Besseren belehrt. Denn das, was Pape
da zeigt, ist gelungenes Psycho-Kino, wie es sein soll!

Die Story ist geschickt aufgebaut und weist einige clevere Wendungen auf, die Schauspieler
agieren allesamt locker und glaubwirdig, und auch die Effekte sind 7 fur einen solchen Film 1
mehr als beachtlich. Schon nach wenigen Minuten ist man daher froh, dass dieser Kelch nicht an
einem vortber gegangen war, und gespannt harrt man der Auflésung.

Géabe es mehr solcher Filme, wirde die Furcht vor deutschen Thrillern vermutlich sinken. Vielleicht
hat Pape hier sogar einen seiner besten Filme abgeliefert. WVG-Medien tat jedenfalls gut daran,
dieses Kleinod deutscher Unabhé&ngigkeit auf DVD zu pressen.

Technisch macht die DVD ebenfalls einen guten Eindruck. Bild und Ton sind ausgezeichnet,
Goodies wie Outtakes, Musikvideos und Interviews sowie ein Making of bieten einen echten
Mehrwert.

Als Besonderheit sei noch das Wendecover genannt, welches auf der einen Seite das FSK-
Zeichen sowie im oberen Bereich die Namen der Schauspieler zeigt, auf der anderen Seite jedoch
ohne diese Elemente auskommt und daher im Regal einen noch besseren Eindruck hinterlasst.

Ein toller Film aus deutschen Landen. Wer clevere Psychothriller mag, sollte hier unbedingt
zugreifen! (GA)

Alan Plater, Stephen Churchett, Nick Dear, David Price (Drehbuch)
Lewis - Der Oxford Krimi Staffel 3

Inspector Lewis, GB, 2008

Drehbiicher basierenden auf einem Roman von Colin Dexter

Edel Germany GmbH, Hamburg/ZDF, Mainz, 08.04.2011

4 DVDs im Klapp-Schuber, Thriller, EAN 4029759059998, Laufzeit: ca.
370 Min./4 Folgen a 92 Min., gesehen 06/11 fur EUR 24,99
Sprachen/Tonformat: Deutsch, Englisch (Dolby Digital 2,0), Untertitel:
- VV | Deutsch, Englisch

FbR% OxFoko Rl Bildformat: 16:971 1,77:1, Dolby, PAL

Regionalcode 0

Altersfreigabe/FSK: 12

Regie: Bill Anderson, Billie Etringham, Maurice Phillips; Produzent: Chris

Burt
Darsteller: Kevin Whately, Laurence Fox, Clara Holman, Rebecca Front u. a.
Musik: Barrington Pheloung

www.edel.com/

www.zdf.de/ZDFde/inhalt/26/0,1872,7501978,00.html
www.pbs.org/wgbh/mystery/lewis/

www.itv.com/dramapremieres/lewis/

DVD | - AVon Musen und Mordenfi ( Alegory of Lovefi:)
Am Tag nach der Buchprasentation des Autors Dorian Crane wird die Kellnerin Marina Harter tot
aufgefunden. Da Inspektor Lewis und Superintendent Innocent ebenfalls bei der Prasentation
anwesend waren, drangt Innocent Lewis, den Fall zu tUbernehmen. Dumm nur, dass der
verdachtige Autor Dorian Crane ebenfalls ermordet wird.
Nun gehen die Ermittlungsarbeiten fiir Lewis und seinen Kollegen James Hathaway erst richtig los.

DVD II'i AMérder in eigener Reihefi ( The Quality Of Mercyfi:)

Bei der Vorpremiere der Theater-Gruppe der Oxford University zu dem Shakespeare-St ¢, ck ADer
Kauf mann von Venedigid findet man hinter den Kul i:
um Richard Scott, den Darsteller des Shylock. Die Regisseurin Emma Golding muss nun erklaren,
wie sich ein Theaterrequisit in ein echtes Messer verwandeln konnte.

Bei seinen Ermittlungen wird Inspektor Lewis schnell klar, das hinter der Biihne zwischen einigen
Schauspielern Neid und Missgunst herrscht. War einer der Mitspieler der Tater?
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DVD Il i AEine Frage der Perspektivefi ( The Point Of Vanishingfi:)

In der Wohnung des Ex-Haftlings Steve Mullan wird dessen Freund Alex Hadley tot aufgefunden.
Mullan, der erst vor kurzem eine Haftstrafe abgesessen hat, wird kurze Zeit spéter ebenfalls
getotet.

Obwohl die Aufklarung der beiden Morde sehr schnell geht, ist Inspektor Lewis unzufrieden mit
dem Ergebnis. Er verfolgt eine ganz andere Spur.

DVDIViAEin | etz{(ACoBhuesiCulture Bluesi)

Lewis ist ein groCer Fan der ehemaligen Rockband
den ehemaligen Star dieser Band beschweren, fahrt Lewis personlich vor Ort, um den Rockstar

Richie Maguire selber davon zu unterrichten, dass die Anwohner Uber seine Taubenjagd nicht

eben begeistert sind.

Als er den luxuriésen Landsitz in der Nahe von Oxford betritt, glaubt er, einem Geist zu begegnen.

Vor ihm steht Esme Ford, Séangerin und glanzvoller Mittelpunkt der damaligen Band. Sie soll
allerdings vor 35 Jahren Selbstmord begangen haben. Lewis Spursinn schlagt Alarm, und er

beginnt zu recherchieren, was damals geschehen sein mochte. Wenn Esme noch lebt, wer war

dann die tote Frau, die man fur sie hielt?

Ob Bicherprasentation oder der Besuch bei einem Rockstar, um seine Neugierde als Fan zu
befriedigen, immer wieder stolpert Inspektor Lewis dabei Uber die interessantesten Falle.
Verbrechen und Mord muss er nicht lange suchen - sie scheinen ihm bereitwillig nachzulaufen.

Die Universitatsstadt Oxford mit ihren wunderschonen Gebauden ist Schauplatz der
verschiedenen Verbrechen, die Inspektor Lewis mit Hilfe seines Kollegen James Hatahway
aufzuklaren versucht. Die liebliche Landschaft mit ihren prachtigen, alten Gemauern und die der
Situation angemessene Musik, die den friedlichen Eindruck unterstreicht, werden von
mysteridsesten Verbrechen und Ratseln heimgesucht. Ansehnliche, gepflegte Schauspieler sorgen
ebenfalls dafir, die Augen des Betrachters zu erfreuen.

In den Hauptrollen brillieren Kevin Whately als Robert Lewis und Laurence Fox als James
Hathaway. Als Gaste geben sich Stars wie James Fox, Daisy Lewis, Tariq Jordan oder Nicholas
Pritchard die Ehre. Die Darsteller verkdrpern tberzeugend den typischen, leicht steif wirkenden
Briten, und auch der diesem Volk eigene Humor wird gut gestreut in den Dialogen inszeniert.

Die verschiedenen Kriminalfélle sind einfallreich und Uberraschen mit interessanten Wendungen.

Das Ermittler-Team ist daher vor allem gefragt, wenn es um kriminalistische Arbeit geht und muss

den Verstand bemiihen. Dies unterscheidet die Reihe wohltuend von so actionreichen Serien wie

ACSOMi ami fi ardférCob/Al-Di e Autobahnpolizeif.

Bei ALewi sfAi sind vor allem die F2higkeiten gefr a
andere Richtungen zu ermitteln. Die Serie wendet sich daher an Zuschauer, die nicht auf
spektakulare Actionsequenzen festgelegt sind und vielleicht ruhigere Filme bevorzugen.
Interessant sind die Falle allemal und sorgen fur reichlich Kurzweil.

Die Musik wurde von Barrington Pheloung komponiert und arrangiert.

Die Auswahl der Location lag in der Verantwortung von Nick Marshall.

Der Kostiimdesigner John Lindlar und die Hair- und Make up-Designerin Vanessa Johnson sorgen
fur die richtige Optik der Darsteller.

Die vier DVDs werden im Jewel-Case mit Papp-Box geliefert und beinhalten nur die Storys der Ill.

Staffel. Extras sucht man vergeblich. Als DVD-Highlights sieht man am Ende der vierten DVD

Wer bung f¢r andere britische Serien wie z. B. Aln
sollte echte Fans aber nicht vom Kauf der Staffel abhalten.

ALewi sfi i sOff-Sexii e d®@pi negend2ren Krimireihe Alnspesk
Romanen des britischen Autors Robert Dexter.

Wer niveauvolle Krimikost mit dem berichtigten britischen Humor sucht, ist bei Inspektor Lewis

und seinem aAssi 6 HatahPWy bestens aufgehoben
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